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สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
Computer Science

ชื่่�อปริิญญา	 	 : 	 วิิทยาศาสตรบััณฑิิต (วิิทยาการคอมพิิวเตอร์์)

	 	 	 : 	 Bachelor of Science (Computer Science)

	 	 	 : 	 วท.บ. (วิิทยาการคอมพิิวเตอร์์)

              	 	 : 	 B.Sc. (Computer Science)

ปรััชญา และวััตถุุประสงค์์ของหลัักสููตร

          	 ปรััชญา

	 เพื่่�อผลิิตบััณฑิิตที่่�มีีความเป็็นเลิิศด้้านวิิทยาการคอมพิิวเตอร์์ และมีีคุุณธรรมจริิยธรรม

        	 วััตถุุประสงค์์ของหลัักสููตร

       	 1. 	 เพ่ื่�อผลิติบััณฑิติสาขาวิิชาวิิทยาการคอมพิิวเตอร์์ ที่�มีีความรู้้�และทักัษะด้้านวิิทยาการคอมพิิวเตอร์์ 

เพื่่�อทำำ�งานในอุุตสาหกรรมคอมพิิวเตอร์์และเทคโนโลยีีสารสนเทศ

      	 2.	 เพื่่�อผลิิตบััณฑิิตที่่�มีีความใฝ่่รู้้� พร้้อมที่่�จะติิดตามความก้้าวหน้้าของวิิทยาการคอมพิิวเตอร์์และ

นำำ�มาประยุุกต์์ได้้ด้้วยตนเองและศึึกษาต่่อในระดัับบััณฑิิตศึึกษา

      	 3.	 เพื่่�อผลิติบััณฑิิตสาขาวิิชาวิิทยาการคอมพิิวเตอร์ท์ี่่�มีีคุณธรรมและจริยิธรรมในการประกอบอาชีีพ

ระยะเวลาการศึึกษาตลอดหลัักสููตร 4 ปีี 

                     	 จำำ�นวนหน่่วยกิิตรวมตลอดหลัักสููตร		  126 	 หน่่วยกิิต

			   หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไป				    30	 หน่่วยกิิต 

			   หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไปแบ่่งโครงสร้้างหลัักสููตรออกเป็็น 8 กลุ่่�มวิิชา ดัังนี้้�

	 	 	 กลุ่่�มที่่� 1  และ กลุ่่�มที่่� 2   จำำ�นวนหน่่วยกิิตรวม	 15 	 หน่่วยกิิต   แบ่่งเป็็น

	 	 	 กลุ่่�มที่่�  1 อััตลัักษณ์์มหาวิิทยาลััย (RSU Identity)	   3 	 หน่่วยกิิต

	 	 	 กลุ่่�มที่่�  2 ความเป็็นสากลและการสื่่�อสาร     	 	 12  	 หน่่วยกิิต

	 	                     (Internationalization and Communication)	 	 	

			   โดยกลุ่่�มที่่�   2   แบ่่งออกเป็็น   2   กลุ่่�มวิิชา    ดัังนี้้�

    	 	 	 	 กลุ่่�ม  2.1 กลุ่่�มวิิชาภาษาอัังกฤษ  (English Language)          	6   หน่่วยกิิต

	 	 	 	 กลุ่่�ม  2.2 กลุ่่�มวิิชาภาษานานาชาติิและประสบการณ์์ระหว่่างประเทศ 

	 	 	 	 (International Language and International Experience)  6  หน่่วยกิิต

			   กลุ่่�มที่่� 3  ถึึง  กลุ่่�มที่่�  8   จำำ�นวนหน่่วยกิิตรวม 	 15 	 หน่่วยกิิต

	 นัักศึึกษาสามารถเลืือกเรีียนรายวิิชาในกลุ่่�มที่่�  3  ถึึงกลุ่่�มที่่�  8 โดยในแต่่ละกลุ่่�มจะเลืือกวิิชาได้้ไม่่

เกิิน 3 หน่่วยกิิต รวมแล้้วไม่่น้้อยกว่่า 15 หน่่วยกิิต
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	 	 กลุ่่�มที่่�  3	 ภาวะผู้้�นำำ�และความรัับผิดิชอบต่อสัังคม (Leadership and Social Responsibility)

	 	 กลุ่่�มที่่�  4 	 ศิิลปะและวััฒนธรรม  (Arts and Culture)

	 	 กลุ่่�มที่่�  5 	 ผู้้�ประกอบการนวััตกรรม  (Innovative Entrepreneurship)	            

	 	 กลุ่่�มที่่�  6 	 รู้้�เท่่าทัันสื่่�อดิิจิิทััล  (Digital Media Literacy)

	 	 กลุ่่�มที่่�  7 	 หลัักคิิดวิิทยาศาสตร์์  (Essence of Science)

	 	 กลุ่่�มที่่�  8 	 อาร์์เอสยูู มาย-สไตล์์  (RSU My-Style)

               	 หมวดวิิชาเฉพาะ                                            	 90	 หน่่วยกิิต  ประกอบด้้วย

	 	 	 วิิชาพื้้�นฐานวิิชาชีีพ	          	 	 	 18	 หน่่วยกิิต

	  	 	 วิิชาชีีพ	          	 	 	 	 	 72	 หน่่วยกิิต

	 	 	 	 ก. 	วิิชาชีีพ-บัังคัับ	 	 	 	 57	 หน่่วยกิิต

	 	 	 	 	 - กลุ่่�มประเด็็นด้้านองค์์การและระบบสารสนเทศ 	 6 	 หน่่วยกิิต

	 	 	 	 	 - กลุ่่�มเทคโนโลยีีเพื่่�องานประยุุกต์์	 	 18	 หน่่วยกิิต

	 	 	 	 	 - กลุ่่�มเทคโนโลยีีและวิิธีีการทางซอฟต์์แวร์์	 15	 หน่่วยกิิต

	 	 	 	 	 - กลุ่่�มโครงสร้้างพื้้�นฐานของระบบ	 	 15	 หน่่วยกิิต

	 	 	 	 	 - กลุ่่�มฮาร์์ดแวร์์และสถาปััตยกรรมคอมพิิวเตอร์์	 3	 หน่่วยกิิต

	 	 	 	 ข. วิิชาชีีพ-เลืือก	 	 	 	 15	 หน่่วยกิิต

                  * ได้้มีีการจััดการเรีียนการสอนในหมวดวิิชาเฉพาะเป็็นภาษาอัังกฤษอีีก 6 หน่่วยกิิต

		  	 หมวดวิิชาเลืือกเสรีี                ไม่่น้้อยกว่่า   	 6	 หน่่วยกิิต

	 แนวทางการประกอบอาชีีพ

	 	 1.	 โปรแกรมเมอร์์ (Programmer)

	 	 2.	 นัักพััฒนาแอปพลิิเคชััน (Application Developer)

	 	 3.	 นัักวิิทยาการข้้อมููล (Data Scientist)

	 	 4.	 นัักพััฒนาเว็็บไซต์์ (Web Developer)

	 	 5.	 ผู้้�ดููแลระบบฐานข้้อมููล (Database Administrator)

	 	 6.	 นัักวิิเคราะห์์ระบบ (System Analyst)

	 	 7.	 วิิศวกรซอฟต์์แวร์์ (Software Engineer)

	 	 8.	 นัักวิิชาการคอมพิิวเตอร์์ (Computer Scientist)
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แผนปรกติิ/สหกิิจศึึกษา 

ภาคการศึึกษาที่่� 1			 

จำำ�นวนหน่่วยกิิต(บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)

DIT 101	 การเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ 1	3(2-2-5)

XXX xxx	 วิิชาศึึกษาทั่่�วไปเลืือกจาก 	 3(x-x-x)

	 กลุ่่�มที่่� 2 (1)	

MAT 133	 แคลคููลััส 1	 	 3(3-0-6)

MAT 252	 ความน่่าจะเป็็นและสถิิติิ	 3(3-0-6)

RSU 185	 ทัักษะเทคโนโลยีีสารสนเทศ 	 3(2-2-5)

	 อย่่างมืืออาชีีพ	

RSU 112	 กีีฬาเพื่่�อสุุขภาพ	 	 1(0-2-1)

				    รวม 16 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2			 

จำำ�นวนหน่่วยกิิต(บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)

DIT 102   	 การเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ 2	 3(2-2-5)

XXX xxx	 กลุ่่�มวิิชาภาษานานาชาติิและ	 3(x-x-x)

	 ประสบการณ์์ระหว่่างประเทศ (1)	

MAT 221	 คณิิตศาสตร์์ไม่่ต่่อเนื่่�อง    	 3(3-0-6)

MAT 241	 พีีชคณิิตเชิิงเส้้น  	 	 3(3-0-6)

XXX xxx	 วิิชาศึึกษาทั่่�วไปเลืือกจาก	 3(x-x-x)

	 กลุ่่�มที่่� 3 ถึึงกลุ่่�มที่่� 7 (1)	 	

				    รวม 15 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาฤดููร้้อน			 

จำำ�นวนหน่่วยกิิต(บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)

XXX xxx	 วิิชาศึึกษาทั่่�วไปเลืือก 	 3(x-x-x)

	 จากกลุ่่�มที่่� 2 (2)	

XXX xxx	 วิิชาศึึกษาทั่่�วไปเลืือก 	 3(x-x-x)

	 จากกลุ่่�มที่่� 2 (3)	

RSU 111	 สัังคมธรรมาธิิปไตย	 2(2-0-4)	

				    รวม 8 หน่่วยกิิต

แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 1 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 2

ภาคการศึึกษาที่่� 1			 

จำำ�นวนหน่่วยกิิต(บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)

CSC 250	 การเขีียนโปรแกรมเชิิงอ็็อบเจกต์์    	3(2-2-5)

CSC 331	 สถาปััตยกรรมคอมพิิวเตอร์์	 3(3-0-6)

CSC 360	 โครงสร้้างข้้อมููลและขั้้�นตอนวิิธีี	 3(3-0-6)

CSC 362	 ระบบฐานข้้อมููล	 	 3(3-0-6)

CSC 481 	การวิิเคราะห์์และการออกแบบ

	 ระบบสารสนเทศ	 	 3(3-0-6)

				    รวม 15 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2			 

จำำ�นวนหน่่วยกิิต(บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)

CSC 350	 การเขีียนโปรแกรมเทคโนโลยีีเว็็บ	 3(2-2-5)

CSC 420	 ระบบปฏิิบััติิการ	 	 3(3-0-6)

CSC 431	 ระบบเครืือข่่ายคอมพิิวเตอร์์	 3(3-0-6)

CSC 451	 การเขีียนโปรแกรม 	 3(2-2-5)

	 คอมพิิวเตอร์์กราฟิิก	

CSC xxx	 หมวดวิิชาชีีพเลืือก (1)	 3(3-0-6)

XXX xxx	 วิิชาศึึกษาทั่่�วไปเลืือกจาก 	 3(x-x-x)

	 กลุ่่�มที่่� 3 ถึึงกลุ่่�มที่่� 7 (2)	

				    รวม 18 หน่่วยกิิต

	



Rangsit University Bulletin 2021-2022
วิิทยาลััยนวััตกรรมดิิจิิทััลเทคโนโลยีี College of Digital Innovation Technology

ชั้้�นปีีที่่� 3 ชั้้�นปีีที่่� 4

ภาคการศึึกษาที่่� 1			 

จำำ�นวนหน่่วยกิิต(บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)

CSC 485	 วิิธีีวิิทยาการวิิจััยเบื้้�องต้้น 	 3(3-0-6)

	 สำำ�หรัับวิิทยาการคอมพิิวเตอร์์	

CSC 487	 กฎหมายและจริิยธรรม	 3(3-0-6)

	 ทางด้้านเทคโนโลยีีสารสนเทศ	

CSC 475	 การวิิเคราะห์์ข้้อมููลขนาดใหญ่่  	 3(3-0-6)

CSC xxx	 หมวดวิิชาชีีพเลืือก (2)	 3(3-0-6)

XXX xxx	 วิิชาศึึกษาทั่่�วไปเลืือกจาก 	 3(x-x-x)

	 กลุ่่�มที่่� 3 ถึึงกลุ่่�มที่่� 7 (3)	

				    รวม 15 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2			 

จำำ�นวนหน่่วยกิิต(บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)

CSC 454	 ภาษาการโปรแกรม	 3(3-0-6)

CSC 480	 วิิศวกรรมซอฟต์์แวร์์	 3(3-0-6)

CSC xxx	 หมวดวิิชาชีีพเลืือก (3)	 3(3-0-6)

XXX xxx	 หมวดวิิชาเลืือกเสรีี (1)	 3(3-0-6)

XXX xxx	 วิิชาศึึกษาทั่่�วไปเลืือก	 3(x-x-x)

	 จากกลุ่่�มที่่� 3 ถึึงกลุ่่�มที่่� 7 (4)	 	

				    รวม 15 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 1			 

จำำ�นวนหน่่วยกิิต(บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)

CSC 472  	ปััญญาประดิิษฐ์์	 3(3-0-6)

CSC 492	 โครงงานวิิทยาการคอมพิิวเตอร์์	 3(0-9-5)

CSC xxx	 หมวดวิิชาชีีพเลืือก (4)	 3(3-0-6)

CSC xxx	 หมวดวิิชาชีีพเลืือก (5)	 3(3-0-6)

XXX xxx	 หมวดวิิชาเลืือกเสรีี (2)	 3(3-0-6)

				    รวม 15 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2			 

จำำ�นวนหน่่วยกิิต(บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)

DIT 498	 สหกิิจศึึกษา*	 	 9(0-40-20)

	  			   รวม  9  หน่่วยกิิต

* นัักศึึกษาจะต้้องไปปฏิิบััติิสหกิิจ ณ สถานประกอบการ

เป็็นระยะเวลา 1 ภาคการศึึกษา



Rangsit University Bulletin 2021-2022
วิิทยาลััยนวััตกรรมดิิจิิทััลเทคโนโลยีี College of Digital Innovation Technology

ชื่่�อปริิญญา	 	 : 	 วิิทยาศาสตรบััณฑิิต (นวััตกรรมดิิจิิทััล)

	 	 	 : 	 Bachelor of Science (Digital Innovation)

             		 	 : 	 วท.บ. (นวััตกรรมดิิจิิทััล)

	 	 	 : 	 B.Sc. (Digital Innovation)

ปรััชญา และวััตถุุประสงค์์ของหลัักสููตร

        	 ปรััชญา

	 	 มุ่่�งมั่่�น  สร้้างสรรค์์ พััฒนานวััตกรรมดิิจิิทััลที่่�รอบด้้าน และเป็็นเลิิศ

      	 วััตถุุประสงค์์ของหลัักสููตร

         	 	 1.  	 นำำ�องค์ค์วามรู้้�ในด้้านนวััตกรรมดิิจิิทัลัประกอบด้ว้ย การพัฒันาซอฟแวร์แบบฟููลสแตก ความ

มั่่�นคงทางไซเบอร์์และวิิทยาการข้้อมููล ไปประยุุกต์์ในองค์์กรทั้้�งภาครััฐและเอกชน

         	 	 2.  	 บริิหารจััดการและดำำ�เนิินการด้้านนวััตกรรมดิิจิิทััลได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

         	 	 3.   	มีีการแลกเปลี่่�ยนองค์ค์วามรู้้�ระหว่า่งนักัศึกึษาและบุคุคลภายนอกเพื่่�อส่ง่เสริมิให้เ้กิดิ      การ

แสวงหาความรู้้�ที่่�ทัันสมััย และทัันต่่อการเปลี่่�ยนแปลง

         	 	 4.  มีี  การส่่งเสริิมแนวคิดแบบบููรณาการสำำ�หรัับองค์์ความรู้้�ที่่�ได้้ศึึกษา ทั้้�งในภาคทฤษฏีี และ

ภาคปฏิิบััติิ

         	 	 5.  	 มีีผลงานวิิจััย นวััตกรรม สิ่่�งประดิิษฐ์์ บทความหรืือผลงานทางวิิชาการเผยแพร่่สู่่�สัังคม

          	 	 6.  	 เป็น็ผู้้�มีีคุณธรรม จริยิธรรม และเจตคติแิห่ง่วิชิาชีีพด้า้นนวัตักรรมดิจิิทิัลัศึกึษาต่อ่ในปริญิญา

ที่่�สููงขึ้้�น

โครงสร้้างหลัักสููตร 

	 		ร  ะยะเวลาการศึึกษาตลอดหลัักสููตร 4 ปีี 

                     จำำ�นวนหน่่วยกิิตรวมตลอดหลัักสููตร 		  126 	 หน่่วยกิิต

                     หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไป				    30	 หน่่วยกิิต 

			   หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไปแบ่่งโครงสร้้างหลัักสููตรออกเป็็น 8 กลุ่่�มวิิชา ดัังนี้้�

	 	 	 กลุ่่�มที่่� 1  	 และ กลุ่่�มที่่� 2   จำำ�นวนหน่่วยกิิตรวม	 15 	 หน่่วยกิิต   แบ่่งเป็็น

	 	 	 กลุ่่�มที่่�  1 	 อััตลัักษณ์์มหาวิิทยาลััย (RSU Identity)	   3 	 หน่่วยกิิต

	 	 	 กลุ่่�มที่่�  2 	 ความเป็็นสากลและการสื่่�อสาร     	 12  	 หน่่วยกิิต

	 	 	 	 (Internationalization and Communication)	 	 	

สาขาวิิชานวััตกรรมดิิจิิทััล

Digital Innovation
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	 	 	 โดยกลุ่่�มที่่�   2   แบ่่งออกเป็็น   2   กลุ่่�มวิิชา    ดัังนี้้�

    	 	 	 กลุ่่�ม  2.1 	 กลุ่่�มวิิชาภาษาอัังกฤษ  (English Language)          	 6   หน่่วยกิิต

	 	 	 กลุ่่�ม  2.2 	 กลุ่่�มวิิชาภาษานานาชาติิและประสบการณ์์ระหว่่างประเทศ 

	 	 	 	 (International Language and International Experience)  6  หน่่วยกิิต

	 	 	 กลุ่่�มที่่� 3  	 ถึึง  กลุ่่�มที่่�  8   จำำ�นวนหน่่วยกิิตรวม 	 	 	 15 หน่่วยกิิต

	 นัักศึึกษาสามารถเลืือกเรีียนรายวิิชาในกลุ่่�มที่่�  3  ถึึงกลุ่่�มที่่�  8 โดยในแต่่ละกลุ่่�มจะเลืือกวิิชาได้้ไม่่

เกิิน 3 หน่่วยกิิต รวมแล้้วไม่่น้้อยกว่่า 15 หน่่วยกิิต

	 	 	 กลุ่่�มที่่�  3	 ภาวะผู้้�นำำ�และความรัับผิิดชอบต่่อสัังคม 

	 	 	 	 (Leadership and Social Responsibility)

	 	 	 กลุ่่�มที่่�  4 	 ศิิลปะและวััฒนธรรม  (Arts and Culture)

	 	 	 กลุ่่�มที่่�  5 	 ผู้้�ประกอบการนวััตกรรม  (Innovative Entrepreneurship)	            

	 	 	 กลุ่่�มที่่�  6 	 รู้้�เท่่าทัันสื่่�อดิิจิิทััล  (Digital Media Literacy)

	 	 	 กลุ่่�มที่่�  7 	 หลัักคิิดวิิทยาศาสตร์์  (Essence of Science)

	 	 	 กลุ่่�มที่่�  8 	 อาร์์เอสยูู มาย-สไตล์์  (RSU My-Style)

                 		  หมวดวิิชาเฉพาะ   				    90	 หน่่วยกิิต  ประกอบด้้วย

	 	 	 	 1)	 วิิชาพื้้�นฐานวิิชาชีีพ 		 	 30	 หน่่วยกิิต

	 	 	 	 2)	 วิิชาชีีพ	 	 	 	 60	 หน่่วยกิิต

	 	 	 	 	 วิิชาชีีพ-บัังคัับ 	 	 	 39	 หน่่วยกิิต

	 	 	 	 	 วิิชาชีีพ-เลืือก 	 	 	 21	 หน่่วยกิิต

	            หมวดวิิชาเลืือกเสรีี          ไม่่น้้อยกว่่า			   6	 หน่่วยกิิต

แนวทางการประกอบอาชีีพ

               	 1. 	 นวััตกรด้้านนวััตกรรมดิิจิิทััล

	 	 2.	 นัักวิิจััยและพััฒนาโปรแกรม

	 	 3. 	 นัักวิิเคราะห์์และออกแบบระบบงานสารสนเทศ

	 	 4.	 นัักพััฒนาโปรแกรมประยุุกต์์และเว็็บไซต์์

	 	 5. 	 ผู้้�ดููแลระบบเครืือข่่ายและเครื่่�องแม่่ข่่าย
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แผนการศึึกษาสาขาวิิชานวััตกรรมดิิจิิทััล

ภาคการศึึกษาฤดููร้้อน			 
จำำ�นวนหน่่วยกิิต (บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วตนเอง)
XXX xxx	 วิิชาศึึกษาทั่่�วไปเลืือก 	 3(x-x-x)
	 จากกลุ่่�มที่่� 2 (2)	
XXX xxx	 วิิชาศึึกษาทั่่�วไปเลืือก 	 3(x-x-x)
	 จากกลุ่่�มที่่� 2 (3)	
RSU 111	สัังคมธรรมาธิิปไตย	 2(2-0-4)	
				    รวม 8 หน่่วยกิิต
ภาคการศึึกษาที่่� 1
จำำ�นวนหน่่วยกิิต (บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วตนเอง)
RSU 112	กีีฬาเพื่่�อสุุขภาพ 	 	 1(0-2-1)
XXX xxx	 วิิชาศึึกษาทั่่�วไปเลืือก 	 3(x-x-x)
	 จากกลุ่่�มที่่� 2 (1)  	 	
RSU 185	ทัักษะเทคโนโลยีีสารสนเทศ 	 3(2-2-5)
	 อย่่างมืืออาชีีพ	
DIT 106	 คณิิตศาสตร์์พื้้�นฐาน 	 3(3-0-6)
	 สำำ�หรัับการลงทุุน	
DIT 107 	 การคิิดและการเขีียน 	 3(3-0-6)
	 เชิิงสร้้างสรรค์์	
DIT 202	 การวิิเคราะห์์และการออกแบบ 	 3(3-0-6)
	 ระบบสารสนเทศ	
				    รวม 16 หน่่วยกิิต
ภาคการศึึกษาที่่� 2
จำำ�นวนหน่่วยกิิต (บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วตนเอง)
XXX xxx	 กลุ่่�มวิิชาภาษานานาชาติิและ 	 3(x-x-x)
	 ประสบการณ์์ระหว่่างประเทศ (1)                	
XXX xxx	 วิิชาศึึกษาทั่่�วไปเลืือกจาก 	 3(x-x-x)
	 กลุ่่�มที่่� 3 ถึึงกลุ่่�มที่่� 7 (1)                                   	
DIT 101	 การเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ 1 3(2-2-5)
DIT 203	 การสื่่�อสารข้้อมููลและ	 3(3-0-6)
	 เครืือข่่ายคอมพิิวเตอร์์	
DIT 109	 การออกแบบและพััฒนาเว็็บ 	 3(3-0-6)
				    รวม  15  หน่่วยกิิต

ชั้้�นปีีที่่� 1 ชั้้�นปีีที่่� 2

ภาคการศึึกษาที่่� 1

จำำ�นวนหน่่วยกิิต (บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วตนเอง)

DIT 102	 การเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ 2	 3(2-2-5)

DIT 103	 ระบบสารสนเทศเบื้้�องต้้น	 3(3-0-6)

DIT 104	 กระบวนการธุุรกิิจสำำ�หรัับ 	 3(3-0-6)

	 ระบบสารสนเทศ	

DIT 108	 การออกแบบอิินโฟกราฟิิก	 3(3-0-6)

DIT 201	 ระบบฐานข้้อมููล	 	 3(3-0-6)

DIT 210	 การออกแบบอิินโฟกราฟิิก	 3(3-0-6)

				    รวม 18  หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

จำำ�นวนหน่่วยกิิต (บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วตนเอง)

DIT 105	 วิิทยาศาสตร์์และธุุรกิิจ 	 3(3-0-6)

	 นวััตกรรมรายใหม่่	

DIT 110	 พื้้�นฐานการออกแบบกราฟิิก	 3(3-0-6)

XXX xxx	 วิิชาศึึกษาทั่่�วไปเลืือกจาก 	 3(x-x-x)

	 กลุ่่�มที่่� 3 ถึึงกลุ่่�มที่่� 7 (2)	

DIT xxx	 วิิชาเลืือกกลุ่่�มความมั่่�นคง 	 3(3-0-6)

	 ทางไซเบอร์์ 1	

DIT xxx	 วิิชาเลืือกกลุ่่�มโปรแกรมมิ่่�ง 	 3(3-0-6)

	 แบบฟููลสแตก 1	

DIT xxx	 วิิชาเลืือกกลุ่่�มวิิทยากรข้้อมููล 1	 3(3-0-6)

				    รวม 18 หน่่วยกิิต
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ชั้้�นปีีที่่� 3 ชั้้�นปีีที่่� 4

ภาคการศึึกษาที่่� 1

จำำ�นวนหน่่วยกิิต (บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วตนเอง)

XXX xxx 	  วิิชาศึึกษาทั่่�วไปเลืือกจาก 	 3(x-x-x)

	 กลุ่่�มที่่� 3 ถึึงกลุ่่�มที่่� 7 (3)	 	

DIT 206	 การจััดการระบบฐานข้้อมููล 	 3(3-0-6)

	 สำำ�หรัับองค์์กร	

DIT xxx	 วิิชาเลืือกกลุ่่�มความมั่่�นคง 	 3(3-0-6)

	 ทางไซเบอร์์ 2	

DIT xxx	 วิิชาเลืือกกลุ่่�มโปรแกรมมิ่่�ง 	 3(3-0-6)

	 แบบฟููลสแตก 2	

XXX xxx	 วิิชาเลืือกเสรีี (1)	 	 3(3-0-6)

				    รวม 15 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

จำำ�นวนหน่่วยกิิต (บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วตนเอง)

XXX xxx	   วิิชาศึึกษาทั่่�วไปเลืือก	 3(x-x-x)

	 จากกลุ่่�มที่่� 3 ถึึงกลุ่่�มที่่� 7 (4)	

DIT 205	 การพััฒนาโปรแกรม 	 3(3-0-6)

	 ประยุุกต์์บนเว็็บ	

DIT 207	 การพััฒนาโปรแกรมประยุุกต์์ 	 3(3-0-6)

	 สำำ�หรัับใช้้กัับอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่�	

DIT xxx	 วิิชาเลืือกกลุ่่�มความมั่่�นคง	 3(3-0-6)

	 ทางไซเบอร์์ 3	

DIT xxx	 วิิชาเลืือกกลุ่่�มโปรแกรมมิ่่�ง 	 3(3-0-6)

	 แบบฟููลสแตก 3	

XXX xxx	 วิิชาเลืือกเสรีี (2)	 	 3(3-0-6)

				    รวม 18 หน่่วยกิิต

		

แผนการเรีียนสำำ�หรัับนัักศึึกษาที่่�เลืือกเรีียน DIT 491 

ปริิญญานิิพนธ์์ 1 และ DIT 492 ปริิญญานิิพนธ์์ 2

ภาคการศึึกษาที่่� 1 

จำำ�นวนหน่่วยกิิต (บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วตนเอง)

DIT 204	 การบริิหารโครงการ 	 3(3-0-6)

	 ระบบสารสนเทศ	   

DIT 208	 อิินเทอร์์เน็็ตของสรรพสิ่่�ง	 3(3-0-6)

DIT 209	 วิิทยาการวิิจััยด้้าน 	 3(3-0-6)

	 นวััตกรรมดิิจิิทััล	

DIT 491	 ปริิญญานิิพนธ์์ 1	 	 3(0-6-3)

				    รวม 12 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2 

จำำ�นวนหน่่วยกิิต (บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วตนเอง)

DIT 492	 ปริิญญานิิพนธ์์ 	 2	 6(0-9-3)

				    รวม 6 หน่่วยกิิต



Rangsit University Bulletin 2021-2022
วิิทยาลััยนวััตกรรมดิิจิิทััลเทคโนโลยีี College of Digital Innovation Technology

สำำ�หรัับนัักศึึกษาที่่�เลืือกเรีียน สหกิิจศึึกษา

ภาคการศึึกษาที่่� 1

จำำ�นวนหน่่วยกิิต (บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วตนเอง)

DIT 204	 การบริิหารโครงการ 	 3(3-0-6)

	 ระบบสารสนเทศ	

DIT 208	 อิินเทอร์์เน็็ตของสรรพสิ่่�ง	 3(3-0-6)

DIT 209	 วิิทยาการวิิจััยด้้าน 	 3(3-0-6)

	 นวััตกรรมดิิจิิทััล	

				    รวม 9 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2 

รหััสวิิชา	 ชื่่�อวิิชาจำำ�นวนหน่่วยกิิต (บรรยาย-ปฏิิบััติิ-

ศึึกษาด้้วตนเอง)

DIT 498	 สหกิิจศึึกษา	 	 9(0-40-20)

				    รวม 9 หน่่วยกิิต
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ชื่่�อปริิญญา 		 :	 วิิทยาศาสตรบััณฑิิต (คอมพิิวเตอร์์เกมและอีีสปอร์์ต)

	 	 	 :	 Bachelor of Science (Computer Game and Esport)

	 	 	 :	 วท.บ. (คอมพิิวเตอร์์เกมและอีีสปอร์์ต)

	 	 	 :	 B.Sc. (Computer Game and Esport)

ปรััชญา และวััตถุุประสงค์์ของหลัักสููตร

             ปรััชญา

	 	 	 เพ่ื่�อผลิติบัณัฑิิตท่ี่�มีีความรู้้�ความสามารถในด้า้นวิิชาชีีพที่�โดดเด่่น พร้อมกัับมีีคุณุธรรมและ

จริิยธรรม เพื่่�อที่่�จะสามารถทำำ�งานให้้กัับประเทศชาติิและพััฒนางานให้้ทััดเทีียมนานาชาติิได้้

	 วััตถุุประสงค์์ของหลัักสููตร

	 เพื่่�อผลิิตบััณฑิิตให้้มีีความรู้้�ความสามารถและทัักษะในการพััฒนาเกมและอีีสปอร์์ต ดัังนี้้�

	 	 1.	 มีีคุุณธรรมและจริิยธรรมในการเป็็นผู้้�สร้้างสื่่�อดิิจิิทััล

	 	 2.	 มีีความรู้้� ความสามารถในการใช้้ความคิดิเชิงิสร้า้งสรรค์เ์พื่่�อการออกแบบเกม และสามารถ

ใช้้ซอฟต์์แวร์์หรืือเกมเอนจิ้้�นในการออกแบบและพััฒนาเกมรููปแบบต่่าง ๆ ได้้

	 	 3.	 มีีความสามารถในการสร้้างสื่่�อดิิจิิทััลเพื่่�อความบัันเทิิงและอีีสปอร์์ต

	 	 4.	 สามารถบริิหารนัักกีีฬาอีีสปอร์์ตและจััดการแข่่งขัันอีีสปอร์์ตได้้

	 	 5.	 สามารถบููรณาการความรู้้�ในศาสตร์์ของตนเองกัับความรู้้�ในศาสตร์์อื่่�น ๆ ที่่�เกี่่�ยวข้้องได้้

	 	 6.	 ติิดตามพััฒนาการทางด้้านเทคโนโลยีีเกม อีีสปอร์์ต และเทคโนโลยีีที่่�เกี่่�ยวข้้องได้้อย่่างทััน

เหตุุการณ์์

โครงสร้้างหลัักสููตร 

                    ระยะเวลาการศึึกษาตลอดหลัักสููตร 4 ปีี 

                     จำำ�นวนหน่่วยกิิตรวมตลอดหลัักสููตร		  126 	 หน่่วยกิิต

                  	 หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไป				    30	 หน่่วยกิิต 

			   หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไปแบ่่งโครงสร้้างหลัักสููตรออกเป็็น 8 กลุ่่�มวิิชา ดัังนี้้�

	 	 	 กลุ่่�มที่่� 1  	และ กลุ่่�มที่่� 2   จำำ�นวนหน่่วยกิิตรวม	 15 	 หน่่วยกิิต   แบ่่งเป็็น

	 	 	 กลุ่่�มที่่�  1 	อััตลัักษณ์์มหาวิิทยาลััย (RSU Identity)	   3 	 หน่่วยกิิต

	 	 	 กลุ่่�มที่่�  2 	ความเป็็นสากลและการสื่่�อสาร     		 12  	 หน่่วยกิิต

	 	 	 	 (Internationalization and Communication)	 	 	

สาขาวิิชาคอมพิิวเตอร์์เกมและอีีสปอร์์ต
Computer Game and Esport
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	 	 	 โดยกลุ่่�มที่่�   2   แบ่่งออกเป็็น   2   กลุ่่�มวิิชา    ดัังนี้้�

    	 	 	 	 กลุ่่�ม  2.1 	 กลุ่่�มวิิชาภาษาอัังกฤษ  (English Language)         	 6   หน่่วยกิิต

	 	 	 	 กลุ่่�ม  2.2 	 กลุ่่�มวิิชาภาษานานาชาติิและประสบการณ์์ระหว่่างประเทศ 

	 	 	 	 	 	 (International Language and International Experience)  6  หน่ว่ยกิติ

			   กลุ่่�มที่่� 3  ถึึง  กลุ่่�มที่่�  8   จำำ�นวนหน่่วยกิิตรวม 			   15  หน่่วยกิิต

	 นัักศึึกษาสามารถเลืือกเรีียนรายวิิชาในกลุ่่�มที่่�  3  ถึึงกลุ่่�มที่่�  8 โดยในแต่่ละกลุ่่�มจะเลืือกวิิชาได้้ไม่่

เกิิน 3 หน่่วยกิิต รวมแล้้วไม่่น้้อยกว่่า 15 หน่่วยกิิต

	 	 	 กลุ่่�มที่่�  3	 ภาวะผู้้�นำำ�และความรัับผิิดชอบต่่อสัังคม 

	 	 	 	 	 (Leadership and Social Responsibility)

	 	 	 กลุ่่�มที่่�  4 	ศิิลปะและวััฒนธรรม  (Arts and Culture)

	 	 	 กลุ่่�มที่่�  5 	ผู้้�ประกอบการนวััตกรรม  (Innovative Entrepreneurship)	            

	 	 	 กลุ่่�มที่่�  6 	รู้้�เท่่าทัันสื่่�อดิิจิิทััล  (Digital Media Literacy)

	 	 	 กลุ่่�มที่่�  7 	หลัักคิิดวิิทยาศาสตร์์  (Essence of Science)

	 	 	 กลุ่่�มที่่�  8 	อาร์์เอสยูู มาย-สไตล์์  (RSU My-Style)

	        		 หมวดวิิชาเฉพาะ				    90	 หน่่วยกิิต ประกอบด้้วย

	 	 	 	 วิิชาพื้้�นฐานวิิชาชีีพ 	 	 	 	 30	 หน่่วยกิิต

	 	 	 	 วิิชาชีีพ	 	 	 	 	 60	 หน่่วยกิิต

	 	 	 	 	 ก.	 วิิชาชีีพ-บัังคัับ 	 	 	 45	 หน่่วยกิิต

	  	 	 	 แขนงวิิชาการพััฒนาเกม	 	 	 45	 หน่่วยกิิต

	 	 	 	 แขนงวิิชาอีีสปอร์์ต	 	 	 	 45	 หน่่วยกิิต

	 	 	 	 	 ข. 	 วิิชาชีีพ-เลืือก 	 	 	 15	 หน่่วยกิิต

			   หมวดวิิชาเลืือกเสรีี          ไม่่น้้อยกว่่า		  6	 หน่่วยกิิต
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      แนวทางการประกอบอาชีีพ

              	 1.	 นัักวิิเคราะห์์และออกแบบเกม (Game Analyst and Designer)

	 	  2.	 นัักพััฒนาเกม (Game Developer)

	 	 3.	 นัักพััฒนาสื่่�อดิิจิิทััล (Digital Media Developer)

	 	 4.	 นักัพัฒันากราฟิกิและแอนิเิมชันัสำำ�หรับั (Graphics and Animation Developer for Games)

	 	 5.	 นัักทดสอบเกม (Game Tester)

	 	 6.	 นัักพากย์์เกม (Game Caster)

	 	 7.	 นัักกีีฬาอีีสปอร์์ต (Esport Player)

	 	 8.	 นัักจััดการแข่่งขัันกีีฬา (Esport League Manager)

	 	 9.	 นัักวิิจารณ์์เกม (Game Reviewer)

	 	 10.	ผู้้�จััดการนัักกีีฬาอีีสปอร์์ต (Esport Athlete Manager)

	 	 11.	ผู้้�ประกอบการด้้านเกม (Game Entrepreneur)
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แผนการศึึกษาแขนงวิิชาการพััฒนาเกม

ภาคเรีียนที่่� 1
DIT 101	 การเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ 1	 3(2-2-5)
DIT 103	 ระบบสารสนเทศเบื้้�องต้้น	 3(3-0-6)	
DIT 110 	 พื้้�นฐานการออกแบบกราฟิิก            	3(3-0-6)
CGE 101  พื้้�นฐานการออกแบบ                              3(3-0-6)
CGE 102 	การวาดเส้้นเบื้้�องต้้น  	 3(3-0-6)
CGE 103	ประวััติิศาสตร์์ศิิลปะเพื่่�อ 	 3(3-0-6)
	 การออกแบบเกม                         
RSU 112	กีีฬาเพื่่�อสุุขภาพ	 	 1(0-2-1)	
			     	 รวม 19 หน่่วยกิิต
ภาคเรีียนที่่� 2 
DIT 102 	 การเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ 2	 3(2-2-5)
DIT 107  	การคิิดและการเขีียน	 3(3-0-6)
	 เชิิงสร้้างสรรค์์                               	
CGE 104	พื้้�นฐานการสร้้างแบบจำำ�ลอง 3 มิิติิ	3(2-2-5)
CGE 105	การออกแบบและการผลิิตเกม 	 3(3-0-6)
CGE 106 	คอมพิิวเตอร์์แอนิิเมชััน 2 มิิติิ  	 3(2-2-5)
ENL xxx	 รายวิิชาศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 2 (3)	 3(X-X-X)	
		               		  รวม 18  หน่่วยกิิต
ภาคการศึึกษาฤดููร้้อน
จำำ�นวนหน่่วยกิิต(บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)
RSU 111	สัังคมธรรมาธิิปไตย	 2(2-0-4)
THA xxx 	รายวิิชาศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 2 (1)        3(2-2-5)
ENL xxx	 รายวิิชาศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 2 (2)	 3(X-X-X)
				    รวม 8 หน่่วยกิิต
 

ชั้้�นปีีที่่� 1 ชั้้�นปีีที่่� 2

ภาคเรีียนที่่� 1
DIT 104 	 กระบวนการธุุรกิิจสำำ�หรัับ 	 3(3-0-6)
	 ระบบสารสนเทศ            	
DIT 105 	 วิิทยาศาสตร์์และธุุรกิิจนวััตกรรม 	 3(3-0-6)
	 รายใหม่่	
DIT 108  	การออกแบบอิินโฟกราฟิิก 	 3(2-2-5)
CGE 107 	คอมพิิวเตอร์์แอนิิเมชััน 3 มิิติิ             3(2-2-5)
CGE 108	การพััฒนาเกม 2 มิิติิ	 3(2-2-5)
ENL xxx	 รายวิิชาศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 2 (4)	 3(X-X-X)
		               		  รวม 18 หน่่วยกิิต
ภาคเรีียนที่่� 2
DIT 106 	 คณิิตศาสตร์์พื้้�นฐานสำำ�หรัับ 	 3(3-0-6)
	 การลงทุุน	
DIT 109  	การออกแบบและพััฒนาเว็็บ        3(2-2-5)
CGE 109	การพััฒนาเกม 3 มิิติิ	 3(2-2-5)
CGE xxx	 วิิชาชีีพ-เลืือก (1)	 	 3(X-X-X)
CGE xxx	 วิิชาชีีพ-เลืือก (2)	 	 3(X-X-X)
XXX xxx	 รายวิิชาศึึกษาทั่่�วไป 	 3(X-X-X)
	 กลุ่่�มที่่� 3 - 8 (1)	
		               		  รวม  18  หน่่วยกิิต
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ชั้้�นปีีที่่� 3 ชั้้�นปีีที่่� 4

ภาคเรีียนที่่� 1

CGE 381 	 โครงการเกม 1   	 	 3(3-0-6)

CGExxx	 วิิชาชีีพ-เลืือก (3)	 	 3(X-X-X)

XXX xxx	 รายวิิชาศึึกษาทั่่�วไป 	 3(X-X-X)

	 กลุ่่�มที่่� 3 - 8 (2)	

XXX xxx	 รายวิิชาศึึกษาทั่่�วไป 	 3(X-X-X)

	 กลุ่่�มที่่� 3 - 8 (3)	

XXXxxx	 รายวิิชาเลืือกเสรีี (1)	 3(X-X-X)	

		               		  รวม  15  หน่่วยกิิต

ภาคเรีียนที่่� 2

CGE 382  	โครงการเกม 2	 	 3(3-0-6)

CGExxx	 วิิชาชีีพ-เลืือก (4)	 	 3(X-X-X)

XXX xxx	 รายวิิชาศึึกษาทั่่�วไป 	 3(X-X-X)

	 กลุ่่�มที่่� 3 - 8 (4)	

XXX xxx	 รายวิิชาศึึกษาทั่่�วไป 	 3(X-X-X)

	 กลุ่่�มที่่� 3 - 8 (5)	 	 	

				    รวม 12 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 1

จำำ�นวนหน่่วยกิิต(บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)

CGE 495 	 สััมมนาด้้านคอมพิิวเตอร์์เกม	 3(3-0-6)

	 และอีีสปอร์์ต                	 	

CGExxx	 วิิชาชีีพ-เลืือก (5)	 	 3(X-X-X)

XXXxxx	 รายวิิชาเลืือกเสรีี (2)	 3(X-X-X)

				    รวม 9 หน่่วยกิิต

สำำ�หรัับนัักศึึกษาที่่�เลืือกเรีียนวิิชาปริิญญานิิพนธ์์

ภาคการศึึกษาที่่� 2

จำำ�นวนหน่่วยกิิต(บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)

CGE 496	 ปริิญญานิิพนธ์์	 	 9(0-40-20)

			   	รว ม 9 หน่่วยกิิต

สำำ�หรัับนัักศึึกษาที่่�เลืือกเรีียนวิิชาสหกิิจศึึกษา

ภาคการศึึกษาที่่� 2

จำำ�นวนหน่่วยกิิต(บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)

DIT 498	 สหกิิจศึึกษา   	 	 9(0-40-20)

				    รวม 9 หน่่วยกิิต

หมายเหตุุ 	 หากนัักศึึกษาเลืือกเรีียนรายวิิชาสหกิิจ

ศึกึษา นักัศึึกษาจะต้อ้งไปปฏิบิัตัิสิหกิิจ ณ สถานประกอบ

การเป็็นระยะเวลา 1 ภาคการศึึกษา
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แผนการศึึกษาแขนงวิิชาอีีสปอร์์ต

ภาคเรีียนที่่� 1
DIT 101	 การเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ 1	 3(2-2-5)
DIT 103	 ระบบสารสนเทศเบื้้�องต้้น	 3(3-0-6)	
DIT 110 	 พื้้�นฐานการออกแบบกราฟิิก            	3(3-0-6)
CGE 201 ความรู้้�เบื้้�องต้้นเกี่่�ยวกัับเกม 	 3(3-0-6)
	 และอีีสปอร์์ต                         	
CGE 202	กฎหมายและจริิยธรรมสำำ�หรัับ 	 3(3-0-6)
	 เกมและอีีสปอร์์ต        	
CGE 203	การวิิเคราะห์์และวิิจารณ์์เกม           3(3-0-6)
RSU 112	กีีฬาเพื่่�อสุุขภาพ	 	 1(0-2-1)	
	              		  รวม 19 หน่่วยกิิต
ภาคเรีียนที่่� 2 
DIT 102 	 การเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ 2	 3(2-2-5)
DIT 107  	การคิิดและการเขีียนเชิิง	 3(3-0-6)
	 สร้้างสรรค์์
CGE 204 การสร้้างสื่่�อดิิจิิทััลสำำ�หรัับ 	 3(2-2-5)
	 นัักพากย์์เกม                              	
CGE 205 	การทดสอบและ 	 	 3(3-0-6)
	 การประกัันคุุณภาพเกม                       	
CGE 206  นัักเล่่นเกมมืืออาชีีพและ 	 3(3-0-6)
	 นัักกีีฬาอีีสปอร์์ต                    	
ENL xxx	 รายวิิชาศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 2 (3)	 3(X-X-X)	
		               		  รวม 18 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาฤดููร้้อน
จำำ�นวนหน่่วยกิิต(บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)
RSU 111	สัังคมธรรมาธิิปไตย	 2(2-0-4)
THA xxx 	รายวิิชาศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 2 (1)        3(2-2-5)
ENL xxx	 รายวิิชาศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 2 (2)	 3(X-X-X)
				    รวม 8 หน่่วยกิิต
 

ชั้้�นปีีที่่� 1 ชั้้�นปีีที่่� 2

ภาคเรีียนที่่� 1
DIT 104 	 กระบวนการธุุรกิิจสำำ�หรัับ	 3(3-0-6)
	 ระบบสารสนเทศ            	
DIT 105 	 วิิทยาศาสตร์์และธุุรกิิจ
	 นวััตกรรมรายใหม่่	 	 3(3-0-6)
DIT 108  	การออกแบบอิินโฟกราฟิิก              3(2-2-5)
CGE 207 การออกแบบกราฟิิกสำำ�หรัับ 	 3(2-2-5)
	 การจััดการแข่่งขัันอีีสปอร์์ต	
CGE 208 การบริิหารจััดการนัักกีีฬา	 3(3-0-6)
	 อีีสปอร์์ต
ENL xxx	 รายวิิชาศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 2 (4)	 3(X-X-X)	
             				    รวม 18 หน่่วยกิิต
ภาคเรีียนที่่� 2
DIT 106 	 คณิิตศาสตร์์พื้้�นฐานสำำ�หรัับ 	 3(3-0-6)
	 การลงทุุน	
DIT 109  	การออกแบบและพััฒนาเว็็บ 	 3(2-2-5)
CGE 209 การบริิหารและจััดการงาน	 3(3-0-6)
	 แสดงเกม
CGE xxx	 วิิชาชีีพ-เลืือก (1)	 	 3(X-X-X)
CGE xxx	 วิิชาชีีพ-เลืือก (2)	 	 3(X-X-X)
XXX xxx	 รายวิิชาศึึกษาทั่่�วไป 	 3(X-X-X)
	 กลุ่่�มที่่� 3 - 8 (1)	
		               		  รวม  18 หน่่วยกิิต
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ชั้้�นปีีที่่� 3 ชั้้�นปีีที่่� 4

ภาคเรีียนที่่� 1

CGE 391 	 โครงการอีีสปอร์์ต 1   	 3(3-0-6)

CGExxx	 วิิชาชีีพ-เลืือก (3)	 	 3(X-X-X)

XXX xxx	 รายวิิชาศึึกษาทั่่�วไป 	 3(X-X-X)

	 กลุ่่�มที่่� 3 - 8 (2)	

XXX xxx	 รายวิิชาศึึกษาทั่่�วไป 	 3(X-X-X)

	 กลุ่่�มที่่� 3 - 8 (3)

XXXxxx	 รายวิิชาเลืือกเสรีี (1)	 3(X-X-X)	

			      	 รวม 15 หน่่วยกิิต

ภาคเรีียนที่่� 2

CGE 392  	โครงการอีีสปอร์์ต 2	 3(3-0-6)

CGExxx	 วิิชาชีีพ-เลืือก (4)	 	 3(X-X-X)

XXX xxx	 รายวิิชาศึึกษาทั่่�วไป 	 3(X-X-X)

	 กลุ่่�มที่่� 3 - 8 (4)	

XXX xxx	 รายวิิชาศึึกษาทั่่�วไป 	 3(X-X-X)

	 กลุ่่�มที่่� 3 - 8 (5)	

	              	 	รว ม 12 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 1

จำำ�นวนหน่่วยกิิต(บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)

CGE 495 	 สััมมนาด้้านคอมพิิวเตอร์์เกม	 3(3-0-6)

	 และอีีสปอร์์ต                	 	

CGExxx	 วิิชาชีีพ-เลืือก (5)	 	 3(X-X-X)

XXXxxx	 รายวิิชาเลืือกเสรีี (2)	 3(X-X-X)

				    รวม 9 หน่่วยกิิต

สำำ�หรัับนัักศึึกษาที่่�เลืือกเรีียนวิิชาปริิญญานิิพนธ์์

ภาคการศึึกษาที่่� 2

จำำ�นวนหน่่วยกิิต(บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)

CGE 496	 ปริิญญานิิพนธ์์	 	 9(0-40-20)

			   	รว ม 9 หน่่วยกิิต

สำำ�หรัับนัักศึึกษาที่่�เลืือกเรีียนวิิชาสหกิิจศึึกษา

ภาคการศึึกษาที่่� 2

จำำ�นวนหน่่วยกิิต(บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)

DIT 498	 สหกิิจศึึกษา   	 	 9(0-40-20)

				    รวม 9 หน่่วยกิิต

หมายเหตุุ 	หากนัักศึึกษาเลืือกเรีียนรายวิชิาสหกิิจศึึกษา

นัักศึึกษาจะต้้องไปปฏิิบััติิสหกิิจ ณ สถานประกอบการ

เป็็นระยะเวลา 1 ภาคการศึึกษา
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ชื่่�อปริิญญาและสาขาวิิชา	 :	 วิิทยาศาสตรบััณฑิิต (เทคโนโลยีีสื่่�อสัังคม)

	 	 	                       	 :	 Bachelor of Science (Social Media Technology)

	 	 	                       	 :	 วท.บ. (เทคโนโลยีีสื่่�อสัังคม)

	 	                	 :	 B.Sc. (Social Media Technology)

ปรััชญา  ความสำำ�คััญ และวััตถุุประสงค์์ของหลัักสููตร

                ปรััชญา

	 	 เพื่่�อผลิิตบััณฑิิตให้้มีีความเป็็นผู้้�นำำ� ทั้้�งด้้านจริิยธรรม และเป็็นมืืออาชีีพด้้านเทคโนโลยีีสื่�อสัังคม

สามารถใช้้นวััตกรรมทางเทคโนโลยีีเพื่่�อสื่่�อสารและทำำ�งานร่่วมกัับผู้้�อื่่�นทั้้�งในและนอกองค์์กรได้้อย่่างมีี

ประสิิทธิิภาพ

     

        	 วััตถุุประสงค์์ของหลัักสููตร

	 1.	 ผลิิตบััณฑิิตที่่�มีีความสามารถด้้านเทคโนโลยีีสื่่�อสัังคมทั้้�งด้้านวิิชาการและปฏิิบััติิ เพื่่�อเป็็นกำำ�ลััง

สำำ�คััญในการพััฒนาประเทศ

	 2.	 ผลิิตบััณฑิิตที่่�ทั้้�งเก่่ง ทั้้ �งดีีมีีจริิยธรรม มีีความเป็็นผู้้�นำำ�ให้้เป็็นสมาชิิกสัังคมที่่�น่่าภาคภููมิิใจของ

มหาวิิทยาลััยรัังสิิต ประเทศชาติิ และสัังคมโลก

	 3.	 เพ่ื่�อพัฒันากำำ�ลังัคนด้า้นเทคโนโลยีีสื่�อ ที่�จะทำำ�งานทั้้�งในภาครััฐและเอกชนท่ี่�จะสามารถประยุุกต์์

ใช้้ทัักษะด้้านเทคโนโลยีีสื่่�อได้้อย่่างมีีประสิิทธิิผลและประสิิทธิิภาพ

	 4.	 เพื่่�อส่่งเสริิม และพััฒนาด้้านเทคโนโลยีีสื่่�อ หรืือสาขาที่่�เกี่่�ยวข้้อง เพื่่�อการพััฒนาสัังคม และ

ประเทศชาติิ

         	 โครงสร้้างหลัักสููตร 

                    ระยะเวลาการศึึกษาตลอดหลัักสููตร 4 ปีี 

                    จำำ�นวนหน่่วยกิิตรวมตลอดหลัักสููตร		  126 	 หน่่วยกิิต

                   	 หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไป				    30	 หน่่วยกิิต 

	 	 	 	 หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไปแบ่่งโครงสร้้างหลัักสููตรออกเป็็น 8 กลุ่่�มวิิชา ดัังนี้้�

	 	 	 	 กลุ่่�มที่่� 1  และ กลุ่่�มที่่� 2   จำำ�นวนหน่่วยกิิตรวม	 	 15 	 หน่่วยกิิต   แบ่่งเป็็น

	 	 	 	 กลุ่่�มที่่�  1 อััตลัักษณ์์มหาวิิทยาลััย (RSU Identity)	   3 	 หน่่วยกิิต

สาขาวิิชาเทคโนโลยีสื่่�อสัังคม
Social Media Technology
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	 	 	 	 กลุ่่�มที่่�  2 	 ความเป็็นสากลและการสื่่�อสาร     	 	 	 12  	 หน่่วยกิิต

	 	 	 	 	 	 	 (Internationalization and Communication)	 	 	

				    โดยกลุ่่�มที่่�   2   แบ่่งออกเป็็น   2   กลุ่่�มวิิชา    ดัังนี้้�

    	 	 	 	 	 กลุ่่�ม  2.1 	กลุ่่�มวิิชาภาษาอัังกฤษ  (English Language)          	6   หน่่วยกิิต

	 	 	 	 	 กลุ่่�ม  2.2 	กลุ่่�มวิิชาภาษานานาชาติิและประสบการณ์์ระหว่่างประเทศ 

	 	 	 	 	 	 	 	 (International Language and International Experience)  6  หน่่วยกิิต

				    กลุ่่�มที่่� 3  ถึึง  กลุ่่�มที่่�  8   จำำ�นวนหน่่วยกิิตรวม 		  15 	 หน่่วยกิิต

	 นัักศึึกษาสามารถเลืือกเรีียนรายวิิชาในกลุ่่�มที่่�  3  ถึึงกลุ่่�มที่่�  8 โดยในแต่่ละกลุ่่�มจะเลืือกวิิชาได้้ไม่่

เกิิน 3 หน่่วยกิิต รวมแล้้วไม่่น้้อยกว่่า 15 หน่่วยกิิต

	 	 	 	 กลุ่่�มท่ี่�  3	 ภาวะผู้้�นำำ�และความรัับผิดชอบต่อสัังคม (Leadership and Social Responsibility)

	 	 	 	 กลุ่่�มที่่�  4 	 ศิิลปะและวััฒนธรรม  (Arts and Culture)

	 	 	 	 กลุ่่�มที่่�  5 	 ผู้้�ประกอบการนวััตกรรม  (Innovative Entrepreneurship)	            

	 	 	 	 กลุ่่�มที่่�  6 	 รู้้�เท่่าทัันสื่่�อดิิจิิทััล  (Digital Media Literacy)

	 	 	 	 กลุ่่�มที่่�  7 	 หลัักคิิดวิิทยาศาสตร์์  (Essence of Science)

	 	 	 	 กลุ่่�มที่่�  8 	 อาร์์เอสยูู มาย-สไตล์์  (RSU My-Style)

                    	หมวดวิิชาเฉพาะ                                        	 90	 หน่่วยกิิต  ประกอบด้้วย

	 	 	 	 	 	 1)	 วิิชาพื้้�นฐานวิิชาชีีพ	 	 	 	 30	 หน่่วยกิิต

	 	 	 	 	 	 2)	 วิิชาชีีพ	 	 	 	 60	 หน่่วยกิิต

	 	 	 	 	 	 	 ก.  วิิชาชีีพ-บัังคัับ	 	 	 	 45	 หน่่วยกิิต

	 	 	 	 	 	 	 ข.  วิิชาชีีพ-เลืือก	 	 	 	 15	 หน่่วยกิิต

			   หมวดวิิชาเลืือกเสรีี          ไม่่น้้อยกว่่า		  6	 หน่่วยกิิต

	 แนวทางการประกอบอาชีีพ

	 	 	 	 1. 	นัักพััฒนาเว็็บไซต์์และสื่่�อสัังคมออนไลน์์ (Website and Social Media Developer)

	 	     	2.	 นัักพััฒนาสื่่�ออิินเตอร์์แอคทีีฟ (Interactive Media Developer)

	 	  	 	 3.	 นัักออกแบบ UX/UI (User Experience and User Interface Designer)

	 	    	4.  นัักออกแบบสื่่�ออิินเตอร์์แอคทีีฟ (Interactive Media Designer)

	 	    	5.	 นัักออกแบบกราฟิิกและโมชัันกราฟิิก (Graphic and Motion Graphic Designer)

	 	 	 	 6.	 นัักตััดต่่อ ถ่่ายทำำ�สื่่�อวิิดีีโอออนไลน์์ (Video Editor and Vlogger)

	 	 	 	 7.	 นัักสร้้างสรรค์์เนื้้�อหาด้้านเทคโนโลยีีสื่่�อสัังคม (Social Media Content Creator)

	 	  	 	 8.	 ผู้้�ดููแลระบบสื่่�อสัังคมออนไลน์์ (Social Media Administrator)

	 	 	 	 9.	 ผู้้�ประกอบการด้้านสื่่�อออนไลน์์ (Online Media Entrepreneur)
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แผนการศึึกษาสาขาวิิชาเทคโนโลยีสื่่�อสัังคม

ภาคการศึึกษาฤดููร้้อน

จำำ�นวนหน่่วยกิิต(บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)

RSU 111	   สัังคมธรรมาธิิปไตย	 2(2-0-4)

THA xxx	 รายวิิชาศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 2 (1)	 3(2-2-5)

ENL xxx 	 รายวิิชาศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 2 (2)	 3(X-X-X)

				    รวม 8 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 1

หน่่วยกิิต(บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)

DIT 101	 การเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ 1	 3(2-2-5)

DIT 103  	ระบบสารสนเทศเบื้้�องต้้น	 3(3-0-6)

DIT 105	 วิิทยาศาสตร์์และธุุรกิิจ 	 3(3-0-6)

	 นวััตกรรมรายใหม่่  		 	

DIT 107	 การคิิดและการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์	3(3-0-6)

DIT 110	 พื้้�นฐานการออกแบบกราฟิิก	 3(3-0-6)

RSU 112	กีีฬาเพื่่�อสุุขภาพ	 	 1(0-2-1)	

				    รวม 16  หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

หน่่วยกิิต(บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)

DIT 102 	 การเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ 2	 3(2-2-5)

DIT 106   	คณิิตศาสตร์์พื้้�นฐาน 	 3(3-0-6)

	 สำำ�หรัับการลงทุุน 	

DIT 108 	 การออกแบบอิินโฟกราฟิิก 	 3(2-2-5)

SMT 120  เทคโนโลยีีการถ่่ายภาพดิิจิิทััล	 3(3-0-6)

SMT 121	พื้้�นฐานสื่่�อเคลื่่�อนไหว                      	3(2-2-5)

ENL xxx	 รายวิิชาศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 2 (3)	 3(X-X-X)

				    รวม 18  หน่่วยกิิต

ชั้้�นปีีที่่� 1 ชั้้�นปีีที่่� 2

ภาคการศึึกษาที่่� 1
หน่่วยกิิต(บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)
DIT 109 	 การออกแบบและพััฒนาเว็็บ	 3(2-2-5)
SMT 223  	เทคโนโลยีีคอมพิิวเตอร์์กราฟิิก 	 3(2-2-5)
	 สามมิิติิ
SMT 234 	การออกแบบอิินเตอร์์เฟสและ 	 3(3-0-6)
	 การออกแบบประสบการณ์์ผู้้�ใช้้	 	
ENL xxx	 รายวิิชาศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 2 (4)	 3(X-X-X)
RSU xxx 	 รายวิิชาศึึกษาทั่่�วไป 	 3(X-X-X)
	 กลุ่่�มที่่� 3 ถึึงกลุ่่�มที่่�  8 (1)	 	
				    รวม 15  หน่่วยกิิต
ภาคการศึึกษาที่่� 2
หน่่วยกิิต(บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)
DIT 104	 กระบวนการธุุรกิิจสำำ�หรัับ 	 3(3-0-6)
	 ระบบสารสนเทศ  	 
SMT 211	 การเล่่าเรื่่�องในเทคโนโลยีีสื่่�อสัังคม	3(3-0-6)
SMT 242 	เทคโนโลยีีเครืือข่่ายสัังคม	 3(3-0-6)	
SMT 243  	เทคโนโลยีีระบบการจััดการ 	 3(2-2-5)
	 เนื้้�อหาดิิจิิทััล	
SMT xxx  	 วิิชาชีีพ-เลืือก (1)	 	 3(X-X-X)
RSU xxx 	 รายวิิชาศึึกษาทั่่�วไป 	 3(X-X-X)
	 กลุ่่�มที่่� 3 ถึึงกลุ่่�มที่่�  8 (2)	 	
				    รวม 18 หน่่วยกิิต
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ชั้้�นปีีที่่� 3 ชั้้�นปีีที่่� 4

ภาคการศึึกษาฤดููร้้อน

หน่่วยกิิต(บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)

SMT 492	 	 การฝึึกงานวิิชาชีีพ	 3(0-40-20)

				รว    ม 3 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 1

หน่่วยกิิต(บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)

SMT 323 	การผลิิตวีีดิิทััศน์์ดิิจิิทััล	 3(2-2-5)

SMT 326  การสร้้างสรรค์์สื่่�อดิิจิิทััล	 3(2-2-5)

	 คอนเทนต์์สำำ�หรัับเทคโนโลยีีสตรีีมมิ่่�ง	 	

SMT 361	 การตลาดสื่่�อดิิจิิทััล	3(3-0-6)

SMT xxx  	 วิิชาชีีพ-เลืือก (2)	 	 3(X-X-X)

RSU xxx 	 รายวิิชาศึึกษาทั่่�วไป 	 3(X-X-X)

	 กลุ่่�มที่่� 3 ถึึงกลุ่่�มที่่�  8 (3)	 	

				    รวม 15  หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

หน่่วยกิิต(บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)

SMT 352	 โครงงานเทคโนโลยีีสื่่�อสัังคม	 3(2-2-5)

SMT 495 	สััมมนาด้้านเทคโนโลยีีสื่่�อสัังคม	 3(3-0-6)

SMT xxx  	 วิิชาชีีพ-เลืือก (3)	 	 3(X-X-X)

RSU xxx 	 รายวิิชาศึึกษาทั่่�วไป 	 3(X-X-X)

	 กลุ่่�มที่่� 3 ถึึงกลุ่่�มที่่�  8 (4)	 	

XXX xxx  	วิิชาเลืือกเสรีี (1)   		 3(X-X-X)

				    รวม 15 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 1

หน่่วยกิิต(บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)

SMT xxx  	 วิิชาชีีพ-เลืือก (4)	 	 3(X-X-X)

SMT xxx  	 วิิชาชีีพ-เลืือก (5)	 	 3(X-X-X)

RSU xxx 	 รายวิิชาศึึกษาทั่่�วไป 	 3(X-X-X)

	 กลุ่่�มที่่� 3 ถึึงกลุ่่�มที่่�  8 (5)	 	

XXX xxx	 วิิชาเลืือกเสรีี (2)   		 3(X-X-X)

				    รวม 12  หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

หน่่วยกิิต(บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)

SMT 496 	 ปริิญญานิิพนธ์์	 	 6(0-12-6)

				    รวม 6 หน่่วยกิิต
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แผนสหกิจศึกษา

ชั้้�นปีีที่่� 1 ชั้้�นปีีที่่� 2

ภาคการศึึกษาที่่� 1

หน่่วยกิิต(บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)

DIT 101	 การเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ 1	 3(2-2-5)

DIT 103  	ระบบสารสนเทศเบื้้�องต้้น	 3(3-0-6)

DIT 105	 วิิทยาศาสตร์์และธุุรกิิจ 	 3(3-0-6)

	 นวััตกรรมรายใหม่่  		 	

DIT 107	 การคิิดและการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์	3(3-0-6)

DIT 110	 พื้้�นฐานการออกแบบกราฟิิก	 3(3-0-6)

RSU 112	กีีฬาเพื่่�อสุุขภาพ	 	 1(0-2-1)	

				    รวม 16  หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

หน่่วยกิิต(บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)

DIT 102	 การเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ 2	 3(2-2-5)

DIT 106 	 คณิิตศาสตร์์พื้้�นฐานสำำ�หรัับ 	 3(3-0-6)

	 การลงทุุน 	

DIT 108 	 การออกแบบอิินโฟกราฟิิก 	 3(2-2-5)

SMT 120  เทคโนโลยีีการถ่่ายภาพดิิจิิทััล	 3(3-0-6)

SMT 121	พื้้�นฐานสื่่�อเคลื่่�อนไหว                      	3(2-2-5)

ENL xxx	 รายวิิชาศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 2 (3)	 3(X-X-X)

				    รวม 18  หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาฤดููร้้อน

จำำ�นวนหน่่วยกิิต(บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)

RSU 111	  สัังคมธรรมาธิิปไตย	 2(2-0-4)

THA xxx	 รายวิิชาศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 2 (1)	 3(2-2-5)

ENL xxx 	รายวิิชาศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 2 (2)	 3(X-X-X)

				    รวม 8 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 1

หน่่วยกิิต(บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)

DIT 109 	 การออกแบบและพััฒนาเว็็บ	 3(2-2-5)

SMT 223  เทคโนโลยีีคอมพิิวเตอร์์กราฟิิก 	 3(2-2-5)

	 สามมิิติิ	 	 	

SMT 234 	การออกแบบอิินเตอร์์เฟส 	 3(3-0-6)

	 และการออกแบบประสบการณ์์ผู้้�ใช้้	 	

ENL xxx	 รายวิิชาศึึกษาทั่่�วไป 	 3(X-X-X)

	 กลุ่่�มที่่� 2 (4)	 	    	

RSU xxx 	รายวิิชาศึึกษาทั่่�วไป 	 3(X-X-X)

	 กลุ่่�มที่่� 3 ถึึงกลุ่่�มที่่�  8 (1)	 	

				    รวม 15  หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

หน่่วยกิิต(บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)

DIT 104	 กระบวนการธุุรกิิจสำำ�หรัับ 	 3(3-0-6)

	 ระบบสารสนเทศ  	  

SMT 211	การเล่่าเรื่่�องในเทคโนโลยีีสื่่�อสัังคม	3(3-0-6)

SMT 242 	เทคโนโลยีีเครืือข่่ายสัังคม	 3(3-0-6)	

SMT 243  เทคโนโลยีีระบบการจััดการ 	 3(2-2-5)

	 เนื้้�อหาดิิจิิทััล	

SMT xxx  	 วิิชาชีีพ-เลืือก (1)	 	 3(X-X-X)

RSU xxx 	รายวิิชาศึึกษาทั่่�วไป 	 3(X-X-X)

	 กลุ่่�มที่่� 3 ถึึงกลุ่่�มที่่�  8 (2)	 	

				    รวม 18 หน่่วยกิิต
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ชั้้�นปีีที่่� 3 ชั้้�นปีีที่่� 4

ภาคการศึึกษาที่่� 1

หน่่วยกิิต(บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)

SMT xxx  	  วิิชาชีีพ-เลืือก (4)		 3(X-X-X)

SMT xxx  	  วิิชาชีีพ-เลืือก (5)		 3(X-X-X)

RSU xxx 	 รายวิิชาศึึกษาทั่่�วไป 	 3(X-X-X)

	 กลุ่่�มที่่� 3 ถึึงกลุ่่�มที่่�  8 (5)	 	

XXX xxx	 วิิชาเลืือกเสรีี (2)   		 3(X-X-X)

				    รวม 12  หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

หน่่วยกิิต(บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)

DIT 498	 สหกิิจศึึกษา	 	 9(0-40-20)

				    รวม 9  หน่่วยกิิต

* นั ักศึึกษาที่่�เลืือกเรีียนรายวิิชาสหกิิจศึึกษาจะต้้องไป

ปฏิิบััติิสหกิิจ ณ สถานประกอบการเป็็นระยะเวลา 1 

ภาคการศึึกษา

ภาคการศึึกษาที่่� 1

หน่่วยกิิต (บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)

SMT 323 	การผลิิตวีีดิิทััศน์์ดิิจิิทััล	 3(2-2-5)

SMT 326	 การสร้้างสรรค์์สื่่�อดิิจิิทััล 	 3(2-2-5)

	 คอนเทนต์์สำำ�หรัับเทคโนโลยีีสตรีีมมิ่่�ง	 	

SMT 361	 การตลาดสื่่�อดิิจิิทััล		 3(3-0-6)

SMT xxx  	 วิิชาชีีพ-เลืือก (2)	 	 3(X-X-X)

RSU xxx 	 รายวิิชาศึึกษาทั่่�วไป 	 3(X-X-X)	

	 กลุ่่�มที่่� 3 ถึึงกลุ่่�มที่่�  8 (3)	 	

				    รวม 15  หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

หน่่วยกิิต(บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)

SMT 352	 โครงงานเทคโนโลยีีสื่่�อสัังคม	 3(2-2-5)

SMT 495 	สััมมนาด้้านเทคโนโลยีีสื่่�อสัังคม	 3(3-0-6)

SMT xxx  	 วิิชาชีีพ-เลืือก (3)	 	 3(X-X-X)

RSU xxx 	 รายวิิชาศึึกษาทั่่�วไป 	 3(X-X-X)	

	 กลุ่่�มที่่� 3 ถึึงกลุ่่�มที่่�  8 (4)	 	

XXX xxx  	วิิชาเลืือกเสรีี (1)   		 3(X-X-X)

			   	รว ม 15  หน่่วยกิิต
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ชื่่�อปริิญญา	 :	 วิิทยาศาสตรบััณฑิิต (สารสนเทศการลงทุุน)
	 	 :	 Bachelor of Science (Investment Informatics)
	 	 :	 วท.บ. (สารสนเทศการลงทุุน)
	 	 :	 B.Sc. (Investment Informatics)

ปรััชญาและวััตถุุประสงค์์หลัักสููตร
        	 ปรััชญา
	 เพื่่�อผลิติบัณัฑิติให้ม้ีีความเป็น็ผู้้�นำำ� ทั้้�งด้า้นจริยิธรรม และเป็น็มืืออาชีีพชั้้�นแนวหน้า้ของประเทศด้า้น
สารสนเทศการลงทุุนที่่�มีีคุณภาพสููงในยุุคดิิจิิทััล  เพื่่�อทำำ�งานในธุุรกิิจการเงิินและการธนาคาร บริษััทเงิินทุุน
หลัักทรััพย์์ และบริิษััทประกัันภััย โดยที่่�บััณฑิิตสามารถสื่่�อสารและทำำ�งานร่่วมกัับผู้้�อื่่�น ทั้้�งในและนอกองค์์กร
ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

	 วััตถุุประสงค์์ของหลัักสููตร
	 	 1. 	 ผลิติบัณัฑิิตที่่�มีีมาตรฐานเพื่่�อให้้เป็น็กำำ�ลังสำำ�คัญของชาติใินการพัฒันาสารสนเทศการลงทุนุ
ด้้านคณิิตศาสตร์์การลงทุุนและคณิิตศาสตร์์ประกัันภััย ทั้้�งด้้านวิิชาการและวิิชาชีีพนัักวิิเคราะห์์หลัักทรััพย์์ 
หรืือนัักคณิิตศาสตร์์ประกัันภััยในยุุคดิิจิิทััล
	 	 2.	 ผลิิตบััณฑิิตที่่�ทั้้�งที่่�เปี่่�ยมด้้วยคุุณธรรม จริิยธรรม และจรรยาบรรณ ทางวิิชาชีีพ รวมทั้้�งมีีจิิต
สำำ�นัักสาธารณะที่่�ร่่วมรัับผิิดชอบต่่อสัังคม และประเทศชาติิ
	 	 3.	 เพื่่�อพััฒนากำำ�ลัังคนด้้านสารสนเทศการลงทุุน ที่่�จะทำำ�งานทั้้�งในภาครััฐและเอกชน ที่่�จะ
สามารถประยุุกต์์ใช้้ทัักษะด้้านสารสนเทศการลงทุุน ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิผลและประสิิทธิิภาพ

	 โครงสร้้างหลัักสููตร 
              	 ระยะเวลาการศึึกษาตลอดหลัักสููตร 4 ปีี
              	 จำำ�นวนหน่่วยกิิตรวมตลอดหลัักสููตร120 หน่่วยกิิต 
                	หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไป                                    	 30 	 หน่่วยกิิต 
		  หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไปแบ่่งโครงสร้้างหลัักสููตรออกเป็็น 8 กลุ่่�มวิิชา ดัังนี้้�
	 	 กลุ่่�มที่่� 1  	 และ กลุ่่�มที่่� 2   จำำ�นวนหน่่วยกิิตรวม	 	 15 	 หน่่วยกิิต   แบ่่งเป็็น
	 	 กลุ่่�มที่่�  1 	 อััตลัักษณ์์มหาวิิทยาลััย (RSU Identity)	   3 	 หน่่วยกิิต
	 	 กลุ่่�มที่่�  2 	 ความเป็็นสากลและการสื่่�อสาร     	 	 12  	 หน่่วยกิิต
	 	 	 (Internationalization and Communication)	 	 	

สาขาวิชาสารสนเทศการลงทุน
Investment Informatics
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		  โดยกลุ่่�มที่่�   2   แบ่่งออกเป็็น   2   กลุ่่�มวิิชา    ดัังนี้้�
    	 	 	 กลุ่่�ม  2.1 	กลุ่่�มวิิชาภาษาอัังกฤษ  (English Language)          	 6   หน่่วยกิิต
	 	 	 กลุ่่�ม  2.2 	กลุ่่�มวิิชาภาษานานาชาติิและประสบการณ์์ระหว่่างประเทศ 
	 	 	 	 (International Language and International Experience)  6  หน่ว่ยกิติ
	 	 	 กลุ่่�มที่่� 3  ถึึง  กลุ่่�มที่่�  8   จำำ�นวนหน่่วยกิิตรวม 	 	 	 15  หน่่วยกิิต
	 นัักศึึกษาสามารถเลืือกเรีียนรายวิิชาในกลุ่่�มที่่�  3  ถึึงกลุ่่�มที่่�  8 โดยในแต่่ละกลุ่่�มจะเลืือกวิิชาได้้ไม่่
เกิิน 3 หน่่วยกิิต รวมแล้้วไม่่น้้อยกว่่า 15 หน่่วยกิิต
	 	 กลุ่่�มที่่�  3	 ภาวะผู้้�นำำ�และความรัับผิดชอบต่อสัังคม (Leadership and Social Responsibility)
	 	 กลุ่่�มที่่�  4 	 ศิิลปะและวััฒนธรรม  (Arts and Culture)
	 	 กลุ่่�มที่่�  5 	 ผู้้�ประกอบการนวััตกรรม  (Innovative Entrepreneurship)	            
	 	 กลุ่่�มที่่�  6 	 รู้้�เท่่าทัันสื่่�อดิิจิิทััล  (Digital Media Literacy)
	 	 กลุ่่�มที่่�  7 	 หลัักคิิดวิิทยาศาสตร์์  (Essence of Science)
	 	 กลุ่่�มที่่�  8 	 อาร์์เอสยูู มาย-สไตล์์  (RSU My-Style)
		  หมวดวิิชาเฉพาะ					     84	 หน่่วยกิิต  ประกอบด้้วย
		วิ  ิชาพื้้�นฐานวิิชาชีีพ 					    24	 หน่่วยกิิต
	 	 	 วิิชาชีีพ	 	 	 	 	 60	 หน่่วยกิิต
	 	 	 ก. วิิชาชีีพ-บัังคัับ 	 	 	 	 33	 หน่่วยกิิต
	 	 	 ข. วิิชาชีีพ-เลืือก 	 	 	 	 27	 หน่่วยกิิต
		  หมวดวิิชาเลืือกเสรีี          ไม่่น้้อยกว่่า		  6	 หน่่วยกิิต

	 แนวทางการประกอบอาชีีพ
	 	 1. 	 นัักวิิเคราะห์์หลัักทรััพย์์
	 	 2.	 ผู้้�จััดการกองทุุน
	 	 3.	 วาณิิชธนากร
	 	 4.	 เจ้้าหน้้าที่่�การตลาดหลัักทรััพย์์
       	 	 5.	 ผู้้�ให้้คำำ�แนะนำำ�ด้้านการลงทุุน
	 	 6.	 ผู้้�ให้้คำำ�แนะนำำ�ด้้านการวางแผนทางการเงิิน
	 	 7.	 นัักคณิิตศาสตร์์ประกัันภััย
	 	 8.	 นัักวิิเคราะห์์ข้้อมููล
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แผนการศึึกษา

ภาคการศึึกษาที่่� 1

ENLxxx	 วิิชากลุ่่�ม 2.1 ภาษาอัังกฤษ (1)	 3(3-0-6)      

DIT 101	 การเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ 1	3(2-2-5)

DIT 106	 คณิิตศาสตร์์พื้้�นฐานสำำ�หรัับ 	 3(3-0-6)

	 การลงทุุน	 	 	

INI 112	 โปรแกรมประยุุกต์์สำำ�หรัับลงทุุน	 3(3-0-6)

MAT 155	 สถิิติิสำำ�หรัับการวิิเคราะห์์ 	 3(3-06)

	 ปััจจััยทางเทคนิิค	 	 	

XXX xxx	 วิิชาศึึกษาทั่่�วไป (1)	 3(3-0-6)

RSU 111	 ธรรมาธิิปไตย	 	 2(2-04)

RSU 112	 กีีฬาเพื่่�อสุุขภาพ	 	 1(0-2-1)	

				    รวม 21 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

ENLxxx	 วิิชากลุ่่�ม 2.1 ภาษาอัังกฤษ (2)	 3(3-0-6)      

INI 111	 การลงทุุนในทางเลืือกอื่่�น	 3(3-0-6)   

INI 124	 ระบบจััดการฐานข้้อมููล	 3(3-0-6)      

MAT 156	 คณิิตศาสตร์์สำำ�หรัับ 	 3(3-0-6)

	 การวิิเคราะห์์ปััจจััยพื้้�นฐาน	

MAT 221	 คณิิตศาสตร์์ไม่่ต่่อเนื่่�อง	 3(3-0-6)      

XXX xxx	 วิิชาศึึกษาทั่่�วไป (2)	 3(3-0-6)      

XXX xxx	 วิิชาศึึกษาทั่่�วไป (3)	 3(3-0-6)    

 				    รวม 21 หน่่วยกิิต

ชั้้�นปีีที่่� 1 ชั้้�นปีีที่่� 2

ภาคการศึึกษาที่่� 1

ENLxxx	 วิิชากลุ่่�ม 2.2 ภาษาอัังกฤษ (1)	 3(3-0-6)  

XXXxxx	 วิิชาศึึกษาทั่่�วไป (4)	 3(3-0-6)  

INI210	 ขั้้�นตอนวิิธีีเบื้้�องต้้น	     3(3-0-6)  

INI213	 ตลาดการเงิินและการลงทุุนใน	 3(3-0-6) 

	 ตลาดหลัักทรััพย์์ 

INI 220	 เครืือข่่ายคอมพิิวเตอร์์และ 	 3(3-0-6)

	 ความปลอดภััย	 	   

INI xxx	 วิิชาชีีพ-เลืือก (1)	 	 3(3-0-6)  

				    รวม 18 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

ENL xxx	 วิิชากลุ่่�ม 2.2 ภาษาอัังกฤษ (2)	 3(3-0-6)

XXX xxx	 วิิชาศึึกษาทั่่�วไป (5)	 3(3-0-6)  

INI xxx	 วิิชาชีีพ-เลืือก (2)	 	 3(3-0-6) 

INI xxx	 วิิชาชีีพ-เลืือก (3)	 	 3(3-0-6)  

INI 303	 การลงทุุนในตราสารหนี้้�	 3(3-0-6)  

				    รวม 15  หน่่วยกิิต
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ชั้้�นปีีที่่� 3 ชั้้�นปีีที่่� 4

ภาคการศึึกษาที่่� 1

จำำ�นวนหน่่วยกิิต(บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)

INI 313	 กฎหมายเกี่่�ยวกัับหลัักทรััพย์์ 	 3(3-0-6)

	 และสััญญาซื้้�อขายล่่วงหน้้า	 	

INI 401	 การลงทุุนในตราสารทุุน	 3(3-0-6) 

INI xxx	 วิิชาชีีพ-เลืือก (4)	 	 3(3-0-6) 

INI xxx	 วิิชาชีีพ-เลืือก (5)	 	 3(3-0-6) 

INI xxx	 วิิชาชีีพ-เลืือก (6)	 	 3(3-0-6)  

				    รวม 15 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

INI 403	 การลงทุุนในตราสารอนุุพัันธ์์	 3(3-0-6)  

INI xxx	 วิิชาชีีพ-เลืือก (7)	 	 3(3-0-6) 

INI xxx	 วิิชาชีีพ-เลืือก (8)	 	 3(3-0-6) 

INI xxx	 วิิชาชีีพ-เลืือก (9)	 	 3(3-0-6) 

INI 491	 สััมมนาสารสนเทศการลงทุุน	 3(3-0-6) 

			   	รว ม 15 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 1

INI 495	 ปริิญญานิิพนธ์์ 1	 	 3(3-0-6)

XXX xxx	 วิิชาเลืือกเสรีี (1)	 	 3(3-0-6)

XXX xxx	 วิิชาเลืือกเสรีี (2)	 	 3(3-0-6)

				    รวม 9 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

INI 499	 ปริิญญานิิพนธ์์ 2	 	             6(0-12-6)

				    รวม 6 หน่่วยกิิต



Rangsit University Bulletin 2021-2022
วิิทยาลััยนวััตกรรมดิิจิิทััลเทคโนโลยีี College of Digital Innovation Technology

แผนการศึึกษาสำำ�หรัับนัักศึึกษาสหกิิจศึึกษา 

ภาคการศึึกษาที่่� 1

ENL xxx	 วิิชากลุ่่�ม 2.1 ภาษาอัังกฤษ (1)	 3(3-0-6)      

DIT 101	 การเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ 1	 3(2-2-5)

DIT 106	 คณิิตศาสตร์์พื้้�นฐานสำำ�หรัับ 	 3(3-0-6)

	 การลงทุุน	

INI 112	 โปรแกรมประยุุกต์์สำำ�หรัับลงทุุน	 3(3-0-6)

MAT 155	สถิิติิสำำ�หรัับการวิิเคราะห์์ 	 3(3-06)

	 ปััจจััยทางเทคนิิค	 	 	

XXX xxx	 วิิชาศึึกษาทั่่�วไป (1)		 3(3-0-6)

RSU 111	ธรรมาธิิปไตย	 	 2(2-04)

RSU 112	กีีฬาเพื่่�อสุุขภาพ	 	 1(0-2-1)

				    รวม 21 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

ENL xxx	 วิิชากลุ่่�ม 2.1 ภาษาอัังกฤษ (2)	 3(3-0-6)      

INI 111	 การลงทุุนในทางเลืือกอื่่�น	 3(3-0-6)   

INI 124	 ระบบจััดการฐานข้้อมููล	 3(3-0-6)      

MAT 156	คณิิตศาสตร์์สำำ�หรัับ		 3(3-0-6) 

	 การวิิเคราะห์์ปััจจััยพื้้�นฐาน	 	

MAT 221	คณิิตศาสตร์์ไม่่ต่่อเนื่่�อง	 3(3-0-6)      

XXX xxx	 วิิชาศึึกษาทั่่�วไป (2)		 3(3-0-6)      

XXX xxx	 วิิชาศึึกษาทั่่�วไป (3)		 3(3-0-6)  

				    รวม 21  หน่่วยกิิต

ชั้้�นปีีที่่� 1 ชั้้�นปีีที่่� 2

ภาคการศึึกษาที่่� 1

ENL xxx	 วิิชากลุ่่�ม 2.2 ภาษาอัังกฤษ (1)	 3(3-0-6)  

XXXxxx	 วิิชาศึึกษาทั่่�วไป (4)	 3(3-0-6)  

INI 210	 ขั้้�นตอนวิิธีีเบื้้�องต้้น	 3(3-0-6)  

INI 213	 ตลาดการเงิินและการลงทุุนใน 	 3(3-0-6)

	 ตลาดหลัักทรััพย์์	 	   

INI 220	 เครืือข่่ายคอมพิิวเตอร์์และ 	 3(3-0-6)

	 ความปลอดภััย	 	

INI xxx	 วิิชาชีีพ-เลืือก (1)	 	 3(3-0-6)  	

				    รวม 18 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

ENL xxx	 วิิชากลุ่่�ม 2.2 ภาษาอัังกฤษ (2)	 3(3-0-6)

XXX xxx	 วิิชาศึึกษาทั่่�วไป (5)	 3(3-0-6)  

INI xxx	 วิิชาชีีพ-เลืือก (2)	 	 3(3-0-6) 

INI xxx	 วิิชาชีีพ-เลืือก (3)	 	 3(3-0-6)  

INI 303	 การลงทุุนในตราสารหนี้้�	 3(3-0-6)  	

				    รวม 15  หน่่วยกิิต
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ชั้้�นปีีที่่� 3 ชั้้�นปีีที่่� 4

ภาคการศึึกษาที่่� 1

จำำ�นวนหน่่วยกิิต(บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)

INI 313	 กฎหมายเกี่่�ยวกัับหลัักทรััพย์์ 	 3(3-0-6)

	 และสััญญาซื้้�อขายล่่วงหน้้า	 	

INI 401	 การลงทุุนในตราสารทุุน	 3(3-0-6) 

INI xxx	 วิิชาชีีพ-เลืือก (4)	 	 3(3-0-6) 

INI xxx	 วิิชาชีีพ-เลืือก (5)	 	 3(3-0-6) 

INI xxx	 วิิชาชีีพ-เลืือก (6)	 	 3(3-0-6)  

			   	รว ม 15 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

INI 403	 การลงทุุนในตราสารอนุุพัันธ์์	 3(3-0-6)  

INI xxx	 วิิชาชีีพ-เลืือก (7)	 	 3(3-0-6) 

INI xxx	 วิิชาชีีพ-เลืือก (8)	 	 3(3-0-6) 

INI xxx	 วิิชาชีีพ-เลืือก (9)	 	 3(3-0-6) 

INI 491	 สััมมนาสารสนเทศการลงทุุน	 3(3-0-6) 

				    รวม 15 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 1

DIT 498	 สหกิิจศึึกษา	 	          9(0-40-20)

				    รวม 9 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

XXX  xxx	 วิิชาเลืือกเสรีี (1)	 	 3(3-0-6)

XXX xxx	 วิิชาเลืือกเสรีี (2)	 	 3(3-0-6)	

				    รวม 6  หน่่วยกิิต
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คำำ�อธิิบายรายวิิชา
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วิิชาพื้้�นฐานวิิชาชีีพ 	 18 หน่่วยกิิต 

DIT 101  	ก ารเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ 1	 3(2-2-5)

		  (Programming I)

	 	 หลัักการพ้ื้�นฐานของการสร้า้งลำำ�ดับัการแก้ป้ัญัหาด้ว้ยการเขียีนโปรแกรมตามไวยากรณ์์

ภาษาที่่�กำำ�หนด การเขียีนโปรแกรมเชิงิโครงสร้า้ง แนวทางการเขียีนโปรแกรมเชิิงอ็อ็บเจกต์ ์ตัวัแปร ตัวั

ปฏิิบััติิการ ฟัังก์์ชัันและหน่่วยรัับเข้้า/ส่่งออกข้้อมููล คำำ�สั่่�งควบคุุมและคำำ�สั่่�งปฏิิบััติิการทางภาษา ความ

สัมัพันัธ์์ระหว่า่งตัวัแปร ตัวชี้้� และการใช้เ้นื้้�อที่่�ในหน่ว่ยความจำำ� ตัวแปร โลคอลและโกลบอล การส่ง่ค่า่

ระหว่่างฟัังก์์ชััน แถวลำำ�ดัับประเภทมิิติิเดีียวและสองมิิติิ สตริิง แฟ้้มข้้อมููล การสร้้างโปรแกรมที่่�เสถีียร

และการบููรณาการการสร้้างแอพพลิิเคชัันเบื้้�องต้้น

		  Fundamental concepts of problem solving, programming using particular syntac-

tic language, structured programming and overview of object-oriented concept, variables, 

operators, functions and input/output, various control statements and operations of languag-

es, relationship among variables, pointers, and memory usage, local and global variables, 

function parameter passing, strings, array, file, robustness with error-handling and application 

development consolidation unit.

DIT 102	ก ารเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ 2 	 3(2-2-5)

		  (Programming II)

		  วิิชาบัังคัับก่่อน : DIT 101 การเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ 1 (Programming I) หรืือ

		ขึ้  ้�นอยู่่�กัับดุุลยพิินิิจของสาขาวิิชา	

	 	 การวิิเคราะห์์และออกแบบโปรแกรมที่่�ซัับซ้้อน แนวคิิดการเขีียนภาษาโปรแกรมเชิิงวััตถุุ 

คลาสและออบเจ๊๊กต์ ์การควบคุุมโปรแกรมแบบวนรอบกัับคำำ�สั่่�งวนซ้ำำ�� แนะนำำ�โครงสร้้างข้อ้มูลูเบื้้�องต้น้ 

ประเภทของการจัดัระบบแฟ้ม้ข้อ้มูลู เทคนิิคการประมวลผลแฟ้ม้ข้อ้มูลูแบบง่า่ย การประมวลผลแฟ้ม้

สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ (Computer Science)

วิิทยาลััยนวััตกรรมดิิจิิทััลเทคโนโลยี
College of Digital Innovation Technology
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ข้้อมููล แบบซีีเควนเชีียล การประมวลผลแฟ้้มข้้อมููลแบบโคซีีเควนเชีียล การเขีียนโปรแกรมที่่�ใช้้งานได้้

จริิงในงานวิิจััย บัันเทิิง ธุุรกิิจ และอุุตสาหกรรม

                    	 Analysis and design of complex programs, object-oriented programming 

concept, class and objects, recursive and iterative program controls, introduction to basic 

data structures, types of file organizations, simple file processing techniques, sequential file 

processing, co-sequential file processing, practical application programming for research, 

entertainment, businesses, and industries.

MAT 133 	 แคลคููลััส 1	 3(3-0-6)

		  (Calculus I)		

	 	 	แบบจำำ�ลองทางคณิิตศาสตร์์   เรขาคณิิตวิิเคราะห์์และภาคตััดกรวย  พีีชคณิิตเวกเตอร์์         

เมทริิกซ์์เซตและตรรกศาสตร์์  จำำ�นวนเชิิงซ้้อน  ลำำ�ดัับและอนุุกรม  ลิิมิิตของฟัังก์์ชััน  อนุุพัันธ์์และการ

ประยุุกต์์ การอิินทิิเกรต การหาอนุุพัันธ์์และการอิินทิิเกรตโดยการวิิเคราะห์์และวิิธีีการเชิิงตััวเลข

		  Mathematical models, analytic geometry and Conics section, Vector Algebra, 

Matrices, sets  and logic, complex numbers, sequences and series, limits of functions, de-

rivatives and applications, integrals, introduction to both analytical and numerical techniques 

of differentiation and integration

	

MAT 221	 คณิิตศาสตร์์ไม่่ต่่อเนื่่�อง	 3(3-0-6)

		  (Discrete Mathematics)

	 	 ทฤษฎีีกราฟ  ต้้นไม้้  และการค้้นหาโดยต้้นไม้้แบบทวิิภาค  วิิธีีของ Prim  และ  Dijkstra  

ตรรกศาสตร์์ และการพิิสููจน์์  พีีชคณิิตบููลีีน และวงจรตรรก  พีีชคณิิตของเซตและสายอัักขระ กลุ่่�มและ

กลุ่่�มย่่อย แบบชนิิดของข้้อมููลที่่�เป็็นโครงสร้้างพีีชคณิิต  ความสััมพัันธ์์สมมููลและฟัังก์์ชััน  ฟัังก์์ชัันเวีียน

เกิิด  แบบจำำ�ลองคณิิตศาสตร์์สำำ�หรัับเครื่่�องสถานะจำำ�กััด  เครื่่�องที่่�มีีความจำำ�และเครื่่�องจัักรทััวริิง

	 	 Introduction to graph theory, tree and binary-tree search, Prim’s and Dijkstra’s 

techniques, logic and proofs, Boolean Algebra and logic circuits, Algebra of sets and strings, 

groups and subgroups, data-types relating to algebraic structures, relations and functions, 

recursive functions, mathematical models for finite-state machines, machines with memories 

and turing machines.
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MAT 241	พี ีชคณิิตเชิิงเส้้น	 3(3-0-6)

		  (Linear Algebra)

		  วิิชาบัังคัับก่่อน  :  MAT 133   แคลคููลััส 1 (Calculus I)

	 	 ระบบสมการเชิิงเส้้นและเมทริกซ์์   การแก้้สมการโดยวิิธีีเชิิงวิิเคราะห์์และวิิธีีเชิิงตััวเลข 

วิิธีีกำำ�ลัังสองน้้อยที่่�สุุด  การหาค่่าเจาะจง และเวกเตอร์์เจาะจง  ดีีเทอร์์มิิแนนท์์และออโธโกนาไลเซชััน  

ปริิภููมิิเวกเตอร์์  การแปลงเชิิงเส้้น  รวมทั้้�งการนำำ�ไปใช้้ประยุุกต์์แบบต่่างๆ 

	 	 Systems of linear equations and matrices with both analytical and numerical solu-

tions, least-square method, eigenvalues and eigenvectors, determinants, orthogonalization, 

vector-space, linear transformations, applications of various topics.

MAT 252	 ความน่่าจะเป็็นและสถิิติิ	 3(3-0-6)

		  (Probability and Satistics)

	 	 ความน่่าจะเป็็น ความน่่าจะเป็็นแบบมีีเงื่่�อนไข ตัวแปรสุ่่�ม ค่าคาดหวััง การแจกแจงความ

น่่าจะเป็็นแบบไม่่ต่่อเนื่่�อง และแบบต่่อเนื่่�อง ฟัังก์์ชัันก่่อกำำ�เนิิดโมเมนต์์ กฎของจำำ�นวนมากและทฤษฏีี

ลิิมิิตเข้้าสู่่�ส่่วนกลาง การแจกแจงตััวอย่่าง สถิิติิอนุุมานสำำ�หรัับประชากรเดีียวและสองประชากร การ

วิิเคราะห์์ข้้อมููลความถี่่�  การวิิเคราะห์์ความแปรปรวนแบบทางเดีียว   การวิิเคราะห์์การถดถอยเชิิงเส้้น

แบบง่่าย

            		 Probability, conditional probability, random variables, expected value, specific 

discrete and continuous distributions, Moment generating function, Law of large numbers 

and central limit theorem. Sampling distributions, statistical inference for one and two pop-

ulations, analysis of frequency data, one-way analysis of variance, simple linear regression 

analysis.

	 วิิชาชีีพ	 72  หน่่วยกิิต

		ก  . วิิชาชีีพ-บัังคัับ	 57 หน่่วยกิิต

		กลุ่  ่�มประเด็็นด้้านองค์์การและระบบสารสนเทศ	 6 หน่่วยกิิต

CSC 481	ก ารวิิเคราะห์์และการออกแบบระบบสารสนเทศ	 3(3-0-6)

		  (Information System Analysis and Design)	

	 	 องค์์ประกอบของระบบ วััฏจัักรการพััฒนาระบบ ระเบีียบวิิธีีวิิเคราะห์์ระบบ และเครื่่�อง

มืือสนัับสนุุนวิิศวกรรมซอฟต์แวร์์ การศึึกษาความเป็็นไปได้้ของระบบในทางเทคนิิค ทางปฏิิบััติิ และ
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ทางเศรษฐกิจิ การใช้แ้ผนภาพแสดงการไหลของข้อ้มูลู การใช้แ้ผนภาพแสดงความสัมัพันัธ์์ของข้อ้มูลู

 การออกแบบการรัับข้้อมููล การออกแบบการแสดงผลข้้อมููล การออกแบบฐานข้้อมููล การทำำ�เอกสาร

ประกอบ และการนำำ�เสนอผลงาน ฝึึกวิิเคราะห์์และออกแบบจากกรณีีศึึกษา

		  System component, system development life cycle, analysis methodologies and 

computer-aided software engineering tools, technical, operational, and economical feasibility 

studies, data flow diagram, entity relationship diagram, input design, output design, database 

design, documentation and presentation, systems analysis and design practices and case 

studies.

CSC 487	ก ฎหมายและจริิยธรรมทางด้้านเทคโนโลยีีสารสนเทศ	 3(3-0-6)

		  (Laws and Ethics in Information Technology)

	 	 กฎหมายและจริิยธรรมทางด้้านเทคโนโลยีีสารสนเทศ การค้้าและการพาณิิชย์์ การใช้้

งานคอมพิิวเตอร์์ในทางที่่�ผิิด  เรื่่�องเกี่่�ยวกัับความเท่่าเทีียมกัันทางสัังคม เสรีีภาพในการพููด ความเป็็น

ส่่วนตััว ความเสี่่�ยงในระบบคอมพิิวเตอร์์ ประเด็็นทรััพย์์สิินทางปััญญา อาชญากรรมทางคอมพิิวเตอร์์

  การละเมิิดลิิขสิิทธิ์์�ซอฟต์์แวร์์ กฎหมายสิิทธิิบััตร เครื่่�องหมายการค้้า ทรััพย์์สิินทางปััญญาที่่�เกี่่�ยวกัับ

วงจรรวม กฎหมายโทรคมนาคม กฎหมายการค้้าระหว่่างประเทศสำำ�หรัับเทคโนโลยีีสารสนเทศ และ

กฎหมายว่่าด้้วยพาณิิชย์์อิิเล็็กทรอนิิกส์์

		  Laws and ethical issues in  information technology, trading and commerce issues, 

computer abuse, social-justice issues, free speech, privacy, risk in computer systems, intellectual 

properties, computer crime, software piracy, copyright and protection laws, patent laws, 

trademarks, intellectual property with regards to integrated circuits, telecommunication laws, 

international commerce law for information technology, and law for electronic commerce.

	กลุ่ ่�มเทคโนโลยีีเพื่่�องานประยุุกต์์ 	 18 หน่่วยกิิต

CSC 362	 ระบบฐานข้้อมููล	 3(3-0-6)

	 	 (Database Systems)	

	 	 แนวคิดิของระบบข้อ้มูลูสารสนเทศที่่�เกี่่�ยวกับัการบริกิารข้อ้มูลู และการค้น้หาข้อ้มูลูระบบ

ฐานข้้อมููลและการจััดการฐานข้้อมููล   การประยุุกต์์ใช้้โครงสร้้างข้้อมููลและระบบแฟ้้มข้้อมููลเพื่่�อสร้้าง

ฐานข้้อมููล  ฐานข้้อมููลแบบเชิิงชั้้�น แบบข่่ายงาน และแบบเชิิงสััมพัันธ์์การปรับข้้อมููลเข้้าบรรทััดฐาน 

ภาษาที่่�ใช้้บรรยาย ข้้อมููล การสำำ�รองข้้อมููล การรัักษาความมั่่�นคง ความน่่าเชื่่�อถืือและความคงสภาพ
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ของข้อ้มูลู ฝึึกปฏิบิัตัิกิารออกแบบฐานข้อ้มูลู ประเภทและตัวัอย่า่งฐานข้อ้มูลูโนเอสคิวิแอล ได้แ้ก่ ่การ

เก็็บข้้อมููลแบบสดมภ์์แนวกว้้าง การเก็็บข้้อมููลแบบเอกสาร การเก็็บข้้อมููลแบบคีีย์์-ค่่า และการเก็็บ

ข้้อมููลแบบกราฟ บริิการฐานข้้อมููลโนเอสคิิวแอล การพััฒนาแอปพลิิเคชัันโดยใช้้ฐานข้้อมููลโนเอสคิิว

แอล

		  Concepts of information systems, relation to information retrieval, database 

system hierarchical, network, relational, database management systems, applications of 

data structures and file systems to build database, database normalization, data description 

languages, data manipulation languages, database backup ,data security, reliability  and 

data  integrity, database design practices, types and examples of NoSQL databases: wide 

column store, document store, key-value store, and graph store; NoSQL database service; 

application development with NoSQL.

CSC 472	ปั ัญญาประดิิษฐ์์	 3(3-0-6)

		  (Artificial Intelligence)

	 	 หลัักการปัญัญาประดิิษฐ์ ์การวิิเคราะห์์แบบมีีนส์์เอน ปัญัญาประดิิษฐ์ด์ั้้�งเดิิม การประยุุกต์์

ใช้้เทคนิิคของปััญญาประดิิษฐ์์ในชีีวิิตประจำำ�วััน การค้้นหาโดยไม่่มีีการชี้้�แนะ การค้้นหาโดยมีีเชาวน์์

ปััญญาช่่วย การค้้นหาเมื่่�อมีีคู่่�ปรปัักษ์์ การเล่่นเกม ตรรกะเงื่่�อนไข ระบบผู้้�เชี่่�ยวชาญโดยใช้้กฎ การ

จััดการความไม่่แน่่นอนในระบบผู้้�เชี่่�ยวชาญ ตรรกะคลุุมเครืือ เครืือข่่ายใยประสาทเทีียม ขั้้�นตอนวิิธีีเจ

เนติิก การโปรแกรมเจเนติิก การทำำ�เหมืืองข้้อมููล

	 	 Artificial intelligence concept, means-ends analysis, and traditional artificial 

intelligence, artificial intelligence applications in daily life, uninformed searches, heuristic 

searches, adversarial searches, game playing, predicate logic, rule-based expert systems, 

uncertainty management in expert systems, fuzzy logic, artificial neural networks, genetic 

algorithms, genetic programming, and data mining

CSC 492	 โครงงานวิิทยาการคอมพิิวเตอร์์ 	 3(0-9-5)

		  (Computer Science Project)

	 	 เป็็นการทำำ�งานกลุ่่�มหรืือเดี่่�ยวภายใต้้คำำ�แนะนำำ�ของอาจารย์์ ที่่�ปรึกษา นักศึึกษาแต่่ละกลุ่่�ม

จะต้้องทำำ�การศึึกษาปััญหาทางวิิทยาการคอมพิิวเตอร์์ท่ี่�เลืือกไว้้อย่่างเป็็นระบบ โครงงานท่ี่�ทำำ�จะต้้อง

เป็น็โครงงานท่ี่�ใช้้ความรู้้�พ้ื้�นฐานทางวิิทยาการคอมพิิวเตอร์์ รวมถึึงการประยุุกต์์ใช้้แนวคิดิและเทคนิิคท่ี่�
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เคยเรียีนมา  นักัศึกึษาต้อ้งเขีียนโปรแกรมให้เ้สร็จ็สมบูรูณ์ ์ทดสอบ และติิดตั้้�งระบบ ส่ง่เอกสารประกอบ

และต้้องผ่่านการสอบปากเปล่าและการนำำ�เสนอโครงงานโดยนัักศึึกษาจะทำำ�งานดัังกล่่าวภายใต้้คำำ�

แนะนำำ�ของอาจารย์์ที่่�ปรึึกษา 

	 	 The first portion of a project-based individual or group study investigation. Students 

will work under the supervision of faculty member(s). Each group must choose to conduct 

a systematic investigation of a computer science problem of its choice. Project topic must 

require a substantial background in computer science and the application of studied con-

cepts and techniques. Students must complete the coding, testing, and deployment phase, 

submit formal documentation, and pass the oral examination and project presentation of their 

projects. Students will work under the supervision of faculty member(s).

DIT 498	 สหกิิจศึึกษา	 9(0-40-20)

		  (Co-operative Education)

		  เงื่่�อนไขรายวิิชา: เรีียนรายวิิชาพื้้�นฐานวิิชาชีีพครบ โดยขึ้้�นอยู่่�กัับดุุลพิินิิจของสาขาวิิชา

	 	 การปฏิิบัตัิงิานในสถานประกอบการระยะเวลาไม่ต่่ำำ��กว่่า 16 สัปดาห์์ ความร่่วมมืือระหว่่าง

มหาวิทิยาลััยกับัสถานประกอบการเพื่่�อพัฒันานักัศึกึษาให้ม้ีคีวามรู้้�ทางการปฏิิบัตัิแิละทักัษะต่า่งๆ ใน

การทำำ�งานในวิิชาชีีพ การตรวจเยี่่�ยมสถานประกอบการ การรายงานผลการปฏิิบััติิงานที่่�ได้้จากสถาน

ประกอบการ

                 	 Working in the workplace at least 16 weeks, the collaboration between the uni-

versity and the workplace in order to develop students both knowledge and work-related 

skills in the career professions, workplace visit , reporting the outcomes gaining from the 

workplace.

	กลุ่ ่�มเทคโนโลยีีและวิิธีีการทางซอฟต์์แวร์์ 15 หน่่วยกิิต

CSC 250	 การเขีียนโปรแกรมเชิิงอ็็อบเจกต์์	 3(2-2-5)

	 	 (Object-Oriented Programming)

	 	 กรอบความคิิดของการเขีียนโปรแกรมเชิงิอ็็อบเจกต์ ์แอบสแตรกดาด้้าไทพ์ คลาส สมาชิกิ

ของคลาส การซ้้อนข้้อมููล การห่่อหุ้้�ม อิินสแท็็นซ์์ เรฟเฟอเร็็นซ คลาสอ็็อบเจกต์์ การโหลดคลาส ช่่วง

ชีีวิิต และกฎของขอบเขต คอนสทรัดทเตอร์์ การสืืบทอด การบดบัง โพลิมอฟิิซึึม ข้อตกลงของคลาสอ็็อบ

เจกต์์เจนเนอริิค คลาสนามธรรม อิินเตอร์์เฟส คลาสที่่�ช้้อนในคลาส คลาสที่่�ไม่่มีีชื่่�อ อิินเตอร์์เฟสป้้าย 
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ตััวเชื่่�อมต่่อ โรงงาน อีีนููเมอร์์ชััน ไอเทอเรเตอร์์ วััตถุุฟัังก์์ชััน และโครสเซอร์์

	 	 Object oriented paradigm and abstract data types, classes, class members, 

information hiding, encapsulation, instances, references, class objects, class loading, lifetime 

and scopes rules, constructors, inheritance, overriding, polymorphism, object contracts, ge-

neric, abstract classes, interfaces, inner classes, anonymous classes, tag interface, adapter, 

factory, enumeration, iterators, function object and closures

CSC 350	 การเขีียนโปรแกรมเทคโนโลยีีเว็็บ	 3(2-2-5)

	 	 (Web Programming)

          	 	 เอซทีีทีีพีี โปโตคอล เอซทีีเอ็็มแอล จาวาสคริิปต์์ เอแจ็็กซ์์ ซีีเอสเอส เอ็็กซ์์เอสแอลทีี เจสััน

การเขีียนโปรแกรมเครื่่�อข่่ายด้้วยซอคเก็็ท  เว็็บเซิิฟเวอร์์ เว็็บแอพพลิิเคชััน เซิิฟเล็็ด คุุกกี้้� การติิดตาม

เซสชันั ตัวักรอง ลิสิเซินิเนอร์ ์เจเอสพี ีเจเอสทีแีอล เอ็ม็วีซีีเีว็บ็แอพพลิเิคชันั เว็บ็แอพพลิเิคชันัเฟรมเวิริ์ก์ 

เว็็บเซอร์์วิิส โซพ และ เรสฟููลเว็็บแอพ ดีีจัังโก้้เฟรมเวิิร์์ก

	 	 Http protocol, Html, Javascript, Ajax, CSS, XSLT, Json, network programming 

with socket, web server, web application, servlet, cookies, session tracking, filters, listeners, 

JSP, JSTL, MVC web application and web application frameworks, web services, SOAP and 

restful web app, Django framework

CSC 475	ก ารวิิเคราะห์์ข้้อมููลขนาดใหญ่่  	 3(3-0-6)

		  (Big Data Analytics)

	 	 แนวคิดิพ้ื้�นฐานของขั้้�นตอนวิเิคราะห์ข์้อ้มูลูขนาดใหญ่ ่การประยุกุต์ใ์ช้ใ้นการวิเิคราะห์เ์ครืือ

ข่่ายสัังคม แพลตฟอร์์มขั้้�นตอนวิิเคราะห์์ข้้อมููลขนาดใหญ่่ การวิิเคราะห์์เครืือข่่ายสัังคม การโปรแกรม

แมพรีีดิิว กรอบแนวคิิดการคำำ�นวณเชิิงแมพรีีดิิว ขั้้�นตอนวิิธีีทั่่�วไปสำำ�หรัับการวิิเคราะห์์ข้้อมููล แนวโน้้ม

และการตรวจจัับได้้โดยทัันทีีทัันใดจากสายข้้อมููลเครืือข่่ายสัังคม การศึึกษาเชิิงปฎิิบััติิเพื่่�อการทำำ�การ

วิิเคราะห์์ข้้อมููลขนาดใหญ่่โดยใช้้ภาษาการโปรแกรมและเครื่่�องมืือที่่�เลืือก

	 	 Basic concepts of big data analytics: application in social network analysis; big 

data analytics platform; social network analytics; MepReduce programming; MapReduce 

based computing framework, general algorithms for data analytics, trend and outbreak   

detection from social network streams; practical sessions dedicated to the implementation 

of big data analytics with selected programming language and tools.
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CSC 480	 วิิศวกรรมซอฟต์์แวร์์  	 3(3-0-6)

		  ( Software Engineering )

	 	 วิิศวกรรมซอฟต์แวร์์เบ้ื้�องต้้น กระบวนการของซอฟต์แวร์์ การวิิเคราะห์์ความต้้องการ

ของซอฟต์์แวร์์ โมเดลระบบ การออกแบบส่่วนต่่อประสานกราฟิิกกัับผู้้�ใช้้ การออกแบบสถาปััตยกรรม

ซอฟต์์แวร์์ การทดสอบซอฟต์์แวร์์ การบริิหารโครงงานซอฟต์์แวร์์ วิิวััฒนาการซอฟต์์แวร์์ การทวนสอบ

และการตรวจสอบความสมเหตุุสมผล การประมาณต้้นทุุนซอฟต์์แวร์์ การประกัันคุุณภาพซอฟต์์แวร์์

โมเดลการปรับปรุงกระบวนการผลิิตซอฟต์แวร์์แบบบููรณาการ และเครื่่�องมืือสนัับสนุุนวิิศวกรรม

ซอฟต์์แวร์์

	 	 Introduction to software engineering; software process; software requirement 

specification; system models; design of software, user interface, software architecture, etc.; 

software testing; software project management; evolution of software; verification and vali-

dation of software; software cost evaluation; software qualification; software process models; 

software engineering tools

CSC 485	 วิิธีีวิิทยาการวิิจััยเบื้้�องต้้นสำำ�หรัับวิิทยาการคอมพิิวเตอร์์	 3(3-0-6)

		  (Introduction to Research Methodology for Computer Science)

	 	 ความรู้้�เบื้้�องต้้นเกี่่�ยวกัับงานวิิจััยเชิิงวิิทยาศาสตร์์ ความหมายและความสำำ�คััญของการ

วิจิัยั กระบวนการดำำ�เนินิการวิิจัยั การวิิจัยัเชิงิปริมาณ/เชิงิคุณุภาพ การค้้นคว้้า/ศึกึษาวิธีิีวิิจัยัแบบต่่างๆ

ในสาขาวิชิาวิทิยาการคอมพิวิเตอร์ ์ การสามารถเชื่่�อมโยงองค์ค์วามรู้้�สาขาวิทิยาการคอมพิวิเตอร์ไ์ปสู่่�

การทำำ�งานวิจิัยั  การอธิบิายและแลกเปลี่่�ยนความคิดิเห็น็ในเรื่่�องจริยิธรรมในแง่ข่องการออกแบบวิจิัยั

ตลอดถึงึกระบวนการดำำ�เนินิการวิจิัยั จนถึงึการเขียีนเอกสารวิจิัยั  การฝึกึฝนทำำ�โครงงานเล็ก็ๆเพื่่�อสร้า้ง

ความเข้้าใจในการทำำ�งานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวกัับสาขาวิิชาวิิทยาการคอมพิิวเตอร์์

	 	 Introduction to scientific research; definition and the importance of research, re-

search process, qualitative/quantitative research;  exploration and study to various research 

methods in computer scinece; learning to link computer scinece knowledge to support re-

search;  discussion about ethical aspect of research design, research process, as well as 

writing scientific report;  practiced in a small project developing for understanding in research 

process in computer science
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	 กลุ่่�มโครงสร้้างพื้้�นฐานของระบบ	 15 หน่่วยกิิต

CSC 360	 โครงสร้้างข้้อมููลและขั้้�นตอนวิิธีี	 3(3-0-6)

		  (Data Structures and Algorithms)

	 	 โครงสร้้างข้้อมููลประเภทข้้อมููลแบบเชิิงเส้้นและแบบไม่่เชิิงเส้้น โครงสร้้างแบบแบบคงที่่�

และแบบพลวััต ขั้้�นตอนวิิธีี การวิิเคราะห์์ประสิิทธิิภาพของขั้้�นตอนวิิธีี รายการโยง กองซ้้อน แถวคอย 

โครงสร้้างแบบต้น้ไม้ ้กราฟ ฮีปีทวิภาค การจัดัการข้อ้มูลูด้ว้ยเทคนิิคการเรีียงลำำ�ดับั และการค้น้หาแบบ

ต่่างๆ ตารางแฮช การประยุุกต์์ความรู้้�แบบบููรณาการ เช่่นการบีีบอััดข้้อมููล การจัับคู่่�สตริิง เป็็นต้้น

	 	 Data structure concept include linear and no-linear, static and dynamic structure, 

Algorithm, Algorithm analysis, linked-lists, stacks, queues, trees, graph, binary heap, tree 

algorithms, sorting and searching technique include hash table, consolidate theory to apply 

application development unit as data compression, string matching etc.

CSC 420	 ระบบปฏิิบััติิการ	 3(3-0-6)

		  (Operating Systems)

	 	 วิิชาบัังคัับก่่อน : CSC 331 สถาปััตยกรรมคอมพิิวเตอร์	์

	 	 วิธิีกีารทำำ�งานและส่่วนประกอบของโปรแกรมควบคุุมระบบการทำำ�งานทีีละโปรแกรม  การ

ทำำ�งานพร้อ้มกันัหลายโปรแกรม ระบบการแบ่ง่เวลา ระบบหน่ว่ยความจำำ�ชั่่�วคราว การจัดัการทรัพัยากร

ของระบบซึ่่�งรวมถึึงหน่่วยความจำำ� โปรเซสเซอร์์ อุุปกรณ์์ และแฟ้้มข้้อมููล ปััญหาพื้้�นฐานต่่างๆ  ที่่�เกี่่�ยว

กัับการทำำ�งานของโปรแกรมควบคุุมระบบ เช่่น จัังหวะ ประสานงาน การรอค้้าง ภาวะอดอยาก ภาวะ

พร้้อมกััน   การกำำ�หนดลำำ�ดัับชิ้้�นงาน การแบ่่งหน่่วยความจำำ�แบบเสมืือน ปััญหารัักษาความปลอดภััย

และความเป็็นส่่วนตััว       การทำำ�งานแบบขนานทั้้�งแบบแน่่นและแบบหลวม ระบบงานสายท่่อ   การ

สร้้างระบบงานแบบทนความผิิดพร่่อง

	 	 Single task processing, multiprogramming, time sharing system, storage and file 

organization, management of computer resources such as memory, processor,devices, files, 

synchronization, concurrency, deadlock, starvation, job scheduling, advance virtual memory 

organization, security and privacy, parallel processing such as loosely and tightly coupling, 

pipelining,   fault-tolerant operating systems
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CSC 431	 ระบบเครืือข่่ายคอมพิิวเตอร์์  	 3(3-0-6)

		  (Computer Network Systems)	

	 	 หลัักการของการส่่งข้้อมููล สััญญาณ สื่่�อ ตััวนำำ� การตรวจสอบความผิิดพลาด โปรโตคอล 

ตััวแบบอ้้างอิิงของโอเอสไอ ลัักษณะโทโพโลยีีของเครืือข่่าย  ขั้้�นตอนวิิธีีการเชื่่�อมต่่อเส้้นทาง จุุดปลาย

ทาง การโอนไฟล์์ โปรโตคอลสำำ�หรัับงานระยะไกล การส่่งข้้อมููลเป็็นแพคเก็็ต การออกแบบระบบเครืือ

ข่่าย การจััดการระบบเครืือข่่าย และโปรโตคอลที่่�มีีความเร็็วสููง

	 	 Principles of data transmission, signals, mediums, carriers, error detection, 

protocols, OSI reference model, network topology, routing algorithms, terminal, file transfer, 

remote job protocols, packet broadcasting, network system design, management of network 

systems, and high speed protocols.

CSC 451	ก ารเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์กราฟิิก	 3(2-2-5)

		  (Computer Graphic Programming)

	 	 ภาษาและเครื่่�องมืือสำำ�หรัับการวาดกราฟิิก การวาดรููปกราฟิิกเรขาคณิิต การวาดกราฟิิก

ด้้วยฟัังค์์ชั่่�นทางคณิิตศาสตร์์ รู ูปแบบและคุุณลัักษณะของการวาดกราฟิิก กราฟิิกตััวอัักษร สีี องค์์

ประกอบการควบคุุมการวาดกราฟิิก การวาดกราฟิิกด้ว้ยการเรีียกซ้ำำ�� การใช้อ้ินิพุทุของผู้้�ใช้้ควบคุมุการ

วาด กราฟิิกของการเคลื่่�อนท่ี่� การเปลี่่�ยนสภาพรูปทรงและสีี การสร้้างภาพเคลื่่�อนไหว รู ปภาพ  ไฟล์

รููปภาพ การจััดการกัับข้้อมููลของรููปภาพ การใช้้ตััวกรอง กราฟิิกสามมิิติิ การเปลี่่�ยนสภาพอย่่างสาม

มิิติิ แฟร็็กทััล และ ระบบโกลาหล

	 	 Computer graphics programming languages and tools; drawing geometry ele-

ments, using mathematics functions as drawing source, drawing modes and attributes, text 

graphics, color, drawing control elements, recursion, using user inputs as drawing source, 

motions, transformations, animations, images, image files, image processing, filters, 3D 

graphics, 3D transformations, fractal and chaos systems

CSC 454 	 ภาษาการโปรแกรม	 3(3-0-6)

		  (Programming Languages)

	 	 ประวััติิและวิิวััฒนาการของภาษาโปรแกรม ไวยากรณ์์ และความหมายของภาษา

โปรแกรม ไวยากรณ์์แบคคัสันาวร์ ์(BNF)  และไดอาแกรมไวยากรณ์์ ตัวัแปรและคุณุสมบัตัิขิองตัวัแปร 

ชนิิดข้้อมููล ประโยคคำำ�สั่่�งต่่างๆ โปรแกรมย่่อยและการทำำ�งานในการดำำ�เนิินการกัับโปรแกรมย่่อย  การ
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สร้า้งและการกำำ�หนดไวยากรณ์์ของภาษา รวมถึงึหลักัการการเขีียนโปรแกรมแปลภาษาต่า่งๆ คุณุสมบัตัิิ 

ลัักษณะของภาษาในแนวคิิดแบบต่่างๆ ได้้แก่่ แบบโครงสร้้าง แบบฟัังก์์ชััน แบบอ็็อบเจกต์์ 

	 	 History and evolution of programming languages; syntax and semantic; BNF and 

syntax diagram; variables and its attributes; data types; statements; subprograms and its 

implementation; design of programming languages, imperative, functional, object-oriented

		  กลุ่่�มฮาร์์ดแวร์์และสถาปััตยกรรมคอมพิิวเตอร์์ 	 3 หน่่วยกิิต

CSC 331	 สถาปััตยกรรมคอมพิิวเตอร์์	 3(3-0-6)

		  (Computer Architecture)

	 	 โครงสร้า้งสถาปัตัยกรรมคอมพิิวเตอร์ ์สถาปัตัยกรรมของหน่่วยประมวลผลกลางและหลักั

การทำำ�งานของหน่่วยประมวลผลกลาง  หน่่วยความจำำ� ระบบตััวเลข การทำำ�งานระบบปฏิิบััติิการ รููป

แบบและชนิดิคำำ�สั่่�งในภาษาเครื่่�อง ภาษาแอสแซมบลี ี พ้ื้�นฐานของระบบปฏิิบัตัิกิาร  เช่น่ การขัดัจังัหวะ

ประสาน  มััลติิโปรแกรมมิ่่�ง เทคนิิคหน่่วยความจำำ�เสมืือน 

		  Computer architecture, architecture of central processing unit, memory unit, num-

bering  system, operating system, format and instruction in a low level language, assembly 

language, introduction to operating system concept such as interrupt, multiprogramming, 

virtual memory

	 วิิชาชีีพ-เลืือก 	 15 หน่่วยกิิต

    	 นัักศึึกษาต้้องเลืือกเรีียน 5 รายวิิชาจากรายวิิชาดัังต่่อไปนี้้� หรืือเลืือกเรีียนจากรายวิิชาท่ี่�เปิิด

สอนในวิิทยาลััยนวััตกรรมดิิจิิทััลเทคโนโลยีี

CSC 437	 ความมั่่�นคงของระบบสารสนเทศ	 3(3-0-6)

		  (Information System Security)

	 	 หลัักการความมั่่�นคงของระบบสารสนเทศ การกำำ�หนดนโยบายความมั่่�นคง การรัักษา

ความลัับ ภาวะส่่วนตััว การลบเลืือนสารสนเทศบนคอมพิิวเตอร์์ การป้้องกัันการเข้้าถึึงสารสนเทศโดย

ผู้้�ไม่ไ่ด้ร้ับัอนุญุาต การแก้ไ้ขข้อ้มูลู การทำำ�ให้ร้ะบบไม่ส่ามารถให้บ้ริกิารได้ ้การเข้า้รหัสัลัับ ประเด็น็ทาง

กฎหมายและจริิยธรรม และการวางแผนการกู้้�คืืนเมื่่�อเกิิดหายนะ

	 	 Information security principles, managerial aspects of security: confidentiality, 

privacy, volatility in computerized information, protection of information against unauthorized 
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observation, modification, and denial of service, encryption, legal and ethical issues, and 

disaster recovery planning

CSC 440	ก ารเขีียนโปรแกรมกราฟิิกส่่วนเชื่่�อมประสาน	 3(2-2-5)

		  (Graphic User Interface Programming)

	 	 กระบวนการควบคุมุการออกแบบ การประเมินิการออกแบบส่ว่นเชื่่�อมประสานการทำำ�งาน 

การแสดงผลให้้สอดคล้อ้งกัับการกระทาของผู้้�ใช้้และสภาพแวดล้อมเสมืือนจริิง การสร้้างโปรแกรมท่ี่�มีี

จีียููไอ วิินโดว์์ เฟรม แอปเพล็็ต พาเนล คอนเท็็นเนอร์์ วััตถุุอีีเว้้นท์์ อิินเตอร์์เฟสลิิสเซิินเนอร์์ การจััดการ

กัับอีีเว้้นท์์ เลย์์เอ้้าท์์ ลาเบิิล บััทเทล เท็็คท์์ฟิิลด์์ อิิมเมดวิิว เมาส์์และคีีย์์บอรด์์อีีเว้้นท์์ การจััดการกัับการ

วาดและวิินโดว์์อีีเว้้นท์์ เพน สพลิิทเพน แท็็บเป็็ดเพน ดาด้้าโมเดล และคอนโทรลเลอร์์ ตาราง ต้้นไม้้

 เมนูู ไดอะล็็อก การจััดการเทรด คิิวของอีีเว้้นท์์ระบบ การส่่งอีีเว้้นท์์ ตััวตั้้�งเวลา การจััดการกัับอีีเว้้นท์์

อย่่างอััตโนมััติิ

		  Managing design processes, evaluating interface designs, direct manipulation and 

virtual environments, creating application with GUI, window, frame, applet, panel, container, 

event object, listener interfaces, event handling, layout, label, button, textfield, imageview, 

mouse and keyboard events, drawing and window event handling, pane, split pane, tabbed 

pane, data model and controller, table, tree, menu, dialogs, thread handling, system event 

queue, posting event, timer and event automation

CSC 441	ขั้้ �นตอนวิิธีีสำำ�หรัับวิิทยาการข้้อมููล	 3(3-0-6)	

		  (Algorithms for Data Science)

	 	 ขั้้�นตอนวิธีิีในการค้น้ข้้อมููล ขั้้�นตอนวิธิีกีารจัดัเรียีงข้อ้มูลู ขั้้�นตอนวิธิีกีารรวมข้อ้มูลู ขั้้�นตอน

วิิธีีการทำำ�อิินเด็็กซ์์ ขั้้ �นตอนวิิธีีการเรีียนรู้้�ของเครื่่�องจัักร เช่่น การวิิเคราะห์์ถดถอยเชิิงเส้้น การถดถอย

โลจิิสติิก ต้้นไม้้การตััดสิินใจ ซััพพอร์์ตเวกเตอร์์แมชชีีน นาอีีฟเบย์์ เคเนีียร์์เรสเนเบอร์์ เคมีีน แรนดอม

ฟอเรส การเรีียนรู้้�แบบลึึก ขั้้�นตอนวิิธีีการพยากรณ์์ การวิิเคราะห์์แบบทัันที ีหลักัการทำำ�แมพรีดิวิส์ ์เครื่่�อง

มืือสำำ�หรัับการเรีียนรู้้�ของเครื่่�องจัักร การแก้้ปััญหาและขั้้�นตอนวิิธีีในชุุดข้้อมููลขนาดใหญ่่

		  Searching algorithms, sorting algorithms, join algorithms, indexing algorithms, 

machine learning algorithms e.g. linear regression, logistic regression, decision tree, 

supportvector machine, naive Bayes, k-nearest neighbour, k-means, random forest, deep 

learning,forecasting methods, real-time analytics, map-reduce concept, machine learning 

tools,problem solving and algorithms in large-scale datasets.
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CSC 442	ก ารประมวลผลแบบคลาวน์์	 3(3-0-6)	

		  (Cloud Computing)

	 	 แนวคิิดการประมวลผลแบบคลาวด์์ บริิการและแพลตฟอร์์มบนคลาวด์์ ผู้้�ให้้บริิการคลาวด์์ 

ฮาดููปและแม็็ปรีีดิิวส์์ การวิิเคราะห์์บิิกดาต้้า คลาวด์์มััลติิมีีเดีีย แอปพลิเคชัันบนคลาวด์์ การเปรีียบ

เทีียบเกณฑ์์สมรรถนะและการปรัับแต่่ง ความมั่่�นคงคลาวด์์ ภาษาไพธอนพ้ื้�นฐาน ไพธอนสาหรัับ              

คลาวด์์ การออบแบบและพััฒนาแอปพลิิเคชัันบนคลาวด์์

		  cloud computing concepts, cloud services and platforms, cloud service pro-

viders, Hadoop and MapReduce, big data analytics, multimedia cloud, cloud application 

benchmarking and tuning, cloud security, Python basics, Python for cloud, cloud application 

design and development.

CSC 443	อิ ินเตอร์์เน็็ตของทุุกสรรพสิ่่�ง	 3(2-2-5)	

		  (Internet of Things)

	 	 ไมโครคอนโทรลเลอร์์ พอร์์ตอิินพุุต เอาท์์พุุต พอร์์ตอนุุกรม และการสื่่�อสารแบบอนุุกรม 

การแปลงจากสััญญาณอนาลอกเป็็นสััญญาณดิจิิทััล  การแปลงจากสััญญาณดิจิิทััลเป็็นสััญญาณ

อนาล็อ็ก การสื่่�อสารผ่า่นอีเีทอร์เ์น็ต็ เซ็น็เซอร์ ์แนะนำำ�อินิเทอร์เ์น็ต็สำำ�หรับัทุกุสรรพสิ่่�ง (IoT) ระบบปฎิบิัตัิิ

การของอินิเทอร์เ์น็ต็สำำ�หรับัทุกุสรรพสิ่่�ง ไอพีีแอดเดรสเวอร์ช์ั่่�นหก ไอพีีแอดเดรสเวอร์ช์ั่่�นหกบนเครืือข่า่ย

ไร้้สายส่่วนบุุคคลแบบกำำ�ลัังงานต่ำำ�� โปรโตคอลของอิินเทอร์์เน็็ตสำำ�หรัับทุุกสรรพสิ่่�ง โปรโตคอล MQTT 

โปรโตคอล CoAP การจำำ�ลองแบบอิินเทอร์์เน็็ตสำำ�หรัับทุุกสรรพสิ่่�ง การสื่่�อสารระหว่่างอิินเทอร์์เน็็ต

สำำ�หรัับทุุกสรรพสิ่่�งกัับโครงข่่ายแบบกลุ่่�มเมฆ

	 Microcontroller, Input/output port, serial port and serial communication; analog to 

dgital convertor (ADC), digital to analog convertor (DAC), Ethernet communication; sensor; 

introduction to internet of things, IoT Operation System, IPV6, 6LowPAN, IoT protocol, MQTT 

protocol, CoAP protocol, IoT simulation, IoT and cloud communication.

CSC 444	ก ารเรีียนรู้้�ของเครื่่�อง	 3(3-0-6)	

		  (Machine Learning)

	 	 ความรู้้�พื้้�นฐานของการเรีียนรู้้�ของเครื่่�องจัักร การเรีียนรู้้�แบบมีีผู้้�สอน การถดถอยเชิิงเส้้น 

วิธิีกีำำ�ลัังสองน้อ้ยท่ี่�สุดุ การถดถอยโลจิสติิก โครงข่่ายประสาทเทียีม อัลกอริิทึมึเพื่่�อนบ้า้นท่ี่�ใกล้ท่้ี่�สุดุ ซัพั

พอร์ท์เวกเตอร์แ์มชชีนี การเรียีนรู้้�แบบไม่ม่ีผีู้้�สอน การจัดักลุ่่�มแบบเคมีนี อัลักอริทิึมึการหาค่า่ความคาด

หวัังสููงสุุด การลดมิิติิข้้อมููล การวิิเคราะห์์องค์์ประกอบหลััก การตรวจสอบไขว้้ การประเมิินผลของการ

ทำำ�นาย การประยุุกต์์ใช้้ของการเรีียนรู้้�ของเครื่่�องจัักร
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	 Basic of machine learning; supervised learning; linear regression; least squares; logis-

tic regression; neural network; k-nearest neighbour; support vector machine; unsupervised 

learning; k-mean clustering; expectation-maximization algorithm; dimensionality reduction; 

principal component analysis; cross-validation; evaluating estimator performance; machine 

learning applications. 

CSC 445	บล็ ็อกเชนเบื้้�องต้้น	 3(3-0-6)	

		  (Introduction to Blockchain)

	 	 บล็็อกเชนเบ้ื้�องต้้น บัญชีีแยกประเภทแบบกระจาย คุณสมบััติิเบ้ื้�องต้้น การพิิสููจน์์งาน

 บััญชีีแยกประเภทธุรกรรมทนทาน ประเด็็นความเป็็นส่่วนตััว ประเด็็นการปรับขนาดได้้ บล็็อกเชน

ในรููปแบบแพล็็ตฟอร์์ม สมาร์์ตคอนแทรค การประยุุกต์์ใช้้บล็็อกเชน สกุุลเงิินคริิปโต เทคนิิคทางเลืือก

สำำ�หรัับการพิิสููจน์์งาน การวิิเคราะห์์โพรโทคอลบล็็อกเชน 

	 	 Introduction to blockchain, distributed ledger, basic properties, proof of work, 

robust transaction ledgers, privacy issues, scalability issues, blockchain as a platform, smart 

contracts, blockchain applications, cryptocurrencies, alternative techniques to proof of work, 

analysis of blockchain protocols.

CSC 446	ก ารประมวลผลภาษาธรรมชาติิ	 3(3-0-6)	

		  (Natural Language Processing)

	 	 โมดููลการประมวลผลภาษา นิิพจน์์ปกติิและออโตมาต้้า คำำ�และเครื่่�องจัักรจำำ�กััดสถานะ 

เอ็น็แกรมและการกำำ�กับัชนิดคำำ� โมเดลมาคอฟและเอนโทรปีีสูงูสุดุ การแจกแจงไวยากรณ์์ การแจกแจง

เชิงิสถิติิ ิคุณุลัักษณะและการยูนูิฟิายด์ ์การแทนความหมาย อรรถศาสตร์เ์ชิงิคำำ�นวณ การศึกึษาความ

หมายของคำำ� บทสนทนาเชิิงคำำ�นวณ การประยุุกต์์ใช้้งานการประมวลผลภาษา

		  Language processing modules, regular expressions and automata, words and 

finite state machine, n-grams and part-of-speech tagging, hidden markov and maximum en-

tropy models, syntactic parsing, statistical parsing, features and unification, the representation 

of meaning, computational semantics, lexical semantics, computational discourse, application 

of language processing.
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CSC 447	ก ารประมวลผลรููปภาพและการมองเห็็นด้้วยคอมพิิวเตอร์์	 3(3-0-6)	

		  (Image Processing and Computer Vision)

	 	 หลัักการของการมองเห็็นโดยคอมพิิวเตอร์์ การประมวลผลภาพ การมองเห็็นโดยชีีวภาพ

 ระบบเครืือข่่ายประสาท การจดจำำ�รููปแบบ และการมองเห็็นของหุ่่�นยนต์์ คอมพิิวเตอร์์กราฟิิกส์์แบบ

สามมิติิ ิการประมวลผลภาพประกอบด้ว้ยการหาขอบและเส้้น การปรับัปรุงุคุณุภาพของภาพ การแบ่ง่

พื้้�นที่่�ภาพ การใช้้วิิธีีแบบเชิิงเส้้น แบบไม่่เป็็นเชิิงเส้้น และแบบสโตคาสติิก เพื่่�อแก้้ปััญหาต่่างๆในการ

ประมวลผลภาพ การหารููปทรงจากภาพสองตา เฉดสีลวดลาย และส่่วนต่่างๆ หลัักการตีีความภาพ รูป

แบบการรู้้�จำำ�วััตถุุ และการจดจำำ�ใบหน้้า

		  Concepts of computer vision, image processing, biological vision, neural net-

works, pattern recognition and robot vision, an introduction to 3D computer graphics, edge 

finding, image enhancement, image segmentation and clustering by linear, non-linear, and 

stochastic optimization methods for solving computer vision problems, stereo vision, shape 

from shading and other shape from X algorithms, scene interpretation, object recognition, 

and face recognition.

CSC 452	ก ารเขีียนโปรแกรมอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่�	 3(2-2-5)

		  (Mobile Programming)

	 	 เครื่่�องมืือ และสภาพแวดล้อมสำำ�หรัับการสร้้างโปรแกรมโมบายล์์ โครงงานของแอพพลิเคชั่่�น 

การสร้้างหีีบห่่อและการติิดตั้้�งโปรแกรม ตััวจำำ�ลอง ร้ ้านค้้าแอพพลิเคชั่่�น ส่ ่วนประกอบของแอพพลิิ

เคชั่่�น ส่่วนแสดงผล ตััวควบคุุมการแสดงผล ตััวจััดเรีียง จีียููไออีีเว้้นท์์ กราฟิิก รููปภาพ การแสดงภาพ

เคลื่่�อนไหว ทรัพัยากร การจัดัการกับัเสียีงและภาพ การถ่า่ยภาพและภาพเคลื่่�อนไหว ช่ว่งชีวีิติของแอพ

พลิิเคชั่่�น การจััดการกัับการหมุุนเครื่่�อง และข้้อกำำ�หนดตอนทำำ�งาน เทรด และการทำำ�งานไอโอ บริิการ 

การแจ้้งเตืือนผู้้�ใช้้ การอ่่านค่่าตััวรัับรู้้� การรัับรู้้�ตำำ�แหน่่ง การเก็็บข้อ้มูลูอย่่างถาวร แหล่ง่ให้้บริกิารข้้อมูลู 

การเชื่่�อมต่่อทางเครืือข่่าย และการเข้้าใช้้เว็็บเซอร์์วิิส 

	 	 Tools and environments for mobile programming, application projects, packaging, 

and deploying, emulator, application stores, application elements, view, view controller, layout, 

GUI event, graphics, images, animation, resources, audio and video handling, picture and 

video capture, application life cycles, handling rotation runtime configuration, threads and io 

operations, services, user notification, sensor reading, location awareness,  data persistence, 

content providers, networking, and using web services.



Rangsit University Bulletin 2021-2022
วิิทยาลััยนวััตกรรมดิิจิิทััลเทคโนโลยีี College of Digital Innovation Technology

CSC 456 	ก ารสร้้างคอมไพเลอร์์  	 3(3-0-6)

		  ( Compiler  Construction )

		  วิิชาบัังคัับก่่อน : CSC 454 ภาษาการโปรแกรม 

	 	 หลักัการเกี่่�ยวกับัคอมไพเลอร์ ์ ขั้้�นตอนต่า่งๆในกระบวนการสร้า้งคอมไพเลอร์ ์ได้แ้ก่ ่lexical 

analysis, syntax analysis, semantic analysis, code generation เป็็นต้้น  คุุณสมบััติิและลัักษณะ

ของภาษาแบบต่่างๆ  และการเขีียนโปรแกรมแปลภาษาโปรแกรมเหล่่านั้้�น รวมถึึงเทคนิิค เครื่่�องมืือใน

การสร้้างคอมไพเลอร์์

	 	 Concept of compiler; phases of compiler construction, lexical analysis, syntax 

analysis, semantic analysis, code generation, etc.; programming languages and its compiler 

construction, technics, tools

CSC 460	ก ารออกแบบและการวิิเคราะห์์ขั้้�นตอนวิิธีี	 3(3-0-6)

		  (Design and Analysis of Algorithms)

		  วิิชาบัังคัับก่่อน : CSC 360โครงสร้้างข้้อมููลและขั้้�นตอนวิิธีี

	 	 ปัญัหาทางการคำำ�นวณ การวิเิคราะห์์ความซับัซ้อ้น เซตและกราฟ ขั้้�นตอนวิธิีกีารค้น้หา ขั้้�น

ตอนวิิธีีการเรียีงลำำ�ดับั แนวทางการแบ่ง่แล้ว้เข้้ายึึดเพื่่�อการแก้ป้ัญัหา ประสิทิธิภิาพเชิงิเส้น้กำำ�กับัของขั้้�น

ตอนวิิธีี ทฤษฏีีมาสเตอร์์ การวิิเคราะห์์ถััวเฉลี่่�ย การหาค่่าเหมาะที่่�สุุดของขั้้�นตอนวิิธีีโดยใช้้กำำ�หนดการ

พลวััตและขั้้�นตอนวิิธีีแบบละโมบ ต้้นไม้้แบบแผ่่กว้้างที่่�เล็็กที่่�สุุด ปััญหาแบบสมบููรณ์์เอ็็นพีี

		  Computational problems, complexity analysis, set and graphs, searching              

algorithms, sorting algorithms, divide-and-conquer approach to problem solving, asymp-

totic efficiency of algorithms, master theorem, amortized analysis, algorithm optimizations 

using dynamic programming and greedy algorithms, minimum spanning tree, NP-complete  

problems

CSC 461  	 วิิทยาการหุ่่�นยนต์์เบื้้�องต้้น	 3(3-0-6)

		  (Introduction to Robotics)

	 	 ส่่วนประกอบต่่างๆ ซึ่่�งประกอบเป็็นเครื่่�องจัักรอัันชาญฉลาด เช่่น หุ่่�นยนต์์ สำำ�หรัับงาน 

อุุตสาหกรรม เช่่น เครื่่�องรัับรู้้�แบบภายนอกและภายใน ตัวขัับ อุปกรณ์์ติิดต่อสื่่�อสารกัับคอมพิิวเตอร์์ 

รวมถึึงด้้านจลศาสตร์์และพลศาสตร์์ของหุ่่�นยนต์์ ด้้วย

	 	 An understanding of all elements which make up an intelligent machine, such 

as robot, for industrial applications, external sensors internal sensors, actuators, computer 

interface, and communication  kinematics and dynamics of  robot movements
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CSC 473	 ระบบการตััดสิินใจประยุุกต์์	 3(3-0-6)

		  (Applied Decision System)

  	 	 การพยากรณ์์ โดยใช้ก้ระบวนการมาคอฟ การเรีียนรู้้�โดยใช้ก้ฎของเบส์ ์ ข่า่ยงานความเชื่่�อ

ของเบย์์ ต้้นไม้้การตััดสิินใจ การจััดกลุ่่�มข้้อมููลด้้วยการเรีียนรู้้�แบบมีีการสอนและไม่่มีีการสอน  การจััด

กลุ่่�มโดยใช้้โครงข่่ายประสาทเทีียม   วิิธีีค่่าเฉลี่่�ยเค  วิิธีีเพื่่�อนบ้้านใกล้้ที่่�สุุด วิิธีีการรวมกลุ่่�มแบบอโกรเม

อเลทีีฟ การหาค่่าที่่�ดีีที่่�สุุดโดยใช้้ขั้้�นตอนวิิธีีเชิิงพัันธุุกรรม

 	 	 Prediction by using Markov chain; learning based on Bayes’s rule, Naïve Bayes, 

belief network and decision tree; supervised and unsupervised data classification; clustering 

using neural networks,  k-means, K- nearest neighbor, agglomerative hierarchical clustering; 

optimization by using genetic algorithms

CSC 474	ก ารออกแบบและกำำ�หนดค่่าเครืือข่่ายคอมพิิวเตอร์์	 3(2-2-5)

		  (Computer Network Design and Configuration)

	 	 การทำำ�งานของฮัับ สวิิทช์์ เราเตอร์์ ชนิิดของสายสััญญาน การกำำ�หนดไอพีีแอดเดรส  การ

แบ่่งเครืือข่่ายย่่อย   เอ็็กเซสคอนโทรลลิิสต์์   เครืือข่่ายเสมืือน   เราติ้้�งโปโตคอลประเภท ริิป ไอจีีอาร์์พีี  

โอเอสพีีเอฟ  อีีไอจีีอาร์์พีี

	 	 The function of hub, switch, router, type of cable, IP Addressing, Subnetting, 

Access Control List, VLAN, type of routing protocol such as RIP, IGRP, OSPF, EIGRP

CSC 476  	 ตรรกศาสตร์์คลุุมเครืือ	 3(3-0-6)

		  (Fuzzy Logic)

	 	 ชุุดของตรรกแบบคลุุมเครืือ ตััวเลขแบบคลุุมเครืือ ความสััมพัันธ์์แบบคลุุมเครืือ หน้้าที่่�

แบบคลุุมเครืือ สมการแบบคลุุมเครืือ การวััดแบบคลุุมเครืือ โอกาสและความน่่าจะเป็็น การประยุุกต์์

ตรรกแบบคลุุมเครืือในการควบคุุม การตรวจสอบ และการจดจำำ�รููปแบบลัักษณะ

	 	 Fuzzy sets, fuzzy numbers, fuzzy relation fuzzy functions, fuzzy equations, fuzzy 

models, etc. Presentation is also extended to fuzzy measures, probabilities, and possibilities, 

applications in fuzzy control diagnosis, pattern recognition

CSC 483	ก ารโปรแกรมเว็็บบริิการ 	 3(3-0-6)

		  (Web Services Programming)

		  วิิชาบัังคัับก่่อน : CSC 360   โครงสร้้างข้้อมููลและขั้้�นตอนวิิธีี
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	 	 หลัักการและโครงสร้้างของเว็็บบริกิาร  มาตรฐานเว็็บบริกิารท่ี่�ใช้ภ้าษาเอกซ์์เอ็ม็แอล เช่น่ 

เอสโอเอพีี ดับัเบิิลยูเูอสดีแีอล และยูดูีดีีไีอ คอมโพเนนต์ต์่า่งๆ การพัฒันาและติดิตั้้�งโปรแกรมประยุกุต์์

เว็็บบริิการ

		  Web service concept, structure of web service, integrating web service and XML 

,SOAP , WSDL , UDDI , web service development and implementation

CSC 486	 ระบบสารสนเทศทางภููมิิศาสตร์์ขั้้�นพื้้�นฐาน	 3(3-0-6)

		  (Fundamental of Geographic Information Systems)

	 	 ระบบ สารสนเทศทางภููมิิศาสตร์์เบื้้�องต้้นและฐานข้้อมููลเชิิงพื้้�นที่่� โครงสร้้างของข้้อมููลใน

ระบบสารสนเทศทางภูมูิศิาสตร์ ์เทคนิิคการนำำ�เข้า้และจัดัเก็บ็ข้อ้มูลู การจัดัการและการวิเิคราะห์ข์้อ้มูลู 

การประยุุกต์์ใช้้ในงานต่่างๆ

	 	 Fundamental of Geographic Information Systems and spatial database; data 

structure in Geographic Information Systems; import and collect data techniques; data 

management and analysis; an application of Geographic Information Systems

CSC 490	ก ารศึึกษาเฉพาะเรื่่�องทางวิิทยาการคอมพิิวเตอร์์ 	  3(3-0-6)

		  (Selected Topic in Computer Science)

	 	 หัวัข้อ้วิิทยาการคอมพิิวเตอร์์ที่่�ใหม่ห่รืือเป็น็วิิชาขั้้�นสููง รายละเอียีดสาระวิชิาจะระบุใุนภาค

การศึึกษาที่่�เปิิดสอน รายวิิชานี้้�จะลงทะเบีียนซ้ำำ��ได้้ก็็ต่่อเมื่่�อเป็็นหััวข้้อใหม่่ที่่�ต่่างจากเดิิม

	 	 New or advanced topics in computer science. The contents will be specified at 

the time this course is offered. This course may be repeated for credit only if the topics are 

different

CSC 493    ระบบสารสนเทศแบบกระจาย                                   	 3(3-0-6)

		  (Distributed Information Systems)

	 	 ระบบสารสนเทศแบบกระจายและแบบปััจจััยทางเทคนิิคและเศรษฐศาสตร์์ที่่�ทำำ� ให้้มีี

การใช้อ้ย่า่งแพร่หลาย สถาปัตัยกรรมของระบบแบบกระจายท่ี่�ใช้ก้ันัโดยทั่่�วเครืือข่า่ยคอมพิวิเตอร์ ์การ

สื่่�อสารภายในขบวนการ การเรีียกใช้้โปรซีีดทางไกล  ระบบปฏิิบััติิการแบบกระจาย การบริิการแฟ้้ม

ข้อ้มูลู การตั้้�งชื่่�อในระบบแบบกระจาย การออกแบบโปรแกรมของเครืือข่า่ยให้บ้ริกิาร การควบคุมุแบบ

พร้อ้มกััน การกู้้�ระบบและการทนต่่อความผิิดพลาด การทำำ�สำำ�เนาและการทำำ�งานพร้อมกััน ระบบความ

ปลอดภััยและกรณีีศึึกษา 
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	 	 Distributed information systems, technical and economic factors that lead to their 

widespread use; architecture of general purpose distributed systems, network, inter-process 

communication, remote procedure calling, distributed operating system, file service, naming 

in distributed systems,  design of server program, concurrency control, recovery and fault 

tolerance, replication and synchronization, security and case study

CSC 494    การทำำ�เหมืืองข้้อมููล                                                 	 3(3-0-6)

		  (Data Mining) 

	 	 การทำำ�เหมืืองข้้อมูลูและแมชชีนเลอร์น์นิงิเบื้้�องต้น้ แนวคิดิ ข้อมูลูเชิงิรายการ ตัวแปรข้อ้มูลู 

วิธีิีการจำำ�แนกข้อ้มููล ต้นไม้้ช่ว่ยตัดัสินใจ การประเมินิประสิทิธิภาพและ ความน่่าเชื่่�อถืือของโมเดล การ

ประเมิินประสิทิธิภาพด้วยลิิฟท์และต้้นทุุน การเตรีียมข้้อมููลเพื่่�อการค้้นหาความรู้้� การจััดกลุ่่�มข้้อมููล การ

หากฎความสัมัพันัธ์์ การแสดงข้อ้มูลูภาพ การสรุปุข้อ้มูลู การหาแนวโน้ม้ท่ี่�ผิิดปกติิ การประยุกุต์์กับัการ

ตลาดแบบเจาะจงและโมเดลลูกูค้า้ การประยุกุต์ก์ับัการวิเิคราะห์ข์้อ้มูลูไมโครอาร์เ์รย์ ์การประยุกุต์ก์ับั

เรื่่�องอื่่�นๆ ผลกระทบต่่อสัังคมของการทำำ�เหมืืองข้้อมููลกับแนวโน้้มในอนาคต และหััวข้้อเหมืืองข้้อมููลขั้้�นสููง

		  Introduction to data mining and machine learning, concepts, instances and attrib-

utes, classification methods, decision trees, evaluation and credibility, evaluation with lift and 

cost, data preparation for knowledge discovery, clustering, association rules, visualization, 

summarization  and deviation detection; applications in targeted marketing and customer 

modeling, applications with genomic microarray data analysis, applications in other areas, 

data mining and society and its future direction and advanced topics in data mining

		  3.1.5.3 หมวดวิิชาเลืือกเสรีี 	 6 หน่่วยกิิต

	 	 เลืือกเรียีนจากรายวิชิาที่่�เปิดิสอนในมหาวิทิยาลัยัรังัสิติ และได้ร้ับัความเห็น็ชอบจากคณะ

กรรมการหรืือหััวหน้้าสาขาวิิชา

	 	 3.1.5.4 กลุ่่�มวิิชาโท 	 15 หน่่วยกิิต

	 	 	สำำ�หรัับนัักศึึกษาต่่างสาขาวิิชา หรืือต่่างวิิทยาลััย/คณะ/สถาบัันที่่�ต้้องการจะศึึกษาสาขา

วิิชาวิิทยาการคอมพิิวเตอร์์เป็็นวิิชาโท ให้้ศึึกษารายวิิชาต่่อไปนี้้�จำำ�นวน 15 หน่่วยกิิต
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DIT 101	ก ารเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ 1	 3(2-2-5)

		  (Programming I)

	 	 หลัักการพ้ื้�นฐานของการสร้า้งลำำ�ดับัการแก้ป้ัญัหาด้ว้ยการเขียีนโปรแกรมตามไวยากรณ์์

ภาษาที่่�กำำ�หนด การเขียีนโปรแกรมเชิิงโครงสร้า้ง แนวทางการเขียีนโปรแกรมเชิงิอ็อ็บเจกต์ ์ตัวัแปร ตัวั

ปฏิิบััติิการ ฟัังก์์ชัันและหน่่วยรัับเข้้า/ส่่งออกข้้อมููล คำำ�สั่่�งควบคุุมและคำำ�สั่่�งปฏิิบััติิการทางภาษา ความ

สัมัพันัธ์์ระหว่า่งตัวัแปร ตัวชี้้� และการใช้เ้นื้้�อที่่�ในหน่ว่ยความจำำ� ตัวแปร โลคอลและโกลบอล การส่ง่ค่า่

ระหว่่างฟัังก์์ชััน แถวลำำ�ดัับประเภทมิิติิเดีียวและสองมิิติิ สตริิง แฟ้้มข้้อมููล การสร้้างโปรแกรมที่่�เสถีียร

และการบููรณาการการสร้้างแอพพลิิเคชัันเบื้้�องต้้น 

		  Fundamental concepts of problem solving, programming using particular 

syntactic language, structured programming and overview of Object Oriented concept, 

variables, operators, functions and Input/Output, various control statements and operations 

of languages, relationship among variables, pointers, and memory usage, local and global 

variables, function parameter passing, strings, array, file, robustness with error-handling and 

application development consolidation unit

CSC 360	 โครงสร้้างข้้อมููลและขั้้�นตอนวิิธีี	 3(3-0-6)

		  (Data Structures and Algorithms)

	 	 โครงสร้้างข้้อมููลประเภทข้้อมููลแบบเชิิงเส้้นและแบบไม่่เชิิงเส้้น โครงสร้้างแบบแบบคงที่่�

และแบบพลวััต ขั้้�นตอนวิิธีี การวิิเคราะห์์ประสิิทธิิภาพของขั้้�นตอนวิิธีี รายการโยง กองซ้้อน แถวคอย 

โครงสร้้างแบบต้น้ไม้ ้กราฟ ฮีปีทวิภาค การจัดัการข้อ้มูลูด้ว้ยเทคนิิคการเรีียงลำำ�ดับั และการค้น้หาแบบ

ต่่างๆ ตารางแฮช การประยุุกต์์ความรู้้�แบบบููรณาการ เช่่นการบีีบอััดข้้อมููล การจัับคู่่�สตริิง เป็็นต้้น

	 	 Data structure concept include linear and no-linear, static and dynamic structure, 

Algorithm, Algorithm analysis, linked-lists, stacks, queues, trees, graph, binary heap, tree 

algorithms, sorting and searching technique include hash table, consolidate theory to apply 

application development unit as data compression, string matching etc.

CSC 362	 ระบบฐานข้้อมููล	 3(3-0-6)

		  (Database Systems)

	 	 แนวคิิดของระบบข้้อมููลสารสนเทศท่ี่�เกี่่�ยวกัับการบริิการข้้อมููล และการค้้นหาข้้อมููลระบบฐาน

ข้้อมููลและการจััดการฐานข้้อมููล   การประยุุกต์์ใช้้โครงสร้้างข้้อมููลและระบบแฟ้้มข้้อมููลเพื่่�อสร้้างฐาน

ข้้อมููล ฐานข้้อมููลแบบเชิิงชั้้�น แบบข่่ายงาน และแบบเชิิงสััมพัันธ์์การปรัับข้้อมููลเข้้าบรรทััดฐาน ภาษา
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ที่่�ใช้้บรรยาย ข้้อมููล การสำำ�รองข้้อมููล การรัักษาความมั่่�นคง ความน่่าเชื่่�อถืือและความคงสภาพของ

ข้้อมููล ฝึึกปฏิิบััติิการออกแบบฐานข้้อมููล ประเภทและตััวอย่่างฐานข้้อมููลโนเอสคิิวแอล ได้้แก่่ การเก็็บ

ข้้อมููลแบบสดมภ์์แนวกว้้าง การเก็็บข้้อมููลแบบเอกสาร การเก็็บข้้อมููลแบบคีีย์์-ค่่า และการเก็็บข้้อมููล

แบบกราฟ บริิการฐานข้้อมููลโนเอสคิิวแอล การพััฒนาแอปพลิิเคชัันโดยใช้้ฐานข้้อมููลโนเอสคิิวแอล

		  Concepts of information systems, relation to information retrieval, database 

system hierarchical, network, relational, database management systems, applications of 

data structures and file systems to build database, database normalization, data description 

languages, data manipulation languages, database backup ,data security, reliability  and 

data  integrity, database design practices, types and examples of NoSQL databases: wide 

column store, document store, key-value store, and graph store; NoSQL database service; 

application development with NoSQL.

CSC 472	ปั ัญญาประดิิษฐ์์	 3(3-0-6)

		  (Artificial Intelligence)

	 	 หลัักการปัญัญาประดิิษฐ์ ์การวิิเคราะห์์แบบมีีนส์์เอน ปัญัญาประดิิษฐ์ด์ั้้�งเดิิม การประยุุกต์์

ใช้้เทคนิิคของปััญญาประดิิษฐ์์ในชีีวิิตประจำำ�วััน การค้้นหาโดยไม่่มีีการชี้้�แนะ การค้้นหาโดยมีีเชาวน์์

ปััญญาช่่วย การค้้นหาเมื่่�อมีีคู่่�ปรปัักษ์์ การเล่่นเกม ตรรกะเงื่่�อนไข ระบบผู้้�เชี่่�ยวชาญโดยใช้้กฎ การ

จััดการความไม่่แน่่นอนในระบบผู้้�เชี่่�ยวชาญ ตรรกะคลุุมเครืือ เครืือข่่ายใยประสาทเทีียม ขั้้�นตอนวิิธีีเจ

เนติิก การโปรแกรมเจเนติิก การทำำ�เหมืืองข้้อมููล

	 	 Artificial intelligence concept, means-ends analysis, and traditional artificial 

intelligence, artificial intelligence applications in daily life, uninformed searches, heuristic 

searches, adversarial searches, game playing, predicate logic, rule-based expert systems, 

uncertainty management in expert systems, fuzzy logic, artificial neural networks, genetic 

algorithms, genetic programming, and data mining

CSC 475	ก ารวิิเคราะห์์ข้้อมููลขนาดใหญ่่  	 3(3-0-6)

		  (Big Data Analytics)

	 	 แนวคิดิพ้ื้�นฐานของขั้้�นตอนวิเิคราะห์ข์้อ้มูลูขนาดใหญ่ ่การประยุกุต์ใ์ช้ใ้นการวิเิคราะห์เ์ครืือ

ข่่ายสัังคม แพลตฟอร์์มขั้้�นตอนวิิเคราะห์์ข้้อมููลขนาดใหญ่่ การวิิเคราะห์์เครืือข่่ายสัังคม การโปรแกรม

แมพรีีดิิว กรอบแนวคิิดการคำำ�นวณเชิิงแมพรีีดิิว ขั้้�นตอนวิิธีีทั่่�วไปสำำ�หรัับการวิิเคราะห์์ข้้อมููล แนวโน้้ม

และการตรวจจัับได้้โดยทัันทีีทัันใดจากสายข้้อมููลเครืือข่่ายสัังคม การศึึกษาเชิิงปฎิิบััติิเพื่่�อการทำำ�การ
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วิิเคราะห์์ข้้อมููลขนาดใหญ่่โดยใช้้ภาษาการโปรแกรมและเครื่่�องมืือที่่�เลืือก

	 	 Basic concepts of big data analytics: application in social network analysis; big 

data analytics platform; social network analytics; MepReduce programming; MapReduce 

based computing framework, general algorithms for data analytics, trend and outbreak de-

tection from social network streams; practical sessions dedicated to the implementation of 

big data analytics with selected programming language and tools.
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สาขาวิิชานวััตกรรมดิิจิิทััล

Digital Innovation

	 1)   วิิชาพื้้�นฐานวิิชาชีีพ	 30      หน่่วยกิิต

DIT 101  	ก ารเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ 1                            	 3(2-2-5)

		  (Programming I)

                   	หลัักการพ้ื้�นฐานของการสร้า้งลำำ�ดับัการแก้ป้ัญัหาด้ว้ยการเขียีนโปรแกรมตามไวยากรณ์์

ภาษาที่่�กำำ�หนด การเขียีนโปรแกรมเชิงิโครงสร้า้ง แนวทางการเขียีนโปรแกรมเชิิงอ็อ็บเจกต์ ์ตัวัแปร ตัวั

ปฏิิบััติิการ ฟัังก์์ชัันและหน่่วยรัับเข้้า/ส่่งออกข้้อมููล คำำ�สั่่�งควบคุุมและคำำ�สั่่�งปฏิิบััติิการทางภาษา ความ

สัมัพันัธ์์ระหว่า่งตัวัแปร ตัวชี้้� และการใช้เ้นื้้�อที่่�ในหน่ว่ยความจำำ� ตัวแปร โลคอลและโกลบอล การส่ง่ค่า่

ระหว่่างฟัังก์์ชััน แถวลำำ�ดัับประเภทมิิติิเดีียวและสองมิิติิ สตริิง แฟ้้มข้้อมููล การสร้้างโปรแกรมที่่�เสถีียร

และการบููรณาการการสร้้างโปรแกรมประยุุกต์์เบื้้�องต้้น

		  Fundamental concepts of problem solving, programming using particular syntac-

tic language, structured programming and overview of object-oriented concept, variables, 

operators, functions and input/output, various control statements and operations of languag-

es, relationship among variables, pointers, and memory usage, local and global variables, 

function parameter passing, strings, array, file, robustness with error-handling and application 

development consolidation unit.

 

DIT 102    	การเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ 2     	 3(2-2-5)

		  (Programming II)

                	 วิิชาบัังคัับก่่อน : DIT 101 การเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ 1 หรืือขึ้้�นอยู่่�กัับดุุลยพิินิิจของ

สาขาวิิชา

                    	การวิิเคราะห์์และออกแบบโปรแกรมที่่�ซัับซ้้อน แนวคิิดการเขีียนภาษาโปรแกรมเชิิงวััตถุุ 

คลาสและออบเจ๊๊กต์ ์การควบคุุมโปรแกรมแบบวนรอบกัับคำำ�สั่่�งวนซ้ำำ�� แนะนำำ�โครงสร้้างข้อ้มูลูเบื้้�องต้น้ 

ประเภทของการจัดัระบบแฟ้ม้ข้อ้มูลู เทคนิิคการประมวลผลแฟ้ม้ข้อ้มูลูแบบง่า่ย การประมวลผลแฟ้ม้

ข้้อมููล แบบซีีเควนเชีียล การประมวลผลแฟ้้มข้้อมููลแบบโคซีีเควนเชีียล การเขีียนโปรแกรมที่่�ใช้้งานได้้

จริิงในงานวิิจััย บัันเทิิง ธุุรกิิจ และอุุตสาหกรรม
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                    	 Analysis and design of complex programs, object-oriented programming 

concept, class and objects, recursive and iterative program controls, introduction to basic 

data structures, types of file organizations, simple file processing techniques, sequential file 

processing, co-sequential file processing, practical application programming for research, 

entertainment, businesses, and industries.

 

DIT 103  	  ระบบสารสนเทศเบื้้�องต้้น                         	 3(3-0-6)

		  (Introduction to Information System)

                   	แนวคิิดเกี่่�ยวกัับระบบสารสนเทศ ระบบสารสนเทศในองค์์กรบุุคลากรที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับ

ระบบสารสนเทศ ประเภทของระบบสารสนเทศระบบและซอฟต์แวร์์ประยุุกต์์  ข้  ้อมููลการจััดระเบีียบ

และข้้อมููลความรู้้�เบื้้�องต้้นเกี่่�ยวกัับการพััฒนาระบบ อิินเทอร์์เน็็ต อิินทราเน็็ตและเอ็็กซ์์ทราเน็็ต ความ

รู้้�เบื้้�องต้้นเกี่่�ยวกัับการสื่่�อสารข้้อมููลและเครืือข่่ายคอมพิิวเตอร์์ การพาณิิชย์์อิิเล็็กทรอนิิกส์์  สารสนเทศ

และระบบสนัับสนุุนการตััดสิินใจ  การจััดการความรู้้�และจริิยธรรมในสัังคมสารสนเทศ

	 	 Core aspects of information systems: information systems in organization, persons 
in information systems,  type of information systems, systems and application software, 
organizing data and information,introduction to systems development life cycle (SDLC), in-
ternet, intranets and extranets, introduction to telecommunications and computer networks, 
electronic commerce, information and decision support systems, knowledge management  
and ethical issues in information systems.

DIT 104  	  กระบวนการธุุรกิิจสำำ�หรัับระบบสารสนเทศ                        	 3(3-0-6)

		  (Business Process for Information System)

	 	 ความรู้้�เบื้้�องต้น้เกี่่�ยวกับัธุรุกิจิและกระบวนการทางธุรุกิจิ โครงสร้า้งองค์ก์รทางธุรุกิจิ สภาพ

แวดล้้อมทางธุุรกิิจ ความสำำ�คััญของระบบสารสนเทศในกระบวนการทางธุุรกิิจ เอนเตอร์์ไพรส์์ซิิสเต็็ม

 กระบวนการจััดซื้�อจััดจ้าง กระบวนการผลิิต กระบวนการหลัังกระบวนการผลิิต กระบวนการบููรณา

การ การบริิหารโครงการและการประกอบการ และบทบาทของเอนเตอร์์ไพรส์์ซิิสเต็็มในกระบวนการ

ทางธุุรกิิจ ข้้อมููลและกระแสข้้อมููลที่่�เกี่่�ยวข้้อง 

	 	 Introduction to business, business organizations and processes, business organ-
ization structures, an importance of information systems in business processes, enterprise 
systems (ES), procurement process, production process, fulfilment process, integrated 
processes, project management and entrepreneurship, roles of enterprise systems (ES) in 
business processes, related data and its flow.
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DIT 105  	 วิิทยาศาสตร์์และธุุรกิิจนวััตกรรมรายใหม่่                        	  3(3-0-6)

		  (Science and Innovative Startup)

	 	 ความคิิดสร้้างสรรค์์และกระบวนการในการสร้้างนวััตกรรมและเทคโนโลยีี การนำำ�

นวััตกรรมและเทคโนโลยีีไปสู่่�เชิิงพาณิิชย์์ ศููนย์์บ่่มเพาะทางธุุรกิิจ การแสวงหาพัันธมิิตรและความร่่วม

มืือเพื่่�อการพััฒนานวััตกรรมและเทคโนโลยี การระดมเงิินทุุนเพื่่�อการพััฒนาเทคโนโลยีและนวััตกรรม 

การเป็น็ผู้้�ประกอบการด้า้นนวัตักรรมและเทคโนโลยี ีการตลาดสำำ�หรับัเทคโนโลยีแีละนวัตักรรม การเผย

แพร่่นวััตกรรมและเทคโนโลยีี การวิิจััยประเมิินความเป็็นไปได้้ทางธุุรกิิจของนวััตกรรมและเทคโนโลยีี

		  Creative and process for innovation and technology development, business incu-

bator,  networking and strategic alliance for innovation and technology development, capital 

venturing for development of technology and innovation, technopreneurship, marketing for 

innovation and technology,  diffusion of innovation and technology, business feasibility study 

for innovation and technology.

 

DIT 106  	 คณิิตศาสตร์์พื้้�นฐานสำำ�หรัับการลงทุุน   	 3(3-0-6)

		  (Foundation of Mathematics for Investment)

                   	ความรู้้�พื้้�นฐานทางการเงิิน ดอกเบี้้�ย มููลค่่าของเงิินตามเวลา การคำำ�นวณที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับ

บ้า้น รถยนต์ ์บัตรเครดิติ ภาพรวมเกี่่�ยวกับัตราสารทุุนและหุ้้�นสามััญ การประเมิินมูลูค่า่และกลยุทธ์์การ

ลงทุนุในหุ้้�นสามัญั ตราสารที่่�เกี่่�ยวเนื่่�องกับัตราสารทุนุ ความรู้้�พ้ื้�นฐานเกี่่�ยวกับัตราสารหนี้้� การประเมินิ

มูลูค่า่และผลตอบแทนของตราสารหนี้้� ความรู้้�เบ้ื้�องต้น้เกี่่�ยวกับักองทุุนรวม อัตราผลตอบแทนและความ

เสี่่�ยงจากการลงทุุนในกองทุุนรวม

		  Financial literacy, interest, time value of money,  calculations involving home  

cars and  credit cards, an overview of equities and common stocks,  instruments related to 

equity instruments, fundamentals of debt, instruments, introduction to mutual funds, rate of 

return and risk from investing in mutual funds.

DIT 107  	  การคิิดและการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์      	 3(3-0-6)

		  (Creative Thinking and Writing)

	 	 การสร้า้งสรรค์อ์ารมณ์์ร่ว่มในชิ้้�นงาน วิธิีกีารต่า่ง ๆ  ในการสร้า้งการคิดิเชิงิสร้า้งสรรค์ ์และ

วิจิารณ์์ เทคนิิคความคิิดสร้้างสรรค์์ การคิิดเชิงิบวก นวัตักรรมการคิิด กระบวนทััศน์์ในการคิิด ความคิิด

อเนกนัยั แผนที่่�ความคิดิ เครื่่�องมืือช่ว่ยในการจับัประเด็น็ เทคนิคิการคิดิแบบตั้้�งคำำ�ถาม การระดมสมอง

การใช้้ความคิิดแบบทฤษฎีีหมวกหกใบ กลยุุทธ์์ในการคิิด วงจรการปฏิิบััติิงาน พีี-ดีี-ซีี-เอ การพััฒนา

เรื่่�องราว การฝึึกเขีียนเรื่่�องราว การเล่่าเรื่่�องราวจากสตอรี่่�บอร์์ด
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                    Building mutual emotional engagement in the work, how to create a creative 

and critical thinking, creative techniques, positive thinking, innovative thinking, paradigm in 

thinking the idea implies manifold mind maps capturing tool the idea of questioning, brain-

storming, six hats thinking theory, strategic thinking cycle performance PDCA; developing 

story into software, practice writing story, writing the story of storyboards.

 

DIT 108  	  การออกแบบอิินโฟกราฟิิก  	 3(2-2-5)

		  (Infographic Design)

                   	หลัักการ ทฤษฎีี ในการ วิิธีีในการสื่่�อสารด้้วยภาพ  เช่่น การวาดภาพ การสร้้างแผนภููมิิ

 การวาดภาพประกอบ การใช้้รููปภาพ และการใช้้ตััวอัักษรร่่วมกัับรููปภาพ  การออกแบบกราฟิิกข้้อมููล

บนสื่่�อมััลติิมีีเดีีย สื่่�อปฏิิสััมพัันธ์์ทั้้�งออนไลน์์ และออฟไลน์์ สื่่�อสิ่่�งพิิมพ์์ เพื่่�อการสื่่�อสารไปยัังผู้้�ชม

	 	 Principles, theories, language of visual communication, variety of methods of 

creating communication tool such as hand drawing, diagram, illustration, use of images and 

integrate text with images, use of infographic design for communicate on multimedia, inter-

active media, online and offline media such as printing media to communicate the message 

to audience.

 

DIT 109  	  การออกแบบและพััฒนาเว็็บ   	 3(2-2-5)

		  (Web Design and Development)

                   	 หลัักการออกแบบและการพััฒนาเว็็บ ด้วยภาษา HTML, CSS และ XML ทฤษฎีีพ้ื้�น

ฐานของการพััฒนาเว็็บไซต์์  รููปแบบเว็็บเพื่่�อการใช้้งานต่่างๆ   องค์์ประกอบของการออกแบบเว็็บไซต์์ 

โครงสร้้างของเว็็บไซต์์  การออกแบบส่่วนติิดต่่อผู้้�ใช้้  โปรแกรมประยุุกต์์ที่่�ใช้้ในการพััฒนาเว็็บไซต์์ การ

ออกแบบเว็บ็ไซต์ใ์ห้แ้สดงผลได้อ้ย่า่งเหมาะสมในอุปุกรณ์์ที่่�แตกต่า่งกันั และการวัดัผลความสนใจของ

ผู้้�ใช้้งานเว็็บ

                    Principles of web design and development with HTML, CSS and XML, fundamen-

tals of web development, webforms for various uses, website design elements site structure, 

user interface design, an application used for website development, website design to be 

properly displayed on different devices and measuring the interest of web users.
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DIT 110  	  พื้้�นฐานการออกแบบกราฟิิก         	 3(3-0-6)

		  (Foundation of Graphic Design)

	 	 หลัักการออกแบบกราฟิิกด้้วยคอมพิิวเตอร์์ การออกแบบภาพเคลื่่�อนไหว ชนิ ิดของ

คอมพิิวเตอร์์กราฟิิกต่่าง ๆ และซอฟต์์แวร์์ที่่�ใช้้ในงานออกแบบด้้านดิิจิิทััล

           	 	 Principles of computer graphic design, animation design, various types of com-

puter graphics and software used in digital designs.

	 2.   วิิชาชีีพ	 60       หน่่วยกิิต

		ก  .  วิิชาชีีพ – บัังคัับ	 39       หน่่วยกิิต

DIT 201  	 ระบบฐานข้้อมููล                                	 3(3-0-6)

           	 	 (Database Systems)

	 	 แนวคิดิของระบบข้อ้มูลูสารสนเทศที่่�เกี่่�ยวกับัการบริกิารข้อ้มูลู และการค้น้หาข้อ้มูลูระบบ

ฐานข้้อมููลและการจััดการฐานข้้อมููล   การประยุุกต์์ใช้้โครงสร้้างข้้อมููลและระบบแฟ้้มข้้อมููลเพื่่�อสร้้าง

ฐานข้้อมููล  ฐานข้้อมููลแบบเชิิงชั้้�น แบบข่่ายงาน และแบบเชิิงสััมพัันธ์์การปรับข้้อมููลเข้้าบรรทััดฐาน 

ภาษาที่่�ใช้้บรรยาย ข้้อมููล การสำำ�รองข้้อมููล การรัักษาความมั่่�นคง ความน่่าเชื่่�อถืือ  ความคงสภาพของ

ข้้อมููล และฝึึกปฏิิบััติิการออกแบบฐานข้้อมููล

		  Concepts of information systems, relation to information retrieval, database 

system hierarchical, network, relational, database management systems, applications of 

data structures and file systems to build database, database normalization, data description 

languages, data manipulation languages, database backup ,data security, reliability,  data  

integrity and database design practices.

DIT 202    	การวิิเคราะห์์และการออกแบบระบบสารสนเทศ	 3(3-0-6) 

                (Information System Analysis and  Design)  

	 	 องค์์ประกอบของระบบ วััฎจัักรการพััฒนาระบบ ระเบีียบวิิธีีวิิเคราะห์์ระบบ และเครื่่�อง

มืือสนัับสนุุนวิิศวกรรมซอฟต์แวร์์ การศึึกษาความเป็็นไปได้้ของระบบในทางเทคนิิค ทางปฏิิบััติิ และ

ทางเศรษฐกิจิ การใช้แ้ผนภาพแสดงการไหลของข้อ้มูลู การใช้แ้ผนภาพแสดงความสัมัพันัธ์์ของข้อ้มูลู

การออกแบบการรัับข้้อมููล การออกแบบการแสดงผลข้้อมููล การออกแบบฐานข้้อมููล การทำำ�เอกสาร

ประกอบ และการนำำ�เสนอผลงาน ฝึึกวิิเคราะห์์และออกแบบจากกรณีีศึึกษา

		  System component, system development life cycle, analysis methodologies and 

computer-aided software engineering tools, technical, operational, and economical feasibility 
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studies, data flow diagram, entity relationship diagram, input design, output design, database 

design, documentation and presentation, systems analysis and design practices and case 

studies.

DIT 203   	ก ารสื่่�อสารข้้อมููลและเครืือข่่ายคอมพิิวเตอร์์       	 3(3-0-6)         

		  (Data Communication and Networks)

	 	 ความเป็็นมาและความสำำ�คัญของการสื่่�อสารข้้อมููล    องค์์ประกอบของระบบการสื่่�อสาร

ข้้อมููล  สััญญาณข้้อมููลและส่่วนประกอบ  สื่่�อส่่งข้้อมููลท้้้�งระบบสายเคเบิิลและระบบไร้้สายเทคโนโลยีี

ในการส่่งผ่่านข้้อมููล โพรโทคอล และการประยุุกต์์ ใช้้การส่่งข้้อมููลด้้วยสััญญาณแอนะล็็อกและดิิจิิทััล

 การใช้้ช่่องทางการสื่่�อสารร่่วมกััน   เครืือข่่ายคอมพิิวเตอร์์และสถาปััตยกรรม เทคโนโลยีีเครืือข่่าย

คอมพิิวเตอร์์และการติิดตั้้�งการปรับแต่่ง การบำำ�รุงรัักษา การแก้้ปััญหา การป้้องกัันและการติิดตาม

เฝ้้าระวัังทางเครืือข่่ายคอมพิิวเตอร์์

	 	 Background and importance of communicating information, components of a 

data communication system, information signs and components, data transmission media 

including cable and wireless systems, data transmission technology, protocol, analog and 

digital signal transmission applications sharing of communication channels, computer net-

works and architecture computer network technology and installation,  tuning, maintenance, 

troubleshooting, prevention and monitoring in computer network.

DIT 204  	ก ารบริิหารโครงการระบบสารสนเทศ     	 3(3-0-6)

              	 (Information System Project Management)

		  วิิชาบัังคัับก่่อน : ขึ้้�นอยู่่�กัับดุุลยพิินิิจของสาขาวิิชา

	 	 ปััจจััยท่ี่�จำำ�เป็็นต่่อการบริิหารโครงการพััฒนาซอฟต์แวร์์ให้้ประสบผลสำำ�เร็็จ การบริิหาร

โครงการทั้้�งในเชิิงเทคนิิคและเชิิงพฤติิกรรม การบริิหารวงจรระบบ การกำำ�หนดความต้้องการการ

ออกแบบเชิิงตรรกะ การออกแบบเชิิงกายภาพ การทดสอบระบบ การอนุุวััตระบบงาน   การบููรณาการ

ระบบและฐานข้้อมููล  เกณฑ์์ประเมิินการบริิหารโครงการ การประเมิินการดำำ�เนิินงานของระบบ  การ

บริิหารความคาดหวัังของกลุ่่�มคนที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับโครงการ ได้้แก่่ ผู้้� บริิหาร ผู้้�ใช้้ และกลุ่่�มคณะทำำ�งาน 

การกำำ�หนดคุณสมบััติดิ้า้นทัักษะของผู้้�ร่วมจััดทำำ�โครงการและการจััดระบบระเบียีบเกี่่�ยวกัับพนักงานใน

โครงการ การประกัันคุุณภาพ การวิิเคราะห์์ประสิิทธิภาพการลงทุุน เทคนิิคการรายงานและการนำำ�เสนอ

	 Factors necessary for successful management of software development projects, 

technical and behavioral aspects of project management, managing the system life cycle, 

requirement determination, logical design, physical design, testing and implementation, 
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system and database integration, metrics for project management and system performance 

evaluation, managing expectations: superiors, users, and working groups, determining skill 

requirements of the project staff, quality assurance, cost-effectiveness analysis, reporting 

and presentation techniques.

DIT 205  	ก ารพััฒนาโปรแกรมประยุุกต์์บนเว็็บ       	 3(3-0-6)

		  (Web Application Development)

	 	 การพัฒันาโปรแกรมประยุกุต์เ์ว็บ็เบื้้�องต้น้ การทำำ�งานชนิดิข้อ้มูลูและตัวัดำำ�เนินิการสำำ�หรับั

โปรแกรมประยุุกต์์เว็็บ การใช้้งานฟัังก์์ชันัและโครงสร้้างการควบคุุมสำำ�หรัับโปรแกรมประยุุกต์์เว็็บ  การ

ทำำ�งานของเว็บ็ฟอร์ม์และคอนโทรลต่างๆ  การผสมข้อ้มูลูด้วยข้อ้ความและอะเรย์ ์ การจับัผิดิโปรแกรม

และการควบคุุม  ข้อผิิดพลาดการทำำ�งานกัับระบบฐานข้้อมููล และภาษาสอบถามข้้อมููล  การผสมข้้อมููล

จากระบบฐานข้อ้มูลูด้ว้ยโปรแกรมประยุกุต์เ์ว็บ็ การจััดการสารสนเทศของสถานะและความปลอดภัย 

การออกแบบเว็็บไซต์์ การพััฒนาโปรแกรมประยุุกต์์เว็็บด้้วยแนวความคิิดเชิิงวััตถุุ

	 	 Overview web application development, working with data types and operator 

for web application, using functions and control structure for web application, working with 

web forms and controls, manipulating data with strings and arrays, debugging and error 

handling, working with databases and standard query language (SQL), manipulating data 

from database with web application, managing state information and security, designing a 

web site, developing web application with object-oriented concept.

DIT 206  	ก ารจััดการระบบฐานข้้อมููลสำำ�หรัับองค์์กร	 3(3-0-6)

             	 (Database Management Systems for Organization)

		  วิิชาบัังคัับก่่อน : DIT 201 ระบบฐานข้้อมููล 

	 	 การสร้า้งแบบจำำ�ลองข้อ้มูลูโดยใช้ต้ัวัแบบความสัมัพันัธ์์เอนทิติี้้�  การปรับัปรุงุความสัมัพันัธ์์

เอนทิติีรีุ่่�น  แบบจำำ�ลองข้้อมูลูเชิงิสััมพันัธ์์และข้อ้จำำ�กัดัของฐานข้อ้มูลูเชิงิสััมพันัธ์์ การอ้า้งอิงิการทำำ�งาน

และบรรทััดฐานสำำ�หรัับฐานข้้อมููลเชิิงสััมพัันธ์์ เทคนิิคการควบคุุมภาวะพร้้อมกััน ภาษาเอ็็กซ์์เอ็็มแอล 

ภาษาของแบบสอบถามท่ี่�มีโีครงสร้้าง  ภาษากระบวนการและโครงสร้้างภาษาของแบบสอบถาม  ความ

รู้้�พื้้�นฐานของพีีแอล/เอสคิิวแอล  การควบคุุมโครงสร้้างคอลเลกชัันและระเบีียน  การเลื่่�อนตำำ�แหน่่งพีี

แอล/เอสคิิวแอล  การจััดการข้้อผิิดพลาดของพีีแอล/เอสคิิวแอลและโปรแกรมย่่อย

	 	 Data modeling using the entity-relationship (ER) model, the enhanced entity-rela-

tionship (EER) model; the relational data model and relational database constraints, functional 
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dependencies and normalization for relational databases; concurrency control techniques, 

extensible markup language (XML), structured query language (SQL), procedural language  

and structured query language (SQL), fundamentals of PL/SQL control structures, collections 

and records, PL/SQL cursor, handling PL/SQL errors, error recovery and concurrency control.

DIT 207 	  การพััฒนาโปรแกรมประยุุกต์์สำำ�หรัับใช้้กัับอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่�	  3(3-0-6)

		  (Application Development for Use With Mobile Devices)

	 	 แนวคิิดการพััฒนาโปรแกรมประยุุกต์์สำำ�หรัับใช้้กัับอุุปกรณ์์เคลื่่�อนท่ี่�คำำ�ศััพท์และเครื่่�อง

มืือท่ี่�เกี่่�ยวข้้องกัับการพััฒนา การสร้้างส่่วนติิดต่อผู้้�ใช้้งานเบื้้�องต้้น โครงสร้้างของโปรแกรมประยุุกต์์ 

ลำำ�ดับัชั้้�นของการแสดงผล  แบบของคอมโพเนนต์ ์และการจัดัการเหตุกุารณ์์การเก็บ็ข้อ้มูลูบนอุปุกรณ์์

เคลื่่�อนที่่�โดยใช้้ฐานข้้อมููลและคุุณสมบััติิของส่่วนติิดต่อของโปรแกรม(API)   โปรแกรมประยุุกต์์บน

อุุปกรณ์์เคลื่่�อนท่ี่�สามารถใช้้งานร่่วมกัับคอมโพเนนต์์ของอุุปกรณ์์เคลื่่�อนท่ี่�ได้้   การเรีียกใช้้งานข้้อมููล

ผ่่านเครืือข่่ายคอมพิิวเตอร์์ การใช้้บริิการระบุุสถานที่่�และส่่วนติิดต่่อของโปรแกรมของสัังคมเครืือข่่าย 

การติิดตั้้�งและกระจายโปรแกรมประยุุกต์์บนเครืือข่่ายคอมพิิวเตอร์์

		  The mobile application develops concept, vocabulary and tools associated, fun-

damentals of a user interface, app structures, view hierarchy, component styling and event 

handling, persist data on the local device using a database and application properties API, 

integration with a mobile device’s component in a mobile application, working with remote 

data, using location services and social network API, deployment and distribution.

	

DIT 208  	อิ ินเทอร์์เน็็ตของสรรพสิ่่�ง	 3(3-0-6)

	  	 (Internet of Things)

	 	 ความรู้้�เกี่่�ยวกัับอิินเทอร์์เน็็ตของสรรพสิ่่�ง ความสำำ�คััญของอิินเทอร์์เน็็ตของสรรพสิ่่�งต่่อ

สัังคม  องค์์ประกอบท่ี่�สำำ�คััญของอุุปกรณ์์อิินเทอร์์เน็็ตของสรรพสิ่่�งโดยทั่่�วไป ข้อควรพิิจารณาในการ

ออกแบบอิินเทอร์์เน็็ตของสรรพสิ่่�ง  ข้  ้อจำำ�กัดและการปฏิิสััมพัันธ์์ระหว่่างอุุปกรณ์์อิินเทอร์์เน็็ตของ

สรรพสิ่่�ง และโลกทางกายภาพ การเลืือกใช้้ระหว่่างฮาร์์ดแวร์์และซอฟต์์แวร์์ องค์์ประกอบที่่�สำำ�คััญ

ของเครืือข่่ายที่่�ใช้้เชื่่�อมต่่อระหว่่างอุุปกรณ์์อิินเทอร์เ์น็ต็ของสรรพสิ่่�ง และอินิเทอร์เ์น็ต็ และแนวโน้้มของ

อิินเทอร์์เน็็ตของสรรพสิ่่�งในอนาคต

	 	 Knowledge about internet of things (IoT), the importance of  IoT in society, the 

current components of typical IoT devices, IoT design considerations, constraints and inter-

facing between IoT devices and physical world, design trade-offs between hardware and 
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software; key components of networking to connect IoT device to the internet and trends of 

IoT for the future.

DIT 209   	 วิิทยาการวิิจััยด้้านนวััตกรรมดิิจิิทััล  	 3(3-0-6)

      		  (Research Technology in Digital Innovation )

	 	 แนวคิดิพ้ื้�นฐานของการวิิจัยั ระเบียีบวิิธีีวิจิัยั แนวทางการวิิจัยัทางนวััตกรรมดิิจิทิัลั กำำ�หนด

ประเด็็นปััญหาการวิิจััยทางนวััตกรรมดิิจิิทััล การอ่่านบทความวิิจััย การเขีียนรายงานวิิจััย และการนำำ�

เสนอเป็็นเค้้าโครงวิิจััยเพื่่�อสร้้างนวััตกรรมดิิจิิทััล

	 	 Basic concepts of research. research method guidelines for researching technol-

ogy, define digital innovation research issues, reading the research paper, research paper 

writing and presented as a research outline for creating digital innovations.

DIT 210   	 ความมั่่�นคงระบบสารสนเทศ           	 3(3-0-6)

                (Information System Security)

	 	 การจัดัการความมั่่�นคงของระบบสารสนเทศเบื้้�องต้น้ การวางแผนสำำ�หรับัความมั่่�นคง การ

วางแผนเพื่่�อรัับมืือเหตุุการณ์์ท่ี่�คาดไม่ถึ่ึง นโยบายความมั่่�นคงทางสารสนเทศ การพััฒนาแผนงานด้า้น

ความมั่่�นคง แม่แ่บบการจััดการความมั่่�นคง การดำำ�เนิินการบริิหารจััดการความมั่่�นคง การจััดการความ

เสี่่�ยง กลไกต่่างๆในการป้้องกััน ความเป็็นส่่วนตััว จริิยธรรม พรบ.ว่่าด้้วยการกระทำำ�ความผิิดเกี่่�ยวกัับ

คอมพิิวเตอร์์

		  Introduction to the management of information security, planning for security, 

planning for contingencies, information security policy, developing the security program, 

security management model, security management practices, risk management, protection 

mechanisms, personnel and security, ethical, and computer related crime act.

DIT 491	 ปริิญญานิิพนธ์์ 1	 3(0-6-3)

		  (Senior Project I) 

	 	 การกำำ�หนดหััวข้้อปริิญญานิิพนธ์์ การเขีียนโครงร่่างปริิญญานิิพนธ์์การอ้้างอิิงและการ

เขียีนรายการอ้า้งอิงิการเขีียนบทนำำ�ปริญิญานิิพนธ์์ การรวบรวมเรีียบเรียีงกรอบแนวคิดิทฤษฎีแีละงาน

เดิมิและ/หรืือวิิจัยัที่่�เกี่่�ยวข้้องการเขีียนระเบีียบวิิธีกีารดำำ�เนินิงานปริญญานิิพนธ์์ การจัดัทำำ�และนำำ�เสนอ

ตััวแบบจำำ�ลองและ/หรืือเครื่่�องมืือในการดำำ�เนิินงานการสอบป้้องกัันโครงร่่างปริิญญานิิพนธ์์

	 	 Creation of senior project topics; outlining and drafting senior projects, citations 
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and reference formats, writing introduction for senior projects, compilation of theories, frame-

works and existed works, and/or related researches, writing for senior project methodologies, 

development and presentation of models and/or tools used in senior projects, preliminary 

examination of senior project proposals.

DIT 492	 ปริิญญานิิพนธ์์ 2	 6(0-6-3)

		  (Senior Project II)

		  วิิชาบัังคัับก่่อน : DIT 112 ปริิญญานิิพนธ์์ 1

	 	 การพััฒนาปริญญานิิพนธ์์ให้้แล้ว้เสร็็จ มาตรฐานการจััดพิมิพ์ป์ริญิญานิิพนธ์์ฉบัับสมบูรูณ์์

การเตรีียมตััวสอบรวบยอดปริิญญานิิพนธ์์การสอบรวบยอดปริิญญานิิพนธ์์

	 	 Completion of senior projects; printing standard for full senior projects, prepa-

ration for final examination of senior projects, final examination of senior projects.

DIT 498   	 สหกิิจศึึกษา                                                                	         9(0-40-20)

              	 (Co-operative Education)

	 	 เงื่่�อนไขรายวิิชา: เรีียนรายวิิชาพื้้�นฐานวิิชาชีีพครบ โดยขึ้้�นอยู่่�กัับดุุลพิินิิจของสาขาวิิชา

                 	 การปฏิิบัตัิงิานในสถานประกอบการระยะเวลาไม่ต่่ำำ��กว่่า 16 สัปดาห์์ ความร่่วมมืือระหว่่าง

มหาวิทิยาลััยกับัสถานประกอบการเพื่่�อพัฒันานักัศึกึษาให้ม้ีคีวามรู้้�ทางการปฏิิบัตัิแิละทักัษะต่า่งๆ ใน

การทำำ�งานในวิิชาชีีพ การตรวจเยี่่�ยมสถานประกอบการ การรายงานผลการปฏิิบััติิงานที่่�ได้้จากสถาน

ประกอบการ

                 	 Working in the workplace at least 16 weeks, the collaboration between the uni-

versity and the workplace in order to develop students both knowledge and work-related 

skills in the career professions, workplace visit , reporting the outcomes gained from the 

workplace.

	 	ข .   วิิชาชีีพ – เลืือก	 21       หน่่วยกิิต

	 	 นัักศึึกษาจะต้้องเลืือกเรีียนรายวิิชาต่่อไปนี้้�   7   รายวิิชา โดยเลืือกเรีียนคละกลุ่่�ม หรืือ 

เลืือกเรีียนรายวิิชาท่ี่�เปิิดสอนในวิิทยาลัยันวััตกรรมดิิจิทิัลัเทคโนโลยีโดยขึ้้�นอยู่่�กับดุุลยพิินิจิของหััวหน้้า

หลัักสููตร
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		กลุ่  ่�มความมั่่�นคงทางไซเบอร์์

DIT 301 	ก ารพััฒนาโปรแกรมบนลิินุุกส์์เพื่่�อการรัักษาความมั่่�นคงทางไซเบอร์์   	 3(3-0-6)

          		 (LINUX Development for Cyber Security)

	 	 ระบบปฏิิบััติิการลิินุุกส์์และการเขีียนโปรแกรมในระดัับของระบบปฏิิบััติิการ การเขีียน

โปรแกรมเชลล์์ การใช้้งานซิิสเต็็มคอลล์์ ระบบไฟล์์และไดเร็็กทอรีี การประมวลผลไฟล์์ การสร้้าง    โพ

รเซส  การควบคุุมโพรเซส การส่่งสััญญาณ การติิดต่่อกัับเทอร์์มิินอล การสร้้างเดมอนโพรเซส และการ

ติิดต่่อระหว่่างโปรแกรมด้้านการรัักษาความมั่่�นคงทางไซเบอร์์

		  Linux operating system and operating system level programming, shell program, 

system call, file system and directory, file processing, process creation control, signaling 

process, communicating with the terminal, building daemon process and correspondence 

between cyber security programs.

DIT 302 	 สงครามไซเบอร์์                                 	 3(3-0-6)

           	 (Cyber Warfare)  

	 	 การใช้้พ้ื้�นท่ี่�การต่่อสู้้�    การกำำ�หนดเป้้าหมายของคอมพิิวเตอร์์และเครืือข่่ายในการทำำ�

สงครามไซเบอร์์ การปฏิิบััติิการเชิิงรุุก การป้้องกัันที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการคุุกคามของการโจมตีีทางไซเบอร์์

การจารกรรม การก่่อวิินาศกรรม การทำำ�ความเข้้าใจเทคโนโลยีีส่่งผลกระทบต่่อสงครามข้้อมููลยุุคใหม่่ 

การฝึึกปฏิิบััติิจริิงในสภาพแวดล้้อมของเครื่่�องเสมืือนจริิง

	 	 Combat space, targeting of computers and networks in cyber warfare, proactive 

operation, defensive operations, related to the threat of cyber attacks, espionage and sab-

otage, understanding technology impacts to modern data war, hands-on training in a virtual 

machine environment.

DIT 303 	นิ ิติิดิิจิิทััล                                            	 3(3-0-6)       

            	 (Digital Forensics)

	 	 การจััดเก็็บหลัักฐาน และการค้้นหาร่่องรอยของอาชญากรรมไซเบอร์์เพื่่�อนำำ�มาระบุุ

ตััวบุุคคลท่ี่�ก่่ออาชญกรรม วิ ธีีการก่่ออาชญากรรมไซเบอร์์   เครื่่�องมืือในการก่่ออาชญากรรมไซเบอร์์                  

การตรวจสอบกิิจกรรมอาชญากรรมทางคอมพิิวเตอร์์   ปััจจััยทางสัังคม กฏหมายที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการ

รัักษาความมั่่�นคงปลอดภััยทางไซเบอร์์ และจิิตวิิทยาที่่�มีีส่่วนในการก่่ออาชญากรรมไซเบอร์์
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	 	 Evidence storage and to search for traces of cybercrime to identify the criminals, 

tools for cybercrime, investigation of computer crime activities, social factor for cybercrime, 

cybersecurity laws and psychology that contributes to cybercrime.

DIT 304	 เทคนิิคการเข้้ารหััสและการรัักษาความมั่่�นคงระบบเครืือข่่าย                 3(3-0-6)

        	   	 (Encryption Technic and Network Security Systems)

	 	 ปัญัหาความปลอดภัยัและการป้อ้งกันัในระบบคอมพิิวเตอร์เ์ชิงิกายภาพ การควบคุมุและ

การรักัษาความปลอดภัยของระบบ  ความปลอดภัยของฮาร์ด์แวร์ ์ความปลอดภัยของซอฟต์แวร์ ์ เทคนิคิ

การเข้้ารหััสข้้อมููลในการสื่่�อสารผ่่านระบบอิินเทอร์์เน็็ต  ล  ายมืือชื่่�อดิิจิิทััล  การออกประกาศนีียบััตร

อิิเล็็กทรอนิิกส์์ เทคนิิคการยืืนยัันตััวบุุคคล เทคนิิคการเข้้ารหััสและถอดรหััสข้้อมููลในการสื่่�อสารไร้้สาย  

		  Security and protection problems in physical computer systems, system control 

and security, hardware security, software security, techniques for coding data in communica-

tion over the internet, digital signature, electronic certification, identity verification techniques, 

techniques for encoding and decoding information in wireless communication.

     

DIT 305  	 ระบบคอมพิิวเตอร์์ฝัังตััวเพื่่�อความมั่่�นคงทางไซเบอร์์	 3(2-2-5)

            	 (Embedded Computer System for Cyber Security)

	 	 ตััวอย่่างโครงงานระบบระบบคอมพิิวเตอร์์ฝัังตััว การออกแบบฮาร์์ดแวร์์และซอฟแวร์์ที่่�

สามารถนำำ�ไมโครโปรเซสเซอร์์หรืือไมโครคอนโทรลเลอร์์ในงานควบคุุม การเขีียนโปรแกรมควบคุุม

ควบคู่่�การสร้้างฮาร์์ดแวร์์เพื่่�อความมั่่�นคงทางไซเบอร์์

	 	 Examples of embedded computer system projects, design hardware and soft-

ware that can bring a microprocessor or a microcontroller into a job, control programming 

coupled with cyber security hardware.

        

DIT 306 	ก ารรัักษาความมั่่�นคงเครืือข่่ายไร้้สาย                	 3(3-0-6)

          		 (Wireless Networks Security)

    	  	 ภาพรวมการรัักษาความมั่่�นคงเครืือข่่ายไร้้สาย เครืือข่่ายไร้้สายตามมาตรฐาน IEEE 

802.11  เครืือข่า่ยโทรศัพัท์เ์คลื่่�อนที่่�รุ่่�นที่่�สอง รุ่่�นที่่�สาม  รุ่่�นที่่�สี่่�และรุ่่�นที่่�ห้า้ ไอพีเีคลื่่�อนที่่�รุ่่�น 4 ไอพีเีคลื่่�อนที่่�

รุ่่�น 6  เทคนิิคการเข้า้รหััสและถอดรหััสเครืือข่่ายไร้้สาย การตรวจจัับเครืือข่่ายไร้้สาย  โปรแกรมประยุกุต์์

สํําหรัับการรัักษาความมั่่�นคงเครืือข่่ายไร้้สาย
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      	 	 Overview of wireless network security in IEEE 802.11 standard, second generation, 

third generation, fourth generation and fifth generation of mobile phone networks,  mobile 

IP version 4, Mobile IP version 6,  encryption and decryption techinc in wireless network, 

wireless network detection,  applications for wireless network security.

DIT 307    	เครืือข่่ายคอมพิิวเตอร์์และอิินเทอร์์เน็็ตโพรโทคอล	 3(3-0-6) 

		  (Computer Network and Internet Protocols)

	 	 อินิเทอร์เ์น็ต็โพรโทคอล การจัดัส่ง่ข้อ้มูลูแบบโฮลต่อ่โฮสต์ต์์ ์การเชื่่�อมต่อ่ภายในระบบ ที่่�อยู่่� 

และการหาเส้น้ทาง  โพรโทคอลชั้้�นเครืือข่า่ย  การหาเส้น้ทางแบบยูนิูิแคสและมัลัติแิคส โพรโทคอลการ

หาเส้้นทาง  การควบคุุมความแออััดและคุุณภาพของบริิการระบบชื่่�อโดเมน  จดหมายอิิเล็็กทรอนิิกส์์ 

และถ่่ายโอนไฟล์เอฟทีพี ี  ความปลอดภัยของข้้อความ การตรวจสอบผู้้�ใช้้และการจััดการคีีย์โ์พรโทคอ

ลรัักษาความปลอดภััยในอิินเทอร์์เน็็ต

	 	 Internet protocols, host-to-host Delivery, internetworking, addressing, and routing, 

network layer protocols, unicast and multicast routing,  routing protocols, congestion control 

and quality of service, domain name system (DNS), electronic mail  and file transfer (FTP), 

message security, user authentication and key management, security protocols in internet.

DIT 308   	ก ารออกแบบและการจััดการเครืือข่่าย	 3(3-0-6)

                (Network Design and Management)

	 	 การวิิเคราะห์เ์ป้า้หมายทางธุุรกิจิและข้อ้จำำ�กัดั  การวิิเคราะห์์ทางเทคนิคิเป้า้หมายและข้อ้

จำำ�กััด การอธิิบายคุุณลัักษณะของเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตที่่�มีีอยู่่�แล้้ว   การอธิิบายคุุณลัักษณะของเครืือ

ข่่ายการจราจร การออกแบบโครงสร้้างเครืือข่่าย  การออกแบบโมเดลสำำ�หรัับที่่�อยู่่�และการตั้้�งชื่่�อ เลืือก

โพรโทคอลและเปลี่่�ยนเส้้นทาง การพััฒนากลยุทธ์์ความปลอดภัยเครืือข่่ายโครง  การพััฒนายุุทธศาสตร์์

การจััดการเครืือข่่าย การเลืือกเทคโนโลยีและอุุปกรณ์์สำำ�หรัับเครืือข่่ายวิิทยาเขต การเลืือกเทคโนโลยี

และอุุปกรณ์์สำำ�หรัับเครืือข่่ายองค์์กร การออกแบบเอกสารระบบเครืือข่่าย	 	

	 	 Analyzing business goals and constraints, analyzing technical goals, character-

izing the existing inter-network, characterizing network traffic, designing a network topology, 

designing models for addressing and naming, selecting switching and routing protocols, 

developing network security strategies, developing network management strategies, select-

ing technologies and devices for campus networks, selecting technologies and devices for 

enterprise networks, documenting network design.
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กลุ่่�มโปรแกรมมิ่่�งแบบฟููลสแตก

DIT 309    	การประยุุกต์์อิินเทอร์์เน็็ตของสรรพสิ่่�ง  	 3(3-0-6) 

               	(Application of Internet of Things)

	 	 หลัักการเซ็็นเซอร์์ของอิินเทอร์์เน็็ตของสรรพสิ่่�ง การระบุุตำำ�แหน่่งที่่�ตั้้�ง การสื่่�อสารแบบไร้้

สาย โพรโทคอล การจััดเก็็บข้้อมููลและความปลอดภััย เทคโนโลยีีของอิินเทอร์์เน็็ตของสรรพสิ่่�ง สถา

ปััตถยกรรม มาตรฐาน และการพััฒนาโปรแกรมประยุุกต์์อิินเทอร์์เน็็ตของสรรพสิ่่�ง

Internet of things (IoT) concepts sensor, location, wireless protocols ,data storage and security, 

IoT technologie,  architectures, standard and implement IoT technologies and application. 

DIT 310  	ก ารพััฒนาโปรแกรมประยุุกต์์ขนาดเล็็กสำำ�หรัับโปรแกรมประยุุกต์์อื่่�น	 3(3-0-6)

           	 (Small Application Development for Other Applications)

	 	 แนวคิิดการพััฒนาโปรแกรมประยุุกต์์ขนาดเล็็ก การออกแบบและการพััฒนาส่่วนติิดต่่อ

กัับผู้้�ใช้้งานบนหน้้าจอของระบบปฏิิบััติิการบนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่� การแจ้้งเตืือน กระบวนการและวงจร

ชีีวิิตของโปรแกรม  การจััดการทรััพยากรในอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่� การบริิหารจััดการสารสนเทศในอุุปกรณ์์

เคลื่่�อนท่ี่� การให้บ้ริกิารตามตำำ�แหน่ง่ เอพีไีอสำำ�หรับัโปรแกรมประยุกุต์เ์คลื่่�อนที่่� การทดสอบและการนำำ�

ไปใช้้งานโปรแกรมประยุุกต์์ขนาดเล็็กสำำ�หรัับโปรแกรมประยุุกต์์อื่่�น

		  Concepts of small application development for use with mobile devices, design 

and development of user interface on mobile operating systems, notification, process and 

application life cycle, mobile resource management,  mobile information management, 

location-based services, mobile application API,  testing and deploy small application de-

velopment for other applications

DIT 311 	ก ารเขีียนโปรแกรมฟููลสแตกฝัังตััว             	 3(2-2-5)

          		 (Embedded Full Stack Programming)

	 	 หลัักการและสถาปััตยกรรมของสมองกลฝัังตััว โครงสร้้างของไมโครคอนโทรเลอร์์ การ

จัดัสรรหน่ว่ยความจำำ� การเชื่่�อมต่่ออุุปกรณ์์ต่อ่พ่่วง อุปุกรณ์์ควบคุมุและการเชื่่�อมต่อ่กับัอุปุกรณ์ภ์ายนอก

แบบต่่าง ๆ การประมวลผลแบบกระจาย การเชื่่�อมต่่อในระบบปฏิิบััติิการเครืือข่่ายสถาปััตยกรรม

ซอฟต์์แวร์์ การเขีียนโปรแกรมฟููลสแตกและการทดสอบหาข้้อผิิดพลาด  การทำำ�ต้้นแบบอย่่างเร็็วและ

การนำำ�ไปใช้้ในงาน
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	 	 Principles and architecture of embedded systems in microcontroller structure, 

memory allocation, connectivity peripheral device, various control and connection to external 

devices, distributed processing network connection operating system, software architecture 

,fullstack programming and testing for errors,  rapid prototyping and applications.

                            

DIT 312 	ก ารพััฒนาโปรแกรมระบบคอนเทนเนอร์์         	 3(3-0-6)

          		 (Application for Container Development)  

 สร้า้งสภาพแวดล้อมเฉพาะให้้ซอฟต์แวร์์ทำำ�งานได้้โดยไม่่กวนกัับซอฟต์แวร์์ตัวัอื่่�นบนระบบปฏิิบััติกิาร

เดียีวกันั   การพัฒันาคอนเทนเนอร์ใ์ห้ส้ามารถทำำ�งานบนคอมพิวิเตอร์ห์รืือเครื่่�องบริกิารหลายเครื่่�องโดย

โปรแกรมในคอนเทนเนอร์์ยัังทำำ�งานได้้ปกติิไม่่ผิิดเพี้้�ยนจากเดิิม เครื่่�องมืือในการสร้้างคอนเทนเนอร์์

อาทิิ คููเบอร์์นีีเตสและด๊๊อกเกอร์์

	 	 Create a unique environment for software to work without interrupting other soft-

ware on the same operating system, developing a container to be able to run on multiple 

computers or services where the program in the container can still work without distorting 

from the original, container building tools such as kubernetes and docker.

DIT 313 	ก ารพััฒนาโปรแกรมประยุุกต์์แบบอััตโนมััติิ 	 3(3-0-6)

       		  (Automatic Application Development)   

       	 	  แนวคิิดเกี่่�ยวกัับการพััฒนาโปรแกรมประยุุกต์์แบบอััตโนมััติิ  ออโตเมทเดพลอย       ออ

โตเมทเทส  เดฟเซ็็ก โอพีีเอส   การออกแบบโปรแกรมประยุุกต์์ใหม่่ การพััฒนาและปรัับใช้้โปรแกรม

ประยุุกต์์แบบอััตโนมััติิ

    		  Concepts of automated application development, automate deploy, automated 

test, devsec ops, new application design development and deployment automatic application.

DIT 314 	ก ารทดสอบซอฟต์์แวร์์                              	 3(3-0-6)

       		  (Software Testing)               

	 	 ซอฟต์์แวร์์ในมุุมมองทางการบริิหารและทางเทคนิิค  มโนทััศน์์เรื่่�องคุุณภาพ เทคนิิคการ

ทดสอบแบบกล่่องดำำ�-กล่่องขาว การทดสอบเชิิงโครงสร้้าง ความครอบคลุุมของการตรวจสอบ การ

สร้้างองค์์กรเพื่่�อการทดสอบ แผนการทดสอบ   การทดสอบแบบอััตโนมััติิ การทดสอบประสิิทธิิภาพ

ของระบบ การทดสอบหลัังการแก้้ไข การทำำ�เอกสารของการทดสอบการตรวจสอบ
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	 	 Software in a managerial and technical perspective. concept of quality black 

box-white box testing techniques, structural tests,  inspection coverage creation of testing 

organization, test plan, automated test, system performance testing, tests after correction 

documentation of verification testing.

DIT 315 	 เทคโนโลยีีความจริิงเสมืือนและความจริิงเสริิม 	 3(3-0-6)                    

		  (Virtual Reality and Augmented Reality Technology)

	 	 หลัักการและแนวคิิดของความจริิงเสมืือนและความจริิงเสริิม องค์์ประกอบพ้ื้�นฐานของ

ความจริิงเสมืือนและความจริิงเสริิม เครื่่�องมืือสำำ�หรัับการสร้้างความจริิงเสมืือนและความจริิงเสริิม 

การออกแบบสภาพแวดล้อมเสมืือนจริิงและความจริิงเสริิม การผสานเทคโนโลยีความจริิงเสมืือนและ

ความจริิงเสริิม  การประยุุกต์์ใช้้ความจริิงเสมืือนและความจริิงเสริิม

	 	 Principles and concepts of virtual reality and augmented reality, basic elements 

of virtual reality and augmented reality, tool for creating virtual reality and augmented reality, 

designing a virtual environment, combining the technology of virtual reality and augmented 

reality, application of virtual reality and augmented reality.

DIT 316 	ปั ัญญาประดิิษฐ์์และการเรีียนรู้้�ของเครื่่�อง   	 3(2-2-5)

          		 (Artificial Intelligence and Machine Learning) 

	 	 การเรีียนรู้้�ของเครื่่�องและทฤษฎีีการเรีียนรู้้� การเรีียนรู้้�แบบมีีผู้้�สอน การแบ่่งประเภท การ

ถดถอย ค่่าผิิดปกติิ ซััพพอร์์ตเวกเตอร์์แมชชีีน การเลืือกแบบจำำ�ลองและคุุณลัักษณะ การลดขนาดมิิติิ

ของข้อ้มูลู ต้น้ไม้ต้ัดัสินิใจ การเรียีนรู้้�แบบไม่ม่ีผีู้้�สอน การจัดักลุ่่�ม การเรียีนรู้้�แบบเสริมิกำำ�ลัังและข่า่ยงาน

ประสาทเทีียม 

	 	 Machine learning and learning theory, instructor learning regression, classification 

outliers, support vector machine, selection of models and features, reducing dimensions 

of information, decision tree, non-instructor learning, grouping, reinforcement learning and 

neural network.

DIT 317 	ก ารออกแบบส่่วนเชื่่�อมประสานและการทำำ�งานกัับผู้้�ใช้้	 3(3-0-6) 

           	 (Graphic User Interface Design and Interactive) 

	 	 ความเหมาะสมต่่อการใช้้งานของระบบตอบสนอง แนวทางการนำำ�หลัักการและทฤษฎีี

มาใช้้กระบวนการควบคุุมการออกแบบ การประเมิินการออกแบบส่่วนเชื่่�อมประสานการทำำ�งาน การ
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แสดงผลให้้สอดคล้้องกัับการกระทำำ�ของผู้้�ใช้้และสภาพแวดล้้อมเสมืือนจริิง การออกแบบเมนูู ฟอร์์ม

กรอกข้้อมููล กล่่องข้้อความ คำำ�สั่่�งและภาษาธรรมชาติิ อุุปกรณ์์การตอบบสนอง ความร่่วมมืือและการ

มีีส่่วนร่่วมต่่อสื่่�อสัังคม คุณภาพของการบริิการ ความสมดุุลระหว่่างการทำำ�งานและการตามแฟชั่่�น 

การเตรีียมเอกสารสำำ�หรัับผู้้�ใช้้ ความช่่วยเหลืือออนไลน์์ ส่่วนค้้นหาสารสนเทศและการแสดงผลข้้อมููล

ในเชิิงกราฟฟิิก

		  Usability of interactive system, guideline principle and theories, managing design 

processes,  evaluating interface designs, direct manipulation and virtual environments, menu 

selection, form fill-in dialog boxes, command and natural languages, interaction devices, col-

laboration and social media participation, quality of service, balancing function and fashion, 

user documentation and online help, information search and information visualization.

DIT 318      โครงสร้้างพื้้�นฐานระบบเสมืือนและการให้้บริิการประมวลผล	 3(3-0-6)

		  แบบกลุ่่�มเมฆ

		  (Cloud Services and Virtual System Infrastructure)	

	 	 การประมวลผลแบบกลุ่่�มเมฆ   เทคโนโลยีการจำำ�ลองระบบเสมืือน เซิิร์์ฟเวอร์์เวอร์์ชััวไล

เซชั่่�น   เนตเวิิรค์์เวอร์์ชััวไลเซชั่่�น คลาวด์์คอมพิิวติิง รู ูปแบบใหม่่ของนวััตกรรมดิิจิิทััลในการให้้บริิการ

งานสารสนเทศทั้้�งบนอิินทราเนตและอิินเทอร์์เน็็ต แนวคิิดของการแชร์ทรััพยากรร่่วมกัันและจััดสรร

ทรััพยากรของโครงสร้้างพื้้�นฐาน  หน่่วยประมวลผล พื้้�นที่่�การเก็็บข้้อมููล ระบบปฎิิบััติิการ การจััดการ

ช่่องสััญญาณและการให้้บริิการซอฟท์์แวร์์

	 	 Cloud processing services, virtual system infrastructure, server virtualization, net-

work virtualization, new model of information technology that manages system infrastructures 

runs on intranet and internet, the concept of shared resources and resources management, 

OS, storage, CPU processing, network bandwidth management and software as a services 

(SaaS).

		กลุ่  ่�มวิิทยาการข้้อมููล 

DIT 319 	ก ารวิิเคราะห์์และการสร้้างจิินตทััศน์์ข้้อมููลขนาดใหญ่่ 	 3(3-0-6)

		  (Big Data Analytics and Visualization) 

 	 	 แนวคิิดเกี่่�ยวกัับการวิิเคราะห์์และการสร้้างจิินตทััศน์์ข้้อมููลขนาดใหญ่่ การจััดการข้้อมููล

ขนาดใหญ่่ การนำำ�เข้้าข้้อมููลและการประมวลผลข้้อมููล  การสร้้างตััวแบบข้้อมููล  การสร้้างจิินตทััศน์์
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ข้้อมููล การวิิเคราะห์์ข้้อมููล ขนาดใหญ่่ การวิิเคราะห์์เครืือข่่ายสัังคมและผลิิตภััณฑ์์ข้้อมููล 

Concepts of big data analytics and visualization, managing big data, data ingestion and data 

processing, data modeling, data visualization, big data analytics, social network analytics 

and  data products.

DIT 320 	ก ารประมวลผลกลุ่่�มเมฆ	 3(2-2-5)

		  (Cloud Computing) 

	 	 โมเดลโครงสร้้างพื้้�นฐานของกลุ่่�มเมฆ ซอฟต์แ์วร์์เป็็นเสมืือนบริิการ ฮาร์์ดแวร์์เสมืือน การ

พััฒนาเว็็บโปรแกรมประยุุกต์์บนกลุ่่�มเมฆ การจััดการทรานแซกชั่่�นบนกลุ่่�มเมฆ ความปลอดภัยของ

ข้้อมููล ความปลอดภััยของเครืือข่่ายและการฟื้้�นฟููจากภััยพิิบััติิ 

		  Cloud computing architecture, cloud infrastructure model, software as a service 

(SaaS), hardware virtualization, developing web applications for the cloud, transactional web 

application, data security, network security and disaster recovery. 

DIT 321 	ก ารสำำ�รองข้้อมููล การกู้้�คืืนและระบบฐานข้้อมููลการปรัับแต่่ง 	 3(3-0-6) 

		  (Backup, Recovering and Tuning Database Systems) 

	 	 การพิิจารณาสำำ�รองและกู้้�คืืนการสำำ�รองข้้อมููล  การตั้้�งค่่าการกู้้�คืืนโครงสร้้างการสำำ�รอง

ข้้อมููลและกระบวน การโครงสร้้างและกระบวนการกู้้�คืืน การส่่งออกและนำำ�เข้้าฐานข้้อมููล ปรัับแต่่ง

ประสิิทธิิภาพของภาพรวม  ปััญหาประสิิทธิิภาพการทำำ�งาน การวางแผนและการจััดการกระบวนการ

ปรัับแต่่งด้้วย SQL หรืือ  PL/SQL  การปรัับแต่่งโดยผู้้�ดููแลระบบฐานข้้อมููล  วิินิิจฉััยและเครื่่�องมืือการ

ปรัับแต่่ง การตรวจสอบและปรัับแต่่งฐานข้้อมููลที่่�มีีอยู่่�

	 	 Backup and recovery considerations, backup and recovery configuration, backup 

structures and processes, recovery structures and processes, export and import database, 

overview  performance tuning, causes performance problems, planning and managing the 

tuning process, tuning with SQL or PL/SQL, tuning for database administrators, diagnostic 

and tuning tools, monitoring and tuning an existing database.

DIT322 	 คลัังข้้อมููลและการประมวลผลเชิิงวิิเคราะห์์ออนไลน์์ 	 3(3-0-6) 

		  (Data Warehouse and Online Analytical Processing)

	 	 แนวคิิดเบ้ื้�องต้้นเกี่่�ยวกัับคุุณลัักษณะของคลัังข้้อมููล อุ ปสรรคและข้้อดีีของคลัังข้้อมููล 

สถาปัตัยกรรมของคลังัข้อ้มูลู การออกแบบข้อ้มูลูภายในคลังัข้อ้มูลู  โครงสร้า้งการจัดัเก็บ็ข้อ้มูลูภายใน



Rangsit University Bulletin 2021-2022
วิิทยาลััยนวััตกรรมดิิจิิทััลเทคโนโลยีี College of Digital Innovation Technology

คลังัข้อ้มูลู การรวมข้อ้มูลูเพื่่�อจัดัเก็บ็ในคลังัข้อ้มูลู ความซับัซ้อ้นและเทคนิคิการสร้้างข้้อมูลูท่ี่�มีคีุณุภาพ 

ดาต้้ามาร์์ท ดาต้้ามายนิ่่�ง ดาต้้าเว็็บเฮ้้าส์์ซิ่่�ง  เว็บ็มายนิ่่�ง  โปรแกรมในการออกแบบและสร้้างดาต้้าแวร์์

เฮ้้าส์์ซิ่่�ง  คิ้้�วของโอแอลเอพีี การดึึงข้้อมููลจากภายในและภายนอกองค์์กร

		  The preliminary characteristics concept of data warehousing, advantage and 

disadvantage,  architecture of data warehousing, design of the data warehousing, internal 

data structure for the data warehousing,  data integration,  complexity and techniques,  cre-

ating high quality data, application programs to build data warehouse and cube in OLAP, 

(ETL) extract transform loading data from external and internal database of oganiztion.

DIT 323 	ก ารศึึกษาหััวข้้อที่่�สนใจด้้านนวััตกรรมดิิจิิทััล 1	 3(3-0-6)

		  (Selected Topics in Digital Innovation  I) 

	 	 เลืือกศึึกษาหััวข้้อใดหััวข้้อหนึ่่�งหรืือมากกว่่า ตามความสนใจของนัักศึึกษาและอาจารย์์

 รายวิิชานี้้�มีีไว้้สํําหรัับนัักศึึกษาและอาจารย์์ได้้ติิดตามเรีียนรู้้�วิิวััฒนาการล่่าสุุดในสาขาวิิชานวััตกรรม

ดิิจิิทััล

	 	 Choose to study one or more topics; according to interests of students and 

teachers; this course for students and professors to keep track of the latest developments 

in digital innovation  of study.

DIT 324	ก ารศึึกษาหััวข้้อที่่�สนใจด้้านนวััตกรรมดิิจิิทััล 2	 3(3-0-6)

		  (Selected Topics in Digital Innovation  II) 

	 	 เลืือกหัวัข้้อใดหัวข้้อหนึ่่�งหรืือมากกว่่าในการฝึึกปฏิิบััติ ิ ตามความสนใจของนัักศึกึษาและ

อาจารย์์ รายวิิชานี้้�มีีไว้้สํําหรัับนัักศึึกษาและอาจารย์์ได้้ติิดตามเรีียนรู้้�วิิวััฒนาการล่่าสุุดในสาขาวิิชา

นวััตกรรมดิิจิิทััล

	 	 Choose to study one or more topics in experimental; according to interests of 

students and teachers; this course for students and professors to keep track of the latest 

developments in digital innovation  of study.

	 3.1.5.3 หมวดวิิชาเลืือกเสรีี 	 6 หน่่วยกิิต

	 เลืือกเรีียนจากรายวิิชาที่่�เปิิดสอนในมหาวิิทยาลััยรัังสิิต และได้้รัับความเห็็นชอบจากคณะ

กรรมการหรืือหััวหน้้าสาขาวิิชา
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		  3.1.5.4  กลุ่่�มวิิชาโท	 15 หน่่วยกิิต

	 	 สำำ�หรัับนัักศึึกษาต่่างสาขาวิิชา หรืือต่่างวิิทยาลััย/คณะ/สถาบัันที่่�ต้้องการจะศึึกษาสาขา

วิิชาวิิทยาการคอมพิิวเตอร์์เป็็นวิิชาโท ให้้ศึึกษารายวิิชาต่่อไปนี้้�จำำ�นวน 15 หน่่วยกิิต

DIT 202    	การวิิเคราะห์์และการออกแบบระบบสารสนเทศ	 3(3-0-6) 

                (Information System Analysis and  Design)  

	 	 องค์์ประกอบของระบบ วััฎจัักรการพััฒนาระบบ ระเบีียบวิิธีีวิิเคราะห์์ระบบ และเครื่่�อง

มืือสนัับสนุุนวิิศวกรรมซอฟต์แวร์์ การศึึกษาความเป็็นไปได้้ของระบบในทางเทคนิิค ทางปฏิิบััติิ และ

ทางเศรษฐกิจิ การใช้แ้ผนภาพแสดงการไหลของข้อ้มูลู การใช้แ้ผนภาพแสดงความสัมัพันัธ์์ของข้อ้มูลู

 การออกแบบการรัับข้้อมููล การออกแบบการแสดงผลข้้อมููล การออกแบบฐานข้้อมููล การทำำ�เอกสาร

ประกอบ และการนำำ�เสนอผลงาน ฝึึกวิิเคราะห์์และออกแบบจากกรณีีศึึกษา

		  System component, system development life cycle, analysis methodologies and 

computer-aided software engineering tools, technical, operational, and economical feasibility 

studies, data flow diagram, entity relationship diagram, input design, output design, database 

design, documentation and presentation, systems analysis and design practices and case 

studies.

DIT 203   	ก ารสื่่�อสารข้้อมููลและเครืือข่่ายคอมพิิวเตอร์์       	 3(3-0-6)         

		  (Data Communication and Networks)

	 	 ความเป็็นมาและความสำำ�คััญของการสื่่�อสารข้้อมููล  องค์์ประกอบของระบบการสื่่�อสาร

ข้อ้มูลู  สัญัญาณข้อ้มูลูและส่ว่นประกอบ  สื่่�อส่ง่ข้อ้มูลูท้้้�งระบบสายเคเบิลิและระบบไร้ส้ายเทคโนโลยีใีน

การส่ง่ผ่า่นข้อ้มูลู โพรโทคอล และการประยุกุต์ ์ใช้ก้ารส่ง่ข้อ้มูลูด้ว้ยสัญัญาณแอนะล็อ็กและดิจิิทัิัลการ

ใช้ช้่อ่งทางการสื่่�อสารร่ว่มกันั เครืือข่่ายคอมพิวิเตอร์์และสถาปัตัยกรรม เทคโนโลยีเครืือข่า่ยคอมพิวิเตอร์์

และการติิดตั้้�งการปรับแต่่ง การบำำ�รุุงรัักษา การแก้้ปััญหา การป้้องกัันและการติิดตามเฝ้้าระวัังทาง

เครืือข่่ายคอมพิิวเตอร์์

	 	 Background and importance of communicating information, components of a 

data communication system, information signs and components, data transmission media 

including cable and wireless systems, data transmission technology, protocol, analog and 

digital signal transmission applications sharing of communication channels, computer net-

works and architecture computer network technology and installation,  tuning, maintenance, 

troubleshooting, prevention and monitoring in computer network.



Rangsit University Bulletin 2021-2022
วิิทยาลััยนวััตกรรมดิิจิิทััลเทคโนโลยีี College of Digital Innovation Technology

DIT 204  	ก ารบริิหารโครงการระบบสารสนเทศ     	 3(3-0-6)

               	(Information System Project Management)

		  วิิชาบัังคัับก่่อน : ขึ้้�นอยู่่�กัับดุุลยพิินิิจของสาขาวิิชา

	 	 ปััจจััยท่ี่�จำำ�เป็็นต่่อการบริิหารโครงการพััฒนาซอฟต์แวร์์ให้้ประสบผลสำำ�เร็็จ การบริิหาร 

โครงการทั้้�งในเชิงิเทคนิิคและเชิงิพฤติิกรรม การบริิหารวงจรระบบ การกำำ�หนดความต้้องการ            การ

ออกแบบเชิิงตรรกะ การออกแบบเชิิงกายภาพ การทดสอบระบบ การอนุุวััตระบบงาน   การบููรณาการ

ระบบและฐานข้้อมููล  เกณฑ์์ประเมิินการบริิหารโครงการ การประเมิินการดำำ�เนิินงานของระบบ  การ

บริิหารความคาดหวัังของกลุ่่�มคนที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับโครงการ ได้้แก่่ ผู้้� บริิหาร ผู้้�ใช้้ และกลุ่่�มคณะทำำ�งาน 

การกำำ�หนดคุุณสมบััติิด้้านทัักษะของผู้้�ร่่วมจััดทำำ�โครงการและการจััดระบบระเบีียบเกี่่�ยวกัับพนักงาน

ในโครงการ การประกัันคุุณภาพ การวิิเคราะห์์ประสิิทธิิภาพการลงทุุน เทคนิิคการรายงานและการนำำ�

เสนอ

		  Factors necessary for successful management of software development projects, 

technical and behavioral aspects of project management, managing the system life cycle, 

requirement determination, logical design, physical design, testing and implementation, 

system and database integration, metrics for project management and system performance 

evaluation, managing expectations: superiors, users, and working groups, determining skill 

requirements of the project staff, quality assurance, cost-effectiveness analysis, reporting 

and presentation techniques.

DIT 205  	ก ารพััฒนาโปรแกรมประยุุกต์์บนเว็็บ       	 3(3-0-6)

		  (Web Application Development)

	 	 การพัฒันาโปรแกรมประยุกุต์เ์ว็บ็เบื้้�องต้น้ การทำำ�งานชนิดิข้อ้มูลูและตัวัดำำ�เนินิการสำำ�หรับั

โปรแกรมประยุุกต์์เว็็บ การใช้้งานฟัังก์์ชันัและโครงสร้้างการควบคุุมสำำ�หรัับโปรแกรมประยุุกต์์เว็็บ  การ

ทำำ�งานของเว็บ็ฟอร์ม์และคอนโทรลต่างๆ  การผสมข้อ้มูลูด้วยข้อ้ความและอะเรย์ ์ การจับัผิดิโปรแกรม

และการควบคุุม  ข้อผิิดพลาดการทำำ�งานกัับระบบฐานข้้อมููล และภาษาสอบถามข้้อมููล  การผสมข้้อมููล

จากระบบฐานข้อ้มูลูด้ว้ยโปรแกรมประยุกุต์เ์ว็บ็ การจััดการสารสนเทศของสถานะและความปลอดภัย 

การออกแบบเว็็บไซต์์ การพััฒนาโปรแกรมประยุุกต์์เว็็บด้้วยแนวความคิิดเชิิงวััตถุุ

	 	 Overview web application development, working with data types and operator 

for web application, using functions and control structure for web application, working with 

web forms and controls, manipulating data with strings and arrays, debugging and error 

handling, working with databases and standard query language (SQL), manipulating data 
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from database with web application, managing state information and security, designing a 

web site, developing web application with object-oriented concept.

DIT 206  	ก ารจััดการระบบฐานข้้อมููลสำำ�หรัับองค์์กร	 3(3-0-6)

		  (Database Management Systems for Organization)

		  วิิชาบัังคัับก่่อน : DIT 201 ระบบฐานข้้อมููล 

	 	 การสร้้างแบบจำำ�ลองข้้อมููลโดยใช้้ความสััมพันัธ์์เอนทิิตีรีุ่่�น  การปรับปรุงุความสััมพันัธ์์เอนทิิ

ตีีรุ่่�น  แบบจำำ�ลองข้้อมููลเชิิงสััมพัันธ์์และข้้อจำำ�กััดของฐานข้้อมููลเชิิงสััมพัันธ์์ การอ้้างอิิงการทำำ�งานและ

บรรทััดฐานสำำ�หรัับฐานข้้อมููลเชิงิสััมพัันธ์์ เทคนิิคการควบคุุมภาวะพร้อมกััน ภาษาเอ็็กซ์์เอ็็มแอล ภาษา

ของแบบสอบถามที่่�มีโีครงสร้า้ง  ภาษากระบวนการและโครงสร้า้งภาษาของแบบสอบถาม  ความรู้้�พ้ื้�น

ฐานของพีีแอล/เอสคิิวแอล  การควบคุุมโครงสร้้างคอลเลกชัันและระเบีียน  การเลื่่�อนตำำ�แหน่่งพีีแอล/

เอสคิิวแอล  การจััดการข้้อผิิดพลาดของพีีแอล/เอสคิิวแอลและโปรแกรมย่่อย

	 	 Data modeling using the entity-relationship (ER) model, the enhanced entity-rela-

tionship (EER) model; the relational data model and relational database constraints, functional 

dependencies and normalization for relational databases; concurrency control techniques, 

extensible markup language (XML), structured query language (SQL), procedural language  

and structured query language (SQL), fundamentals of PL/SQL control structures, collections 

and records, PL/SQL cursor, handling PL/SQL errors, error recovery and concurrency control.
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สาขาวิิชาคอมพิิวเตอร์์เกมและอีีสปอร์์ต

Computer Game and Esport

	 1)	 วิิชาพื้้�นฐานวิิชาชีีพ	 30 หน่่วยกิิต	

DIT 101      การเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ 1	 3(2-2-5)

		  (Programming I)

	 	 หลัักการพ้ื้�นฐานของการสร้า้งลำำ�ดับัการแก้ป้ัญัหาด้ว้ยการเขียีนโปรแกรมตามไวยากรณ์์

ภาษาที่่�กำำ�หนด การเขียีนโปรแกรมเชิงิโครงสร้า้ง แนวทางการเขียีนโปรแกรมเชิิงอ็อ็บเจกต์ ์ตัวัแปร ตัวั

ปฏิิบััติิการ ฟัังก์์ชัันและหน่่วยรัับเข้้า/ส่่งออกข้้อมููล คำำ�สั่่�งควบคุุมและคำำ�สั่่�งปฏิิบััติิการทางภาษา ความ

สัมัพันัธ์์ระหว่า่งตัวัแปร ตัวชี้้� และการใช้เ้นื้้�อที่่�ในหน่ว่ยความจำำ� ตัวแปร โลคอลและโกลบอล การส่ง่ค่า่

ระหว่่างฟัังก์์ชััน แถวลำำ�ดัับประเภทมิิติิเดีียวและสองมิิติิ สตริิง แฟ้้มข้้อมููล การสร้้างโปรแกรมที่่�เสถีียร

และการบููรณาการการสร้้างแอพพลิิเคชัันเบื้้�องต้้น 

		  Fundamental concepts of problem solving, programming using particular syntactic 

language, structured programming and overview of object-oriented concept, variables, op-

erators, functions and input/output, various control statements and operations of languages, 

relationship among variables, pointers, and memory usage, local and global variables, func-

tion parameter passing, strings, array, file, robustness with error-handling and application 

development consolidation unit.

DIT 102	ก ารเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ 2 	 3(2-2-5)

		  (Programming II)

		  วิิชาบัังคัับก่่อน : DIT 101 การเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ 1 หรืือขึ้้�นอยู่่�กัับดุุลยพิินิิจของ	

		  สาขาวิิชา

	 	 การวิิเคราะห์์และออกแบบโปรแกรมที่่�ซัับซ้้อน แนวคิิดการเขีียนภาษาโปรแกรมเชิิงวััตถุุ

คลาสและออบเจ๊๊กต์ ์การควบคุุมโปรแกรมแบบวนรอบกัับคำำ�สั่่�งวนซ้ำำ�� แนะนำำ�โครงสร้้างข้อ้มูลูเบื้้�องต้น้ 

ประเภทของการจัดัระบบแฟ้ม้ข้อ้มูลู เทคนิิคการประมวลผลแฟ้ม้ข้อ้มูลูแบบง่า่ย การประมวลผลแฟ้ม้

ข้้อมููล แบบซีีเควนเชีียล การประมวลผลแฟ้้มข้้อมููลแบบโคซีีเควนเชีียล การเขีียนโปรแกรมที่่�ใช้้งานได้้

จริิงในงานวิิจััย บัันเทิิง ธุุรกิิจ และอุุตสาหกรรม 
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		  Analysis and design of complex programs, object-oriented programming con-

cept, class and objects, recursive and iterative program controls, introduction to basic 

data structures, types of file organizations, simple file processing techniques, sequential file 

processing, co-sequential file processing, practical application programming for research, 

entertainment, businesses, and industries.

DIT 103	 ระบบสารสนเทศเบื้้�องต้้น	 3(3-0-6)

		  (Introduction to Information System)

                   	แนวคิิดเกี่่�ยวกัับระบบสารสนเทศ ระบบสารสนเทศในองค์์กรบุุคลากรที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับ

ระบบสารสนเทศ ประเภทของระบบสารสนเทศระบบและซอฟต์แวร์์ประยุุกต์์  ข้  ้อมููลการจััดระเบีียบ

และข้้อมููลความรู้้�เบื้้�องต้้นเกี่่�ยวกัับการพััฒนาระบบ อิินเทอร์์เน็็ต อิินทราเน็็ตและเอ็็กซ์์ทราเน็็ต ความ

รู้้�เบื้้�องต้้นเกี่่�ยวกัับการสื่่�อสารข้้อมููลและเครืือข่่ายคอมพิิวเตอร์์ การพาณิิชย์์อิิเล็็กทรอนิิกส์์  สารสนเทศ

และระบบสนัับสนุุนการตััดสิินใจ  การจััดการความรู้้�และจริิยธรรมในสัังคมสารสนเทศ

	 	 Core aspects of information systems: information systems in organization, per-

sons in information systems,  type of information systems, systems and application software, 

organizing data and information,introduction to systems development life cycle (SDLC), in-

ternet, intranets and extranets, introduction to telecommunications and computer networks, 

electronic commerce, information and decision support systems, knowledge management  

and ethical issues in information systems.

DIT 104	ก ระบวนการธุุรกิิจสำำ�หรัับระบบสารสนเทศ                                         3(3-0-6)

		  (Business Process for Information System)

	 	 ความรู้้�เบื้้�องต้น้เกี่่�ยวกับัธุรุกิจิและกระบวนการทางธุรุกิจิ โครงสร้า้งองค์ก์รทางธุรุกิจิ สภาพ

แวดล้้อมทางธุุรกิิจ ความสำำ�คััญของระบบสารสนเทศในกระบวนการทางธุุรกิิจ เอนเตอร์์ไพรส์์ซิิสเต็็ม

 กระบวนการจััดซื้�อจััดจ้าง กระบวนการผลิิต กระบวนการหลัังกระบวนการผลิิต กระบวนการบููรณา

การ การบริิหารโครงการและการประกอบการ และบทบาทของเอนเตอร์์ไพรส์์ซิิสเต็็มในกระบวนการ

ทางธุุรกิิจ ข้้อมููลและกระแสข้้อมููลที่่�เกี่่�ยวข้้อง

	 	 Introduction to business, business organizations and processes, business organ-

ization structures, an importance of information systems in business processes, enterprise 

systems (ES), procurement process, production process, fulfilment process, integrated 

processes, project management and entrepreneurship, roles of enterprise systems (ES) in 

business processes, related data and its flow.
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DIT 105   	 วิิทยาศาสตร์์และธุุรกิิจนวััตกรรมรายใหม่่	 3(3-0-6)

		  (Science and Innovative Startup)

	 	 ความคิิดสร้้างสรรค์์และกระบวนการในการสร้้างนวััตกรรมและเทคโนโลยี การนำำ�

นวัตักรรมและเทคโนโลยีไีปสู่่�เชิิงพาณิชิย์ ์ศูนูย์บ์่่มเพาะทางธุรุกิจิ การแสวงหาพันัธมิิตรและความร่่วม

มืือเพื่่�อการพััฒนานวััตกรรมและเทคโนโลยีี การระดมเงิินทุุนเพื่่�อการพััฒนาเทคโนโลยีีและนวััตกรรม 

การเป็็นผู้้�ประกอบการด้้านนวัตักรรมและเทคโนโลยี ีการตลาดสำำ�หรับัเทคโนโลยีแีละนวัตักรรม การเผย

แพร่่นวััตกรรมและเทคโนโลยีี การวิิจััยประเมิินความเป็็นไปได้้ทางธุุรกิิจของนวััตกรรมและเทคโนโลยีี

		  Creative and process for innovation and technology development, business incu-

bator,  networking and strategic alliance for innovation and technology development, capital 

venturing for development of technology and innovation, technopreneurship, marketing for 

innovation and technology,  diffusion of innovation and technology, business feasibility study 

for innovation and technology.

DIT 106   	 คณิิตศาสตร์์พื้้�นฐานสำำ�หรัับการลงทุุน	 3(3-0-6)

		  (Foundation of Mathematics for Investment)

	 	 ความรู้้�พื้้�นฐานทางการเงิิน ดอกเบี้้�ย มููลค่่าของเงิินตามเวลา การคำำ�นวณที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับ

บ้้าน รถยนต์์ บััตรเครดิิต ภาพรวมเกี่่�ยวกัับตราสารทุุนและหุ้้�นสามััญ การประเมิินมููลค่่าและกลยุุทธ์์

การลงทุุนในหุ้้�นสามััญ ตราสารท่ี่�เกี่่�ยวเนื่่�องกัับตราสารทุุน ความรู้้�พ้ื้�นฐานเกี่่�ยวกัับตราสารหนี้้� การ

ประเมินิมูลูค่า่และผลตอบแทนของตราสารหนี้้� ความรู้้�เบื้้�องต้น้เกี่่�ยวกับักองทุนุรวม อัตัราผลตอบแทน

และความเสี่่�ยงจากการลงทุุนในกองทุุนรวม

		  Financial literacy, interest, time value of money,  calculations involving home  

cars and  credit cards, an overview of equities and common stocks,  instruments related to 

equity instruments, fundamentals of debt, instruments, introduction to mutual funds, rate of 

return and risk from investing in mutual funds.

DIT 107    	การคิิดและการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์	 3(3-0-6)

		  (Creative Thinking and Writing)

	 	 การสร้้างสรรค์์อารมณ์์ร่่วมในชิ้้�นงาน วิธีกีารต่่าง ๆ  ในการสร้้างการคิิดเชิงิสร้้างสรรค์์ และ

วิจิารณ์์ เทคนิคิความคิดิสร้า้งสรรค์ ์การคิดิเชิงิบวก นวัตักรรมการคิดิ กระบวนทัศัน์ใ์นการคิดิ ความคิดิ

อเนกนััย แผนที่่�ความคิิด เครื่่�องมืือช่่วยในการจัับประเด็็น เทคนิิคการคิิดแบบตั้้�งคำำ�ถาม การระดมสมอง

การใช้้ความคิิดแบบทฤษฎีีหมวกหกใบ กลยุุทธ์์ในการคิิด วงจรการปฏิิบััติิงาน พีี-ดีี-ซีี-เอ การพััฒนา



Rangsit University Bulletin 2021-2022
วิิทยาลััยนวััตกรรมดิิจิิทััลเทคโนโลยีี College of Digital Innovation Technology

เรื่่�องราว การฝึึกเขีียนเรื่่�องราว การเล่่าเรื่่�องราวจากสตอรี่่�บอร์์ด

 	 	 Building mutual emotional engagement in the work, how to create a creative and 

critical thinking, creative techniques, positive thinking, innovative thinking, paradigm in thinking 

the idea implies manifold mind maps capturing tool the idea of questioning, brainstorming, 

six hats thinking theory, strategic thinking cycle performance PDCA; developing story into 

software, practice writing story, writing the story of storyboards.

DIT 108   	ก ารออกแบบอิินโฟกราฟิิก	 3(2-2-5)

		  (Infographic Design)

	 	 หลัักการ ทฤษฎีี ในการ วิิธีีในการสื่่�อสารด้้วยภาพ  เช่่น การวาดภาพ การสร้้างแผนภููมิิ

 การวาดภาพประกอบ การใช้้รููปภาพ และการใช้้ตััวอัักษรร่่วมกัับรููปภาพ  การออกแบบกราฟิิกข้้อมููล

บนสื่่�อมััลติิมีีเดีีย สื่่�อปฏิิสััมพัันธ์์ทั้้�งออนไลน์์ และออฟไลน์์ สื่่�อสิ่่�งพิิมพ์์ เพื่่�อการสื่่�อสารไปยัังผู้้�ชม

	 	 Principles, theories, language of visual communication, variety of methods of 

creating communication tool such as hand drawing, diagram, illustration, use of images and 

integrate text with images, use of infographic design for communicate on multimedia, inter-

active media, online and offline media such as printing media to communicate the message 

to audience.

DIT 109   	ก ารออกแบบและพััฒนาเว็็บ	 3(2-2-5)

		  (Web Design and Development)

	 	 หลัักการออกแบบและการพััฒนาเว็็บ ด้ วยภาษา HTML, CSS และ XML ทฤษฎีีพ้ื้�น

ฐานของการพััฒนาเว็็บไซต์์  รููปแบบเว็็บเพื่่�อการใช้้งานต่่าง ๆ  องค์์ประกอบของการออกแบบเว็็บไซต์์ 

โครงสร้้างของเว็็บไซต์์  การออกแบบส่่วนติิดต่่อผู้้�ใช้้ โปรแกรมประยุุกต์์ที่่�ใช้้ในการพััฒนาเว็็บไซต์์ การ

ออกแบบเว็บ็ไซต์ใ์ห้แ้สดงผลได้อ้ย่า่งเหมาะสมในอุปุกรณ์์ที่่�แตกต่า่งกันั และการวัดัผลความสนใจของ

ผู้้�ใช้้งานเว็็บ

	 	 Principles of web design and development with HTML, CSS and XML, fundamen-

tals of web development, webforms for various uses, website design elements site structure, 

user interface design, an application used for website development, website design to be 

properly displayed on different devices and measuring the interest of web users.
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DIT 110      พื้้�นฐานการออกแบบกราฟิิก	 3(3-0-6)

		  (Foundation of Graphic Design)

	 	 หลัักการออกแบบกราฟิิกด้้วยคอมพิิวเตอร์์ การออกแบบภาพเคลื่่�อนไหว ชนิ ิดของ

คอมพิิวเตอร์์กราฟิิกต่่าง ๆ และซอฟต์์แวร์์ที่่�ใช้้ในงานออกแบบด้้านดิิจิิทััล

	 	 Principles of computer graphic design, animation design, various types of com-

puter graphics and software used in digital designs.

	 2)	 วิิชาชีีพ	 60  หน่่วยกิิต

		  ก. วิิชาชีีพ-บัังคัับ    	 45     หน่่วยกิิต      

	 ให้้ศึึกษารายวิิชาในแขนงใดแขนงหนึ่่�งต่่อไปนี้้�

	 (1) แขนงวิิชาการพััฒนาเกม ให้้ศึึกษารายวิิชาต่่อไปนี้้�

CGE 101  	พื้้�นฐานการออกแบบ                              	 3(3-0-6)

    		  (Foundation of Design)

	 	 พ้ื้�นฐานทฤษฎีกีารออกแบบ วิธีีการใช้้ความคิิดสร้้างสรรค์์ องค์ป์ระกอบของการออกแบบ

และความสััมพัันธ์์ของการสร้้างเอกลัักษณะท่ี่�สอดคล้้องกัับสุุนทรีียศาสตร์์ การวิิเคราะห์์หลัักของการ

ออกแบบ

	 	 Basic principles of design and creative process, design elements and relation-

ships based on aesthetic sensitivity and critical analysis.

CGE 102  	การวาดเส้้นเบื้้�องต้้น                                                    	 3(3-0-6)

               	(Basic Drawing)

	 	 การวาดภาพจากแบบจำำ�ลองร่่างกายคนและตััวอย่่างโครงสร้้างกายวิิภาคศาสตร์์ สัดส่วน

มนุษุย์ ์พัฒันาการร่า่งภาพเพื่่�อแสดงส่ว่นรายละเอียีดร่า่งกายมนุษุย์ ์ โดยเริ่่�มต้น้จากการวาดท่า่ทางที่่�สื่่�อ

ความหมาย ทำำ�การค้้นคว้้าความสััมพันัธ์์ของระบบโครงสร้้างกล้้ามเน้ื้�อ โครงสร้้างกระดููก ลัักษณะการ

สำำ�แดงแสงและเงารููปทรงและการเคลื่่�อนไหวในระนาบสองมิิติิ การแปลความเข้้าใจไปสู่่�คุุณลัักษณะ

สามมิิติิด้้วยการปั้้�นดิินน้ำำ��มััน

	 	 Drawing from models and examine the anatomy and proportion of the human form, 

basic gesture drawings, progress to sketch in detailed figure representations, relationship of 

muscle structure, skeletal structure, light and shadow, movement and for a two-dimensional 

plane, demonstrate three-dimensional understanding of figure by working with clay.
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CGE 103  	ประวััติิศาสตร์์ศิิลปะเพื่่�อการออกแบบเกม                                      3(3-0-6)

                (Art History for Game Design)

	 	 ประวััติิศาสตร์์ศิิลป์์เพื่่�อการออกแบบเกม ยุคก่่อนประวััติิศาสตร์์ ยุ คเมโสโปเตเมีีย ยุ ค

อีียิิปต์์ ยุ ุคกรีีก-โรมััน ยุุคกลาง ยุุคฟื้้�นฟููศิิลปะวิิทยาการ ยุุคโกธิิค ยุุคบาโรค-รอคโคโค ศิิลปะยุุคใหม่่ 

ศิิลปะของเอเชีีย

		  Art history for game design, prehistoric periods, Ancient Mesopotamia, Ancient 

Egypt, Ancient Greek-Roman, Middle-ages, Renaissance, Gothic, Baroque-Rococo, modern 

arts, Asian arts.

CGE 104	 พื้้�นฐานการสร้้างแบบจำำ�ลอง 3 มิิติิ	 3(2-2-5)

		  (Foundation of 3D Modeling)

	 	 การสร้้างภาพในลัักษณะ 3 มิิติิ โดยการฝึึกสร้้างหุ่่�น 3 มิิติิ การจััดฉาก การจััดมุุมกล้้อง 

เพื่่�อเป็็นพื้้�นฐานนำำ�ไปประยุุกต์์ใช้้กัับคอมพิิวเตอร์์และซอฟต์์แวร์์ 3 มิิติิ ในการสร้้างภาพ 3 มิิติิ 

	 	 Creation of 3D image by making 3D models, scene, background, camera angle 

settings basic skills which applicable to computer and 3D software for 3D image.

CGE 105  	การออกแบบและการผลิิตเกม                                   	 3(3-0-6)

		  (Game Design and Production)

              	 ทิศิทางอุตุสาหกรรมการพัฒันาเกม ประวััติคิวามเป็็นมาของการพััฒนาเกม ตำำ�แหน่่งและ

ความรัับผิิดชอบของผู้้�พัฒนาเกมและกลุ่่�มท่ี่�เกี่่�ยวข้้อง การสร้้างสรรค์์เอกสารการออกแบบเกม และ

เอกสารการออกแบบทางเทคนิิค การสร้้างสรรค์์เกมจากงานเขีียน การผลิิตเกมโดยใช้้เครื่่�องมืือและ

ภาษาโปรแกรมอย่่างง่่าย

	 	 Directions of game development industry, history of game development; positions 

and job responsibilities of game developer and related groups; creation of a game design 

document (GDD) and technical design document (TDD), game creation based on literary 

works; game production using simple tools and programming languages.

CGE 106  	คอมพิิวเตอร์์แอนิิเมชััน 2 มิิติิ  	 3(2-2-5)

		  (Computer 2D Animation)

	 	 ระบบการเคลื่่�อนไหวของสัตัว์ส์ี่่�ขา การเคลื่่�อนไหวของสัตัว์เ์ลื้้�อยคลาน การเคลื่่�อนไหวของ

สััตว์์ปีีก การเคลื่่�อนไหวของคน การเคลื่่�อนไหวของวััตถุุที่่�เป็็นเส้้น และการเคลื่่�อนไหวของพลัังงาน	
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	 Movement of the four-legged animals, movement of reptiles, movement of poultry, 

movement of human, movement of a string-like object and movement of energy.

CGE 107  	คอมพิิวเตอร์์แอนิิเมชััน 3 มิิติิ             	 3(2-2-5)

		  (Computer 3D Animation)

	 	 การสร้้างภาพ 3 มิิติิ และภาพเคลื่่�อนไหวที่่�มีีโครงสร้้างสลัับซัับซ้้อน  การสร้้างภาพ 3 มิิติิ

ในรูปูแบบต่่าง ๆ  การออกแบบท่่าทางการเคลื่่�อนไหวของโมเดล 3 มิติิ ิการจััดเก็็บข้้อมููลการเคลื่่�อนไหว

แบบ 3 มิิติิ

	 	 3D and animation model in variety of shapes and form by using the basic of 

fundamental techniques, 3D physical animation design, 3D animation data storage.

CGE 108 	ก ารพััฒนาเกม 2 มิิติิ	 3(2-2-5)

        		  (2-Dimensional Game Development)

	 	 การเตรีียมสไปร์ต(รููปภาพ) การนำำ�เข้้าสไปร์ต การจััดการสไปร์ต การแก้้ไขสไปร์ต การสร้้าง

ฉาก การจััดมุมกล้้อง การควบคุุมตััวละคร การใช้้งานระบบฟิิสิิกส์์ และการแสดงผลเกมแบบ 2 มิติิ

	 Preparing sprites, importing sprites, sprite asset management, sprite editing, construct 

2D scenes, camera controls, character controls, 2D physics systems and game rendering 

in 2D.

CGE 109	ก ารพััฒนาเกม 3 มิิติิ	 3(2-2-5)

		  (3-Dimensional Game Development)

	 	 การเตรีียมโมเดล (รููปทรง 3 มิิติิ) การตั้้�งค่่าการนำำ�เข้้าโมเดล การจััดการโมเดล การสร้้าง

ฉาก การจััดมุุมกล้้อง การควบคุุมตััวละคร การใช้้งานระบบฟิิสิิกส์์ และการแสดงผลเกมแบบ 3 มิิติิ

	 	 Preparing models, setting up import models, model asset management, building 

game levels, camera controls, character controls, 3D physics systems and game rendering 

in 3D.

CGE 381  	 โครงการเกม 1 	 3(3-0-6)

              	 (Game Project I)

	 	 โครงการกลุ่่�ม นำำ�เกมท่ี่�มีีอยู่่�ในอดีีตมาสร้้างใหม่่ ให้้เหมืือนเกมต้้นแบบท่ี่�เลืือก, ขั้้ �นตอน

การพััฒนาเกม, ประวััติิศาสตร์์คอมพิิวเตอร์์เกม, การสร้้างตััวละคร, การกำำ�หนด สไตร์์งานออกแบบ

และการตลาด, เนื้้�อเรื่่�องสำำ�หรัับเกม, ซีีเรีียสเกม, วิิชวลคััลเจอร์์
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	 Practice in remaking a game from the past:  game developing process, history of 

computer game, character development, style and marketing, story for game, serious games, 

visual culture.

 

CGE 382  	 โครงการเกม 2	 3(3-0-6)

             	 (Game Project II)

		  วิิชาบัังคัับก่่อน: CGE 381 โครงการเกม 1 หรืือขึ้้�นอยู่่�กัับดุุลยพิินิิจของสาขาวิิชา

	 	 โครงการกลุ่่�ม พัฒนาเกมขึ้้�นมาใหม่่ให้้เสร็็จสมบููรณ์์,   การทำำ�เอกสารนำำ�เสนอโครงการ, 

การวิเิคราะห์ค์ุณุภาพเกม, พ้ื้�นฐานการออกแบบเกม, การออกแบบฉากเกม, การออกแบบแอปพลิเิคชันั

เกมและแคชชวลเกม, การออกแบบเกมสำำ�หรัับผู้้�เล่่นหลายคน, การออกแบบเกมกีีฬา, การออกแบบ

เกมซิิมููเลชััน, การออกแบบเกมแอคชััน, การออกแบบเกมวางแผนการรบ, การตลาดสำำ�หรัับเกม

	 Practice in game developing: project proposal, game review, application and casual 

games, principals of game design, level design, multiplayer games, sport games, simulation 

games, action game, marketing for game.

CGE 495 	สั ัมมนาด้้านคอมพิิวเตอร์์เกมและอีีสปอร์์ต                	 3(3-0-6)

               	(Seminar in Computer Game and Esport)

	 	 อภิปิรายประเด็น็ปััญหา ประเด็น็ปััจจุบุันั และเทคโนโลยีทีางด้า้นคอมพิวิเตอร์เ์กมและอีสี

ปอร์์ต ความรู้้�พื้้�นฐานเกี่่�ยวกัับการสััมมนา บุุคคลที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการสััมมนา งานเอกสารสำำ�หรัับการจััด

 สััมมนา กระบวนการจััดสััมมนา การดำำ�เนิินการจััดสััมมนา เทคนิิคการจััดสััมมนา องค์์ประกอบของ

การสััมมนา และขั้้�นตอนการเตรีียมการจััดสััมมนา สื่่�อที่่�ใช้้ในการสััมมนา บทบาทหน้้าที่่�ของผู้้�จััดงาน

สััมมนาและผู้้�ดำำ�เนิินการสััมมนา เขีียนโครงการสััมมนาและจััดประชุุมเชิิงสััมมนาอย่่างเป็็นทางการ 

เรียีนรู้้�ประสบการณ์์ และความคิดิเห็น็ของผู้้�เชี่่�ยวชาญ แลกเปลี่่�ยนความคิดิเห็น็ในประเด็น็ต่า่ง ประเมินิ

ผลการจััดกิิจกรรมประชุุมสััมมนาอย่่างเป็็นระบบ

	 	 Discussion of problems, issues, current trend, computer game and esport 

technology basic knowledge about the seminar; writing seminars documents for organized 

seminars, seminar technical seminars, elements of the seminars and the seminar process, 

media, roles, conducting seminars and official workshop, the learning experience and dis-

cussion with experts on issues, evaluation the symposium organized.
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CGE 496  	ปริิญญานิิพนธ์์	 9(0-40-20)

		  (Senior Project)

		  เงื่่�อนไขรายวิิชา: เรีียนรายวิิชาพื้้�นฐานวิิชาชีีพครบ โดยขึ้้�นอยู่่�กัับดุุลยพิินิิจของสาขาวิิชา

               	 การจััดทำำ�เค้้าโครงปริิญญานิิพนธ์ ์การสอบเค้้าโครงปริิญญานิิพนธ์ ์และการสอบป้้องกััน

ปริิญญานิิพนธ์์ ที่่�มีีประเด็็นสอดคล้้องกัับปรััชญาและวััตถุุประสงค์์ของหลัักสููตร

                	 Senior project proposals, proposal defense, and final defense in line with the 

curriculum philosophy and objectives.

DIT 498	 สหกิิจศึึกษา                     	 9(0-40-20)

              	 (Co-operative Education)

	 	 เงื่่�อนไขรายวิิชา: เรีียนรายวิิชาพื้้�นฐานวิิชาชีีพครบ โดยขึ้้�นอยู่่�กัับดุุลยพิินิิจของสาขาวิิชา

	 	 การปฏิิบัตัิงิานในสถานประกอบการระยะเวลาไม่ต่่ำำ��กว่่า 16 สัปดาห์์ ความร่่วมมืือระหว่่าง

มหาวิทิยาลัยักับัสถานประกอบการเพื่่�อพัฒันานักัศึกึษาให้ม้ีคีวามรู้้�ทางการปฏิิบัตัิแิละทักัษะต่า่ง ๆ  ใน

การทำำ�งานในวิิชาชีีพ การตรวจเยี่่�ยมสถานประกอบการ การรายงานผลการปฏิิบััติิงานที่่�ได้้จากสถาน

ประกอบการ

                  	Working in the workplace at least 16 weeks, the collaboration between the univer-

sity and the workplace in order to develop students both knowledge and work-related skills in 

the career professions, workplace visit, reporting the outcomes gained from the workplace.

	 (2) แขนงวิิชาอีีสปอร์์ต ให้้ศึึกษารายวิิชาต่่อไปนี้้�

CGE 201  	ความรู้้�เบื้้�องต้้นเกี่่�ยวกัับเกมและอีีสปอร์์ต                              	 3(3-0-6)	

		  (Introduction to Game and Esport)		

	 	 ความหมายของเกม วีีดีีโอเกม ประวััติิศาสตร์์เกม รููปแบบของธุุรกิิจเกมในปััจจุุบััน 

การสร้้าง การผลิิต การขาย และการโฆษณาทั้้�งในไทยและต่่างประเทศ แนวคิิดทางธุุรกิิจที่่�เกี่่�ยวข้้อง

กัับธุุรกิิจเกมและอีีสปอร์์ต

		  Meaning of the game, video games, game history the current form of game 

business, production, sales, and advertising both In Thailand and abroad. Business-related 

concepts Game and Esport
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CGE 202  	กฎหมายและจริิยธรรมสำำ�หรัับเกมและอีีสปอร์์ต                              	3(3-0-6)

    		  (Law and Ethics for Game and Esport)

	 	 กฎหมายที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับเกมและอีีสปอร์์ต กฎหมายที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการกระทำำ�ผิิดเกี่่�ยวกัับ

เทคโนโลยีี การละเมิิดทรััพย์์สิินทางปััญญา การคุ้้�มครองข้้อมููลส่่วนบุุคคล จรรยาบรรณในการพััฒนา

สื่่�อ จรรณยาบรรณการประยุุกต์์ใช้้เทคโนโลยีี

		  Law relating to games and esports, law relating to computer crime in violation, 

intellectual property violation, personal information and privacy protection, ethics in media 

development, ethics in using technology.

CGE 203  	การวิิเคราะห์์และวิิจารณ์์เกม                              	 3(3-0-6)

    		  (Game Analysis and Review)

	 	 กระบวนการคิดิ วิเคราะห์เ์กมในประเภทต่าง ๆ  ทฤษฎีีการออกแบบเกม นิยิามความสนุกุ

 ความท้้าทาย และ ความบัันเทิิง ทฤษฎีีทางจิิตวิิทยาในเกม การสร้้างเกมที่่�ดีี  ฝึึกวิิเคราะห์์จากเกมที่่�

ประสบความสำำ�เร็็จในด้้านต่่าง ๆ 

	 	 Analytical thinking, situational analysis for the guidelines in each genre of games,  

game design principles, meaning of fun, challenge and entertain, psychology in games, how 

to make a good game, practices in analysing successful game titles from different angles.  

CGE 204  	การสร้้างสื่่�อดิิจิิทััลสำำ�หรัับนัักพากย์์เกม                              	 3(2-2-5)

    		  (Digital Content Creation for Game Broadcaster)

	 	 การวางแผนและการเตรีียมการก่่อนถ่่ายทำำ�  การถ่่ายทำำ�  การตััดต่่อวิิดีีโอ การใส่่วิิชวล

เอฟเฟคในวิิดีีโอ เทคนิิคในการสื่่�อสารและดึึงดููดความสนใจของผู้้�ชม เทคนิิคการถ่่ายทอดสดผ่่าน 

Facebook  YouTube และ Twitch การหารายได้้จากการการพากย์์เกมและการถ่่ายทอดสด

	 	 Planning and preparation for shooting, video editing, visual effects techniques, 

communication and participation of the audience, streaming techniques on Facebook You-

Tube and Twitch, monetization from game dubbing and live streaming.

CGE 205  	การทดสอบและการประกัันคุุณภาพเกม                              	 3(3-0-6)

    		  (Game Testing and Quality Assurance)

	 	 แนวคิดิและวงจรชีีวิิตของการทดสอบ ระดับัต่่าง ๆ  ของการทดสอบ การทดสอบเพื่่�อยืืนยันั

ความเท่ี่�ยงตรง การทดสอบเพื่่�อยืืนยัันผลลัพัธ์์ เทคนิิคท่ี่�ใช้้ในการทดสอบ เช่น่ การทดสอบแบบBlackbox 
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และ Whitebox รวมไปถึงึการทดสอบด้ว้ยมืือและการทดสอบแบบอัตัโนมัตัิ ินอกจากนั้้�น ยังัครอบคลุมุ

ไปถึึงการวางแผนการทดสอบ การออกแบบกรณีีทดสอบ และการสร้้างเอกสารสำำ�หรัับการทดสอบ

	 Basic concept and software testing life cycle, testing level, validation and verification. 

Study software testing techniques such as Blackbox and Whitebox including manual testing 

and automated testing, ability to build design test cases and test plan documents.

CGE 206  	นัักเล่่นเกมมืืออาชีีพและนัักกีีฬาอีีสปอร์์ต                              	 3(3-0-6)	

		  (Professional Gamer and Esport Player)

	 	 ระบบนิิเวศของอุุตสาหกรรมเกม ความแตกต่่างระหว่่างนัักเล่่นเกมและนัักเล่่นเกมมืือ

อาชีีพ ช่ ่องทางการหารายได้้จากการเล่่นเกม อาชีีพที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการเล่่นเกม นัักเล่่นเกมมืืออาชีีพ 

นัักกีีฬาอีีสปอร์์ต

		  The game industry ecosystem, the differences between gamers and professional 

gamers, how to earn money from playing games, career related to playing games, profes-

sional gamer and Esport players.

CGE 207  	การออกแบบกราฟิิกสำำ�หรัับการจััดการแข่่งขัันอีีสปอร์์ต                         3(2-2-5)

    		  (Graphic Design for Esport Tournament)

	 	 หลักัการ ทฤษฎีี ในการสื่่�อสารด้ว้ยการออกแบบกราฟิกิบนสื่่�อมัลัติมิีเีดีีย สำำ�หรับัการจัดัการ

แข่่งขัันอีีสปอร์์ต สื่่�อปฏิิสััมพัันธ์์ทั้้�งออนไลน์์ และออฟไลน์์ สื่่�อสิ่่�งพิิมพ์์ สามารถสร้้างสรรค์์ถ่่ายทอดอััต

ลัักษณ์์ของการแข่่งขัันได้้อย่่างชััดเจน

	 	 Principles, theories, use of graphic design for communicate esport tournament 

on multimedia, interactive media, online and offline media such as printing media also create 

identity of esport tournament.

CGE 208  	การบริิหารจััดการนัักกีีฬาอีีสปอร์์ต                              	 3(3-0-6)

    		  (Management of Esport Players)

	 	 การแข่่งขัันกีีฬาอีีสปอร์์ต การเข้้าร่่วมโปรแกรมการแข่่งขัันกีีฬาอีีสปอร์์ต การคััดเลืือก

นัักกีีฬาอีีสปอร์์ต การฝึึกซ้้อมนัักกีีฬาอีีสปอร์์ต การฝึึกเสริิมทัักษะนัักกีีฬาอีีสปอร์์ต กฏ ระเบีียบ กติิกา 

มารยาท ในการแข่่งขัันกีีฬาอีีสปอร์์ต

	 	 Esports tournaments, participation in Esports tournaments, selection of Esports 

Players, training for Esports Players, coaching for Esports skill, rules and regulations, etiquette 

in esports tournaments.
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CGE 209  	 การบริิหารและจััดการงานแสดงเกม                              	 3(3-0-6)

    	 	 (Management and Organization for Game Event)

	 	 การวางแผนงาน การติิดต่อประสานงาน การเตรีียมงาน การบริิหารจััดการคนและ

ทรัพยากร สำำ�หรัับงานเปิิดตัวเกม งานแสดงเกม งานแข่่งขัันอีีสปอร์์ต และงานกิิจกรรมท่ี่�เกี่่�ยวข้้องกัับเกม

	 	 Planning, coordinating, preparing, managing people and resources, organize 

game event, Esports and all related activities.

CGE 391  	 โครงการอีีสปอร์์ต 1 	 3(3-0-6)

             	 (Esport Project I)

	 	 โครงการกลุ่่�ม จัดการแข่่งขัันกีฬีาอีสีปอร์์ตภายใน, ออกแบบการแข่่งขััน, กำำ�หนดกฎ กติกิา

การแข่่งขััน, จััดสถานที่่�การแข่่งขััน, ถ่่ายทอดการแข่่งขัันผ่่านสื่่�อสัังคมออนไลน์์ 

	 	 Organizing local esport competitions, competition design, competition rules 

setting, organizing competition venues, broadcasting the competition via social media.

CGE 392  	 โครงการอีีสปอร์์ต 2	 3(3-0-6)

               	(Esport Project II)

		  วิิชาบัังคัับก่่อน: CGE 391 โครงการอีีสปอร์์ต 1 หรืือขึ้้�นอยู่่�กัับดุุลยพิินิิจของสาขาวิิชา

	 	 โครงการกลุ่่�ม จััดการแข่่งขัันกีีฬาอีีสปอร์์ตสำำ�หรัับบุุคคลภายทั่่�วไป, ออกแบบการแข่่งขััน

, กำำ�หนดกฎ กติิกาการแข่่งขััน, จััดสถานที่่�การแข่่งขััน, หาผู้้�สนัับสนุุนการแข่่งขััน, ถ่่ายทอดการแข่่งขััน

ผ่่านสื่่�อสัังคมออนไลน์์

	 	 Organizing local esport competitions for general public, competition design, 

competition rules setting, organizing competition venues, find a sponsor, broadcasting the 

competition via social media.

CGE 495 	สั ัมมนาด้้านคอมพิิวเตอร์์เกมและอีีสปอร์์ต                	 3(3-0-6)

              	 (Seminar in Computer Game and Esport)

	 	 อภิิปรายประเด็็นปััญหา ประเด็็นปััจจุุบััน และเทคโนโลยีทางด้้านคอมพิิวเตอร์์เกมและ

อีีสปอร์์ต ความรู้้�พื้้�นฐานเกี่่�ยวกัับการสััมมนา บุุคคลที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการสััมมนา งานเอกสารสำำ�หรัับการ

จัดัสัมัมนา กระบวนการจัดัสัมัมนา การดำำ�เนินิการจัดัสัมมนา เทคนิคิการจััดสัมมนา องค์ป์ระกอบของ

การสััมมนา และขั้้�นตอนการเตรีียมการจััดสััมมนา สื่่�อที่่�ใช้้ในการสััมมนา บทบาทหน้้าที่่�ของผู้้�จััดงาน

สััมมนาและผู้้�ดำำ�เนิินการสััมมนา เขีียนโครงการสััมมนาและจััดประชุุมเชิิงสััมมนาอย่่างเป็็นทางการ 
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เรียีนรู้้�ประสบการณ์์ และความคิดิเห็น็ของผู้้�เชี่่�ยวชาญ แลกเปลี่่�ยนความคิดิเห็น็ในประเด็น็ต่า่ง ประเมินิ

ผลการจััดกิิจกรรมประชุุมสััมมนาอย่่างเป็็นระบบ

	 Discussion of problems, issues, current trend, computer game and esport technology 

basic knowledge about the seminar; writing seminars documents for organized seminars, 

seminar technical seminars, elements of the seminars and the seminar process, media, 

roles, conducting seminars and official workshop, the learning experience and discussion 

with experts on issues, evaluation the symposium organized.

CGE 496  	ปริิญญานิิพนธ์์	 9(0-40-20)

		  (Senior Project)

	 	 เงื่่�อนไขรายวิิชา: เรีียนรายวิิชาพื้้�นฐานวิิชาชีีพครบ โดยขึ้้�นอยู่่�กัับดุุลยพิินิิจของสาขาวิิชา

               	 การจััดทำำ�เค้้าโครงปริิญญานิิพนธ์ ์การสอบเค้้าโครงปริิญญานิิพนธ์ ์และการสอบป้้องกััน

ปริิญญานิิพนธ์์ ที่่�มีีประเด็็นสอดคล้้องกัับปรััชญาและวััตถุุประสงค์์ของหลัักสููตร

                	 Senior project proposals, proposal defense, and final defense in line with the 

curriculum philosophy and objectives.

DIT 498	 สหกิิจศึึกษา                                                                	 9(0-40-20)

              	 (Co-operative Education)

		  เงื่่�อนไขรายวิิชา: เรีียนรายวิิชาพื้้�นฐานวิิชาชีีพครบ โดยขึ้้�นอยู่่�กัับดุุลยพิินิิจของสาขาวิิชา

	 	 การปฏิิบัตัิงิานในสถานประกอบการระยะเวลาไม่ต่่ำำ��กว่่า 16 สัปดาห์์ ความร่่วมมืือระหว่่าง

มหาวิทิยาลัยักับัสถานประกอบการเพื่่�อพัฒันานักัศึกึษาให้ม้ีคีวามรู้้�ทางการปฏิิบัตัิแิละทักัษะต่า่ง ๆ  ใน

การทำำ�งานในวิิชาชีีพ การตรวจเยี่่�ยมสถานประกอบการ การรายงานผลการปฏิิบััติิงานที่่�ได้้จากสถาน

ประกอบการ

                  	Working in the workplace at least 16 weeks, the collaboration between the university 

and the workplace in order to develop students both knowledge and work-related skills in 

the career professions, workplace visit, reporting the outcomes gained from the workplace.
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	ข . วิิชาชีีพ-เลืือก 	 15 หน่่วยกิิต

	 นัักศึึกษาจะต้้องเลืือกเรีียน 5 รายวิิชา จากรายวิิชาชีีพ-บัังคัับที่่�อยู่่�ต่่างแขนง หรืือจากรายวิิชา

ที่่�เปิดิสอนในวิทิยาลัยันวัตักรรมดิจิิทิัลัเทคโนโลยีโีดยขึ้้�นกับัดุลุยพินิิจิของสาขาวิชิา หรืือเลืือกเรียีนจาก

รายวิิชาต่่อไปนี้้� 

CGE 301 	 โครงสร้้างข้้อมููลและขั้้�นตอนวิิธีีสำำ�หรัับเกม	 3(2-2-5)

               	(Data Structures and Algorithms for Game)

              	 โครงสร้้างข้้อมููลแบบเชิิงเส้้น เช่่น แสตค คิิว และแบบโครงสร้้างข้้อมููลแบบไม่่ใช่่เส้้นตรง 

เช่่น โครงสร้้างต้้นไม้้ กราฟ การออกแบบและวิิเคราะห์์อััลกอริิธึึม การวิิเคราะห์์ ค้้นหา จััดเรีียงอย่่างมีี

ประสิิทธิิภาพ และเทคนิิคการจััดการประยุุกต์์กัับการพััฒนาเกม

	 	 Linear data structures: stacks, queues, lists and non-linear data structures, such 

as trees and graphs; design and analysis of algorithms; analyze the efficiency of basic sorting, 

searching, and manipulation techniques applicable to the context of game.

CGE 302 	ก ารออกแบบตััวละคร             	 3(3-0-6)

              	 (Character Design)

	 	 พื้้�นฐานวาดรููป พื้้�นฐานการวาดรููปคน การกำำ�หนดสไตร์์การออกแบบตััวละคร แนวความ

คิดิการออกแบบตัวัละคร การหาแรงบรรดาลใจในการออกแบบ การออกแบบตัวัละครเพื่่�อใช้ใ้นงานโปร

ดักัชััน การเลืือกใช้้สีเีพื่่�อสื่่�อความหมาย การออกแบบตััวละครในรููปแบบพิิกเซลกราฟฟิก การออกแบบ

ตััวละครในรููปแบบเวกเตอร์์กราฟฟิิก การออกแบบตััวละครมาสคอต กรณีีศึึกษาตััวอย่่างออกแบบตััว

ละคร 

	 	 Basic drawing, basic human drawing, character style, concept, reference and 

inspiration, color, character design for productions, pixel art, vector art, mascot design, case 

studies in character design.

CGE 303 	ก ารโปรแกรมสื่่�อด้้วยภาพ                                           	 3(2-2-5)

		  (Visual Programming)

	 	 ความรู้้�เบื้้�องต้้นเกี่่�ยวกัับการโปรแกรมสื่่�อด้้วยภาพ  หน้้าที่่�ของการโปรแกรมสื่่�อด้้วยภาพ 

เช่่น  การสร้้าง การลบ การย้้าย การนิิยามคุุณลัักษณะการควบคุุม การโปรแกรมขัับเคลื่่�อนเหตุุการณ์์ 

ชนิิดของข้้อมููล ตััวแปร การควบคุุมกระบวนการ หน้้าที่่� พารามิิเตอร์์ การโปรแกรมฐานข้้อมููลด้้วยการ

ควบคุุมข้้อมููล และการปฏิิบััติิการด้้านไคลเอนท์์/เซิิร์์ฟเวอร์์
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	 Introduction to visual programming; visual programming functions such as creating, 

deleting and moving; defining control properties, event-driven programming, data type, var-

iable, process control, functions, parameters; database programming with data control and 

operating client/server.

CGE 304  	การออกแบบและการผลิิตสื่่�อประสม                        	 3(3-0-6)

		  (Multimedia Design and Production)

	 	 หลัักการในการผลิิตสื่่�อประสม ขั้้�นตอนในการพััฒนาสื่่�อประสม การสร้้างภาพและการ

ปรัับแต่่งภาพ การนำำ�เสีียงและภาพเคลื่่�อนไหว มาใช้้ในงานผลิิตสื่่�อประสม

	 	 Principles of multimedia production, multimedia development life cycle, graphics 

creation and editing, integrate audio and video into multimedia.

CGE 305  	การพััฒนาโปรแกรมประยุุกต์์บนอุุปกรณ์์พกพา         	 3(2-2-5)

		  (Mobile Device Application Development)

	 	 เทคโนโลยี ีที่่�ใช้ใ้นเครื่่�องมืือสื่่�อสาร อาทิิ โทรศัพัท์มืือถืือ อุปุกรณ์์พกพา, Pocket pc, PDA 

ศึึกษาแนวทางการออกแบบ และพััฒนา เกม และโปรแกรมประยุุกต์์ บันเทิิง เนื้้�อหาท่ี่�สวยงาม บน

อุุปกรณ์์พกพา

	 	 Technology that used in mobile device such as mobile phone, hand-held pocket 

pc, PDA; developing and design game, entertainment software and rich content on mobile 

device.

CGE 306  	การออกแบบสื่่�อปฏิิสััมพัันธ์์  	 3(3-0-6)

		  (Interactive Multimedia Design)

	 	 การออกแบบระบบปฏิิสััมพัันธ์์กัับผู้้�ใช้้ การพััฒนาระบบปฏิิสััมพัันธ์์กัับผู้้�ใช้้ การใช้้งาน

โปรแกรมคอมพิิวเตอร์์และเทคโนโลยีีที่่�เกี่่�ยวข้้องในพััฒนาการนำำ�เสนอ ตััวหนัังสืือ รููปภาพ วิิดีีโอ เสีียง 

และภาพเคลื่่�อนไหวในรููปแบบสื่่�อปฏิิสััมพัันธ์์

	 	 User interaction system design, user interaction system development, utilize 

computer software and technology to present text, graphics, video, audio, and animation on 

an integrated way to produce interactive multimedia.
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CGE 307 	ปั ัญญาประดิิษฐ์์สำำ�หรัับเกมคอมพิิวเตอร์์                  	 3(3-0-6)

		  (Artificial Intelligence for Computer Games)

	 	 องค์์ประกอบและการออกแบบปััญญาประดิิษฐ์์ขั้้�นพื้้�นฐาน เครื่่�องจัักรสถานะจำำ�กััด การ

ไล่่และหลบเลี่่�ยง รููปแบบการเคลื่่�อนไหว การจัับกลุ่่�ม การค้้นหาเส้้นทางและตำำ�แหน่่ง การค้้นหาเส้้น

ทางด้ว้ยขั้้�นตอนวิธิี ีA* ตรรกศาสตร์ค์ลุมุเครืือ การจำำ�ลองฝูงูชน โครงข่า่ยใยประสาทเทียีม และขั้้�นตอน

วิิธีีเชิิงพัันธุุกรรม 

	 	 Basic artificial intelligence components and design, finite state machines, chasing 

and evading, pattern movement, flocking, pathfinding and waypoints, A* pathfinding, fuzzy 

logic, crowd simulation, artificial neural networks and genetic algorithms.

CGE 308	ก ารเขีียนโปรแกรมเครืือข่่ายคอมพิิวเตอร์์	 3(2-2-5)

		  (Computer Networks Programming)

	 	 แนะนำำ�เครืือข่า่ยคอมพิิวเตอร์เ์บื้้�องต้น้ พ้ื้�นฐานโครงสร้า้งเครืือข่า่ยคอมพิวิเตอร์์ การเขียีน

โปรแกรมเครืือข่า่ยคอมพิวิเตอร์ ์การเขียีนโปรแกรม Socket การเขียีนโปรแกรมแบบไคลเอน/เซิร์ิ์ฟเวอร์์ 

การเขีียนโปรแกรมเครืือข่่ายแบบ Peer to peer ความมั่่�นคงปลอดภััยในระบบเครืือข่่ายคอมพิิวเตอร์์

	 	 Introduction to networking, basic networking constructs, computer network 

programming, socket programming, Client/Server applications programming, peer-to-peer 

network programming, network security.

CGE 309  	การออกแบบกลไกในเกม	 3(2-2-5)

		  (Game Engine Design)

	 	 การสร้า้งกลไกด้า้นการจัดัแสงและการนำำ�ไปประยุกุต์ใ์ช้ใ้นการเขียีนคำำ�สั่่�งเกมเทคนิคิการ 

ปรัับเปลี่่�ยน วััตถุุประเภทบิิตแมปให้้เหมาะสมเพื่่�อนำำ�ไปใช้้ในการจััดความหยาบละเอีียดวััตถุุสองมิิติิ

	 	 Construction of a ray casting engine and its application in game programming; 

bitmap manipulation techniques for texture mapping two-dimensional objects.

CGE 310 	 เทคนิิคการอนุุวััตเกม	 3(2-2-5)

		  (Game Implementation Techniques)

	 	 การเขีียนโปรแกรมเกมด้้วยเทคนิิค Coroutine, Delegate และ Object pooling การ

ใช้้ประยุุกต์์และใช้้งานเทคนิิค Level of detail, Occlusion culling, Lightmapping, Light probes, 

Navigation และ Pathfinding
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	 Game programing techniques in Coroutine, Delegate and Object pooling, level of 

detail, occlusion culling, Lightmapping, Light probes, Navigation and Pathfinding.

CGE 311 	 พื้้�นฐานการเขีียนโปรแกรมกราฟิิก 3 มิิติิ	 3(2-2-5)

		  (Foundation of 3D Graphics Programming)

	 	 การใช้้กราฟิิก API ขั้้�นสููง เพื่่�อจะท่ี่�ใช้้ฮาร์์ดแวร์์เร่่งภาพกราฟิิก การทำำ�ให้้ 3 มิติิเหมาะสมท่ี่�สุุด

และการรวมระหว่่าง ส่วนกราฟิิก 2 มิติิ และ 3 มิติิ การพััฒนาเกมสำำ�หรัับการสร้้างของกลไก 3 มิติิ

	 	 Using graphics API to access hardware accelerated graphics. Discussion of the 

API scene graph, 3D optimizations, and integration between the 2D graphics mode and a 

3D immediate mode implementation, 3D engine.

CGE 312	ก ารออกแบบตามประสบการณ์์ผู้้�ใช้้	 3(3-0-6)

		  (User Experience Design)

	 	 การค้้นหาความต้้องการของผู้้�ใช้้ การค้้นหาปััญหาของผู้้�ใช้้ระบบ การจััดกลุ่่�มการ์์ด การ

สร้า้งกลุ่่�มตััวแทนของผู้้�ใช้้ การเขีียนความต้้องการของผู้้�ใช้้ระบบ การเขีียนภาพร่างของระบบ การเขีียน

โครงร่่างของระบบ การสร้้างแบบจำำ�ลองของระบบ การทดสอบความสามารถในการใช้้งานของระบบ

	 	 User requirement elicitation, user problem analysis, card sorting, personas, user 

stories, sketch design, wireframe, prototyping, usability testing.

CGE 313	ก ารพััฒนาเกมบนระบบปฏิิบััติิการไอโอเอส	 3(2-2-5)

		  (iOS Game Development)

	 	 พื้้�นฐานการพััฒนาเกมบนระบบปฏิิบััติิการไอโอเอส เช่่นเครื่่�องไอโฟน ไอพอด 

และไอแพด ภาษา Objective-C การสร้้างอิินเตอร์์เฟส การสร้้างเมนูู การแสดงผลภาพนิ่่�งและภาพ

เคลื่่�อนไหวสองมิิติิ การบัันทึึกข้้อมููล เสีียง และเอฟเฟค

	 	 Foundations of iOS game development such as iPhone, iPod and iPad, Objec-

tive-C Language; user interface, menu, sprite animation, data saving, audio and effects.

CGE 314 	ก ารสร้้างภาพและแสง 3 มิิติิ                                          	 3(2-2-5)

		  (3D Rendering and Lighting)

	 	 พื้้�นฐานการจััดแสงและเงา เมนเทิิลเรย์์เบื้้�องต้้น การจััดแสงและเงาด้้วยเมลเทิิลเรย์์ การ

สร้้างแสงสว่่างธรรมชาติิบนโลก การจััดแสงโดยอ้้อม การจััดแสงพระอาทิิตย์์และท้้องฟ้้า การประมวล

ภาพในช่่วงไดนามิิกสููง การฉายภาพจากกล้้อง การประมวลผลภาพแบบแยกส่่วน การรวมภาพ
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	 Foundation of lighting and shading; fundamental mental ray, mental ray lighting and 

shading, global illumination, indirect lighting, final gathering, lighting sun and sky, High Dy-

namic Rang Rendering (HDRR), camera projection, render passes, composite.

CGE 315	 วิิชวลเอฟเฟคเบื้้�องต้้น	 3(2-2-5)

		  (Basic Visual Effects)

	 	 วิธีิีการผสมภาพและซ้อ้นภาพจากการถ่า่ยทำำ�กับัภาพที่่�สร้า้งจากคอมพิิวเตอร์์ ด้วยเทคนิิค

ต่่าง ๆ เช่่น การใช้้เลเยอร์์ การคีีย์์ การใช้้แมทท์ ตลอดจนการใช้้เอฟเฟกต์์ต่่าง ๆ การในการตกแต่่ง

ภาพ การแต่่งสีี เพื่่�อสร้้างผลงานที่่�มีีความกลมกลืืนและสมจริิง

		  Methods of compositing live footage or images and computer-generated imagery 

using layers, keying and matting techniques as well as exploring compositing effects, image 

manipulation, retouching and color correction to create believable results.

CGE 316	ก ระบวนการหลัังการถ่่ายทำำ�งานวีีดิิทััศน์์	 3(2-2-5)

		  (Video Post-Production Process)

	 	 ขั้้�นตอนการทำำ�งานหลัักการถ่่ายทำำ�งานวีีดิิทััศน์์ ระบบงานวีีดิิทััศน์์ บุุคลากรด้้านการผลิิต

หลัังการถ่่ายทำำ�งานวีีดิิทััศน์์ การใช้้ซอฟต์์แวร์์สำำ�หรัับงานตััดต่่อ การตััดต่่องานวีีดิิทััศน์์ การปรัับแต่่งสีี

ให้้มีีความสมจริิง หรืือเหมาะสมกัับการสื่่�อเรื่่�องราวภายในงาน  วิิธีีการนำำ�เสนองานวีีดิิทััศน์์บนรููปแบบ

ของสื่่�อต่่าง ๆ เช่่น VCD, DVD และระบบอื่่�นที่่�ได้้รัับความนิิยม

	 	 Video Post-Production process, video system, post-production team, using soft-

ware for video editing, video editing, color grading for realistic result or color grading video 

to suit with the story-telling; presentation of video on various of media such as VCD, DVD 

and other popular media.

CGE 317	 ประติิมากรรมดิิจิิทััล 3 มิิติิ	 3(2-2-5)

		  (3D Digital Sculpting)

	 	 การขึ้้�นโมเดล 3 มิิติิด้้วยเทคนิิคการการปั้้�น ศึึกษาสรีีระของมนุุษย์์เพื่่�อเป็็นพื้้�นฐานในการ

ขั้้�นรูปูตัวัละคร การขึ้้�นรูปูจากโมเดลพ้ื้�นฐาน และการขึ้้�นรูปูและเพิ่่�มรายละเอียีดจากโมเดลที่่�มีโีพลีกีอน

ต่ำำ�� เทคนิคิการ retopology เพื่่�อสร้า้งโมเดลที่่�มีโีครงสร้า้งโพลีกีอนท่ี่�สามารถนำำ�ไปใช้้งานได้ส้ะดวกการ

ใช้้งาน กระบวนการการใช้้งานโปรแกรมปฏิิมากรรมดิิจิิทััล 3 มิิติิ ร่่วมกัับโปรแกรม 3 มิิติิพื้้�นฐานอื่่�น ๆ
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	 	 Digital Sculpting 3D Modeling technique, human anatomy as a basic of character 

modeling; modeling from primitive objects, modeling and detailing model from low-polygon 

model; retopology technique to recreate a standard topology model for export to another 

3D application; process of integrating 3D sculpting application with another 3D application 

tool.

CGE 318	ก ารผลิิตภาพยนตร์์ดิิจิิทััล	 3(2-2-5)

		  (Digital Filmmaking)

	 	 การถ่่ายทำำ�ภาพยนต์์ ด้วยการลงมืือปฏิิบััติิจริิง ขั้้ �นตอนการผลิิตภาพยนต์์ หลัักการถ่่าย

ทำำ�ภาพยนต์์ และ ภาษาภาพยนต์์ บุุคลากรด้้านการผลิิตภาพยนตร์์ดิิจิิทััล การเขีียนบท การกำำ�กัับและ

การสร้้างภาพยนต์์ การจััดแสง การถ่่ายทำำ� การบัันทึึกเสีียง และการตััดต่่อ 

		  Hands-on experience by writing, directing, and editing their own digital video 

projects, filmmaking process, film language and theories, digital filmmaking team, writing, 

producing, directing, lighting, shooting, sound recording and editing.

CGE 319	ก ารออกแบบเกมเชิิงปฏิิบััติิการ	 3(3-0-6)

		  (Game Design Workshop)

	 	 การออกแบบเกมประเภทต่่าง ๆ นอกเหนืือจาก คอมพิิวเตอร์์เกม เช่่น เกมกระดาน เกม

การ์์ด การวางแผนและดำำ�เนินิโครงการผลิติเกม หลักัการรออกแบบกลไกของเกม การทดสอบเกมและ

การวิิเคราะห์์ข้้อดีีข้้อเสีียของเกม การออกแบบเพื่่�อตอบสนองกลุ่่�มผู้้�เล่่นประเภทต่่าง ๆ เข้้าใจเรื่่�องการ

วางแผนเชิิงธุุรกิิจ 

	 	 Hands-on experience by making their own (non computer-base) game project 

such as a board game, a card game. Studying game project planning, designing gameplay 

mechanism, testing and evaluating game, designing games for different player demographic 

and understanding game market planning.

CGE 320 	ก ารตลาดของเกมและสื่่�อดิิจิิทััล 	 3(3-0-6)

		  (Game and Digital Media Marketing)

	 	 ปรััชญาและแนวความคิิดทางด้้านการตลาดของเกมและสื่่�อดิิจิิตอล  การวางแผน

การตลาด การกำำ�หนดกลยุทธ์์ทางการตลาด การวิิเคราะห์์โอกาสทางการตลาด การวิิเคราะห์์และ

ประเมิินความน่่าสนใจของตลาด การกำำ�หนดโปรแกรมการตลาด การควบคุุมการดำำ�เนิินงานอย่่างมีี
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ประสิิทธิภาพ การประยุุกต์์ใช้้องค์์ความรู้้�ด้านการตลาดกับการบริิหารเทคโนโลยี การตลาดโดยการ

อาศััยสื่่�อการแสดงผล สื่่�อสัังคม อุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่�

	 	 Fundamental concepts of Game and Digital media marketing, marketing plan, 

marketing strategy, market opportunity analysis, market assessment, market targeting, mar-

keting program, effective operations controls, integrating marketing strategy and technology 

management, display marketing, social media marketing, mobile marketing.

CGE 321 	ธุุ รกิิจเกมและอีีสปอร์์ต 	 3(3-0-6)

		  (Game and Esport Business)

	 	 ธุรุกิิจท่ี่�เกี่่�ยวข้้องกัับเกม ธุรกิิจท่ี่�เกี่่�ยวเนื่่�องกัับอีสีปอร์์ต ระบบนิิเวศของอุุตสาหกรรมเกมใน

ประเทศไทยและทั่่�วโลก ขั้้�นตอนในการจััดตั้้�งบริิษััท การบริิหารจััดการงานภายในบริิษััทเบื้้�องต้้น แนว

โน้้มธุุรกิิจเกมและอีีสปอร์์ตในปััจจุุบัันและอนาคต

	 	 Game business, Esports business, the ecosystem of the game industry in Thailand 

and the world, process for establishing company, internal company management, present 

and future of game and Esports business trends.

CGE 322	ก ารออกแบบและพััฒนาเว็็บ 2	 3(2-2-5)

		  (Web Design and Development II)

	 	 การพััฒนาเว็บ็แอพพลิเคชัันท่ี่�สามารถโต้้ตอบกัับผู้้�ใช้้ ด้ว้ยภาษา JavaScript, PHP, ASP 

หรืือ JSP การพััฒนาเว็็บแบบ AJAX การเชื่่�อมต่่อเว็็บกัับฐานข้้อมููล เช่่น MySQL, MS Access, MS 

SQL เป็็นต้้น

	 	 Web application design and development with JavaScript, PHP, ASP or JSP.  

Using AJAX (Asynchronous JavaScript and XML), Web programming connecting to database 

such as MySQL, MS Access, MS SQL.

CGE 323 	 เทคโนโลยีีสื่่�อปฏิิสััมพัันธ์์	 3(3-0-6)

		  (Interactive Media Technology)

	 	 พ้ื้�นฐานสื่่�อมััลติิมีีเดีียที่่�สามารถโต้้ตอบกัับผู้้�ใช้้ ท ฤษฎีีของเทคโนโลยีมััลติิมีีเดีีย มีความ

รู้้�ความเข้้าใจทั้้�งซอฟต์์แวร์์และฮาร์์ดแวร์์ ศึ ึกษาการรัับรู้้�  การเข้้าใจ และการสื่่�อสาร มาตรฐานการ

ออกแบบสื่่�อมััลติิมีีเดีีย การพััฒนาสื่่�อมััลติิมีีเดีียทั้้�งภาพ เสีียง วีีดิิโอ ลิิขสิิทธิ์์� และจริิยธรรม

		  Fundamentals of interactive multimedia computing, theoretical understanding of 
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multimedia technologies, and hands-on experience with applications and hardware, percep-

tion, cognition, and communication, multimedia interface standards, multimedia evaluation, 

images, voice, and video materials, copyright and ethics.

CGE 324	ก ารบริิหารโครงการเกม	 3(3-0-6)

		  (Game Project Management)

	 	 กระบวนการพััฒนาซอฟต์์แวร์์เกม ทีีมพััฒนาเกม การเก็็บความต้้องการของระบบเกม 

กระบวนการออกแบบเกม การวิิเคราะห์์ความเสี่่�ยง การคำำ�นวณงบประมาณ การประกัันคุุณภาพ และ

การทดสอบระบบเกม

	 	 Game software process management, game development team, requirements, 

game design, risk analysis, cost estimation, quality assurance and testing.

CGE 325	ก ารพากย์์เกม	 3(3-0-6)

		  (Game Casting)

	 	 การแนะนำำ�ตััวเอง การเล่่าเรื่่�อง การใช้้เสีียงสื่่�ออารมณ์์ การใช้้ภาษากายเพื่่�อการสื่่�อสาร

 เทคนิิคการสื่่�อสารและดึึงดููดความสนใจของผู้้�ชม การแสดงอารมณ์์ เทคนิิคการถ่่ายทอดสด การหา

รายได้้จากการพากย์์เกม

		  Introducing yourself, storytelling, using emotional sounds, using body language 

for communication, communication techniques and grab the attention of the audience, emo-

tional expression, live broadcast techniques, earning money from game casting.

CGE 499 	ก ารศึึกษาเฉพาะเรื่่�องด้้านคอมพิิวเตอร์์เกมและอีีสปอร์์ต    	 3(3-0-6)

              	 (Special Topics in Computer Game and Esport)

	 	 ประเด็็นใหม่่ๆ เกี่่�ยวกัับคอมพิิวเตอร์์เกมและอีีสปอร์์ต ทั้้�งในเชิิงทฤษฎีีและปฏิิบััติิ

		  Current issues in computer game and esport both theoretical and practical topics.
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สาขาวิิชาเทคโนโลยีีสื่่�อสัังคม

Social Media Technology

	 1)	 วิิชาพื้้�นฐานวิิชาชีีพ 30 หน่่วยกิิต	

DIT 101  	ก ารเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ 1                                  	 3(2-2-5)

		  (Programming I)

	 	 หลัักการพ้ื้�นฐานของการสร้า้งลำำ�ดับัการแก้ป้ัญัหาด้ว้ยการเขียีนโปรแกรมตามไวยากรณ์์

ภาษาที่่�กำำ�หนด การเขียีนโปรแกรมเชิงิโครงสร้า้ง แนวทางการเขียีนโปรแกรมเชิิงอ็อ็บเจกต์ ์ตัวัแปร ตัวั

ปฏิิบััติิการ ฟัังก์์ชัันและหน่่วยรัับเข้้า/ส่่งออกข้้อมููล คำำ�สั่่�งควบคุุมและคำำ�สั่่�งปฏิิบััติิการทางภาษา ความ

สัมัพันัธ์์ระหว่า่งตัวัแปร ตัวชี้้� และการใช้เ้นื้้�อที่่�ในหน่ว่ยความจำำ� ตัวแปร โลคอลและโกลบอล การส่ง่ค่า่

ระหว่่างฟัังก์์ชััน แถวลำำ�ดัับประเภทมิิติิเดีียวและสองมิิติิ สตริิง แฟ้้มข้้อมููล การสร้้างโปรแกรมที่่�เสถีียร

และการบููรณาการการสร้้างแอพพลิิเคชัันเบื้้�องต้้น

          		  Fundamental concepts of problem solving, programming using particular syntac-

tic language, structured programming and overview of object-oriented concept, variables, 

operators, functions and input/output, various control statements and operations of languag-

es, relationship among variables, pointers, and memory usage, local and global variables, 

function parameter passing, strings, array, file, robustness with error-handling and application 

development consolidation unit.

		

DIT 102    	การเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ 2                                     	 3(2-2-5)

             	 (Programming II)

		  วิิชาบัังคัับก่่อน : DIT 101 การเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ 1 หรืือขึ้้�นอยู่่�กัับดุุลยพิินิิจของ

สาขาวิิชา

                   	การวิิเคราะห์์และออกแบบโปรแกรมที่่�ซัับซ้้อน แนวคิิดการเขีียนภาษาโปรแกรมเชิิงวััตถุุ

คลาสและออบเจ๊๊กต์์ การควบคุุมโปรแกรมแบบวนรอบกัับคำำ�สั่่�งวนซ้ำำ��  แนะนำำ�โครงสร้้างข้้อมููลเบื้้�อง

ต้้น ประเภทของการจััดระบบแฟ้้มข้้อมููล เทคนิิคการประมวลผลแฟ้้มข้้อมููลแบบง่่าย การประมวลผล

แฟ้้มข้้อมููล แบบซีีเควนเชีียล การประมวลผลแฟ้้มข้้อมููลแบบโคซีีเควนเชีียล การเขีียนโปรแกรมท่ี่�ใช้้

งานได้้จริิงในงานวิิจััย บัันเทิิง ธุุรกิิจ และอุุตสาหกรรม
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                    	 Analysis and design of complex programs, object-oriented programming 

concept, class and objects, recursive and iterative program controls, introduction to basic 

data structures, types of file organizations, simple file processing techniques, sequential file 

processing, co-sequential file processing, practical application programming for research, 

entertainment, businesses, and industries.

DIT 103  	 ระบบสารสนเทศเบื้้�องต้้น       	 3(3-0-6)                                                          	

              	 (Introduction to Information System)

                   	แนวคิิดเกี่่�ยวกัับระบบสารสนเทศ ระบบสารสนเทศในองค์์กรบุุคลากรที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับ

ระบบสารสนเทศ ประเภทของระบบสารสนเทศระบบและซอฟต์แวร์์ประยุุกต์์  ข้  ้อมููลการจััดระเบีียบ

และข้้อมููลความรู้้�เบื้้�องต้้นเกี่่�ยวกัับการพััฒนาระบบ อิินเทอร์์เน็็ต อิินทราเน็็ตและเอ็็กซ์์ทราเน็็ต ความ

รู้้�เบื้้�องต้้นเกี่่�ยวกัับการสื่่�อสารข้้อมููลและเครืือข่่ายคอมพิิวเตอร์์ การพาณิิชย์์อิิเล็็กทรอนิิกส์์  สารสนเทศ

และระบบสนัับสนุุนการตััดสิินใจ  การจััดการความรู้้�และจริิยธรรมในสัังคมสารสนเทศ

	 	 Core aspects of information systems: information systems in organization, per-

sons in information systems,  type of information systems, systems and application software, 

organizing data and information,introduction to systems development life cycle (SDLC), in-

ternet, intranets and extranets, introduction to telecommunications and computer networks, 

electronic commerce, information and decision support systems, knowledge management  

and ethical issues in information systems.

DIT 104  	ก ระบวนการธุุรกิิจสำำ�หรัับระบบสารสนเทศ                                 	 3(3-0-6)

		  (Business Process for Information System)

	 	 ความรู้้�เบื้้�องต้น้เกี่่�ยวกับัธุรุกิจิและกระบวนการทางธุรุกิจิ โครงสร้า้งองค์ก์รทางธุรุกิจิ สภาพ

แวดล้้อมทางธุุรกิิจ ความสำำ�คััญของระบบสารสนเทศในกระบวนการทางธุุรกิิจ เอนเตอร์์ไพรส์์ซิิสเต็็ม

 กระบวนการจััดซื้�อจััดจ้าง กระบวนการผลิิต กระบวนการหลัังกระบวนการผลิิต กระบวนการบููรณา

การ การบริิหารโครงการและการประกอบการ และบทบาทของเอนเตอร์์ไพรส์์ซิิสเต็็มในกระบวนการ

ทางธุุรกิิจ ข้้อมููลและกระแสข้้อมููลที่่�เกี่่�ยวข้้อง 

	 	 Introduction to business, business organizations and processes, business organ-

ization structures, an importance of information systems in business processes, enterprise 

systems (ES), procurement process, production process, fulfilment process, integrated 

processes, project management and entrepreneurship, roles of enterprise systems (ES) in 

business processes, related data and its flow.
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DIT 105  	 วิิทยาศาสตร์์และธุุรกิิจนวััตกรรมรายใหม่่                                        3(3-0-6) 	

		  (Science and Innovative Startup)

	 	 ความคิิดสร้้างสรรค์์และกระบวนการในการสร้้างนวััตกรรมและเทคโนโลยี การนำำ�

นวัตักรรมและเทคโนโลยีไีปสู่่�เชิิงพาณิชิย์ ์ศูนูย์บ์่่มเพาะทางธุรุกิจิ การแสวงหาพันัธมิิตรและความร่่วม

มืือเพื่่�อการพััฒนานวััตกรรมและเทคโนโลยีี การระดมเงิินทุุนเพื่่�อการพััฒนาเทคโนโลยีีและนวััตกรรม 

การเป็็นผู้้�ประกอบการด้้านนวัตักรรมและเทคโนโลยี ีการตลาดสำำ�หรับัเทคโนโลยีแีละนวัตักรรม การเผย

แพร่่นวััตกรรมและเทคโนโลยีี การวิิจััยประเมิินความเป็็นไปได้้ทางธุุรกิิจของนวััตกรรมและเทคโนโลยีี

                   	Creative and process for innovation and technology development, business incu-

bator,  networking and strategic alliance for innovation and technology development, capital 

venturing for development of technology and innovation, technopreneurship, marketing for 

innovation and technology,  diffusion of innovation and technology, business feasibility study 

for innovation and technology.

DIT 106 	 คณิิตศาสตร์์พื้้�นฐานสำำ�หรัับการลงทุุน                                            	3(3-0-6)

            	 (Foundation of Mathematics for Investment)

                   	ความรู้้�พื้้�นฐานทางการเงิิน ดอกเบี้้�ย มููลค่่าของเงิินตามเวลา การคำำ�นวณที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับ

บ้้าน รถยนต์์ บััตรเครดิิต ภาพรวมเกี่่�ยวกัับตราสารทุุนและหุ้้�นสามััญ การประเมิินมููลค่่าและกลยุุทธ์์

การลงทุุนในหุ้้�นสามััญ ตราสารท่ี่�เกี่่�ยวเนื่่�องกัับตราสารทุุน ความรู้้�พ้ื้�นฐานเกี่่�ยวกัับตราสารหนี้้� การ

ประเมินิมูลูค่า่และผลตอบแทนของตราสารหนี้้� ความรู้้�เบื้้�องต้น้เกี่่�ยวกับักองทุนุรวม อัตัราผลตอบแทน

และความเสี่่�ยงจากการลงทุุนในกองทุุนรวม

		  Financial literacy, interest, time value of money,  calculations involving home  

cars and  credit cards, an overview of equities and common stocks,  instruments related to 

equity instruments, fundamentals of debt, instruments, introduction to mutual funds, rate of 

return and risk from investing in mutual funds

DIT 107  	ก ารคิิดและการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์                                  	 3(3-0-6)

		  (Creative Thinking and Writing)	

            	    	 การสร้้างสรรค์์อารมณ์์ร่่วมในชิ้้�นงาน วิธีกีารต่่าง ๆ  ในการสร้้างการคิิดเชิงิสร้้างสรรค์์ และ

วิจิารณ์์ เทคนิคิความคิดิสร้า้งสรรค์ ์การคิดิเชิงิบวก นวัตักรรมการคิดิ กระบวนทัศัน์ใ์นการคิดิ ความคิดิ

อเนกนััย แผนที่่�ความคิิด เครื่่�องมืือช่่วยในการจัับประเด็็น เทคนิิคการคิิดแบบตั้้�งคำำ�ถาม การระดมสมอง

การใช้้ความคิิดแบบทฤษฎีีหมวกหกใบ กลยุุทธ์์ในการคิิด วงจรการปฏิิบััติิงาน พีี-ดีี-ซีี-เอ การพััฒนา
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เรื่่�องราว การฝึึกเขีียนเรื่่�องราว การเล่่าเรื่่�องราวจากสตอรี่่�บอร์์ด

                  	Building mutual emotional engagement in the work, how to create a creative and 

critical thinking, creative techniques, positive thinking, innovative thinking, paradigm in thinking 

the idea implies manifold mind maps capturing tool the idea of questioning, brainstorming, 

six hats thinking theory, strategic thinking cycle performance PDCA; developing story into 

software, practice writing story, writing the story of storyboards.

DIT 108  	ก ารออกแบบอินโฟกราฟิิก         	 3(2-2-5)                                                       	

 		  (Infographic Design)

                   	หลัักการ ทฤษฎีี ในการ วิิธีีในการสื่่�อสารด้้วยภาพ  เช่่น การวาดภาพ การสร้้างแผนภููมิิ

 การวาดภาพประกอบ การใช้้รููปภาพ และการใช้้ตััวอัักษรร่่วมกัับรููปภาพ  การออกแบบกราฟิิกข้้อมููล

บนสื่่�อมััลติิมีีเดีีย สื่่�อปฏิิสััมพัันธ์์ทั้้�งออนไลน์์ และออฟไลน์์ สื่่�อสิ่่�งพิิมพ์์ เพื่่�อการสื่่�อสารไปยัังผู้้�ชม

	 	 Principles, theories, language of visual communication, variety of methods of 

creating communication tool such as hand drawing, diagram, illustration, use of images and 

integrate text with images, use of infographic design for communicate on multimedia, inter-

active media, online and offline media such as printing media to communicate the message 

to audience.

DIT 109  	ก ารออกแบบและพััฒนาเว็็บ                                                  	 3(2-2-5)

		  (Web Design and Development)

                	 หลัักการออกแบบและการพััฒนาเว็็บ ด้ วยภาษา HTML, CSS และ XML ทฤษฎีีพ้ื้�น

ฐานของการพััฒนาเว็็บไซต์์  รููปแบบเว็็บเพื่่�อการใช้้งานต่่างๆ   องค์์ประกอบของการออกแบบเว็็บไซต์์ 

โครงสร้้างของเว็็บไซต์์  การออกแบบส่่วนติิดต่่อผู้้�ใช้้ โปรแกรมประยุุกต์์ที่่�ใช้้ในการพััฒนาเว็็บไซต์์ การ

ออกแบบเว็บ็ไซต์ใ์ห้แ้สดงผลได้อ้ย่า่งเหมาะสมในอุปุกรณ์์ที่่�แตกต่า่งกันั และการวัดัผลความสนใจของ

ผู้้�ใช้้งานเว็็บ

	 	 Principles of web design and development with HTML, CSS and XML, fundamentals 

of web development, webforms for various uses, website design elements site structure, 

user interface design, an application used for website development, website design to be 

properly displayed on different devices and measuring the interest of web users. 
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DIT 110  	 พื้้�นฐานการออกแบบกราฟิิก                                        	 3(3-0-6)

		  (Foundation of Graphics Design)

       	 	 หลัักการออกแบบกราฟิิกด้้วยคอมพิิวเตอร์์ การออกแบบภาพเคลื่่�อนไหว ชนิ ิดของ

คอมพิิวเตอร์์กราฟิิกต่่าง ๆ และซอฟต์์แวร์์ที่่�ใช้้ในงานออกแบบด้้านดิิจิิทััล

           	 	 Principles of computer graphic design, animation design, various types of com-

puter graphics and software used in digital designs.

		  2) วิิชาชีีพ 	 60 หน่่วยกิิต

		  ก. วิิชาชีีพ-บัังคัับ 	 45 หน่่วยกิิต

SMT 120  	 เทคโนโลยีีการถ่่ายภาพดิิจิิทััล                                                	 3(3-0-6)

                (Digital Photography Technology)

	 	 หลักัการถ่า่ยภาพดิจิิทิัลัด้ว้ยอุปุกรณ์์ทั้้�งทางด้า้นฮาร์ด์แวร์แ์ละซอฟต์แ์วร์ ์เทคโนโลยี ีทฤษฎีี

การถ่่ายภาพ กระบวนการและขั้้�นตอนการสร้้างภาพดิิจิิทััล เทคนิิค อุุปกรณ์์ต่่างๆ

	 	 Principle of digital image and equipments both hardware and software including 

exploration of technology, theory of digital image processing, equipment and procedures; 

making use of techniques, materials and processes.

SMT 121 	 พื้้�นฐานสื่่�อเคลื่่�อนไหว            	 3(2-2-5)

                (Introduction to Motion Media)

	 	 พื้้�นฐานการออกแบบสื่่�อ 2 มิิติิ และหลัักการสร้้างภาพเคลื่่�อนไหวแบบ 2 มิิติิ เพื่่�อใช้้ใน

การสื่่�อสารเบื้้�องต้น้ โดยเน้น้ให้ส้ื่่�อสามารถถูกูนำำ�ไปใช้้ได้ใ้นรููปแบบท่ี่�หลากหลาย และตอบสนองความ

ต้้องการของโจทย์์ได้้ครบถ้้วน

		  Two dimentional design foundation and principles of animation to communicate 

ideas; the media are used in variety of platform and able to serve the requirement of the 

media.

SMT 211	ก ารเล่่าเรื่่�องในเทคโนโลยีีสื่่�อสัังคม	 3(3-0-6)

		  (Storytelling in Social Media Technology) 

	 	 หลัักการ ทฤษฎีี และกระบวนการเล่่าเรื่่�อง การเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์อย่่างเป็็นระบบ การ

ออกแบบเนื้้�อหาและการถ่่ายทอดเรื่่�องราวในโซเชีียลมีีเดีีย ตอบสนองต่่องานโฆษณาในเทคโนโลยีีสื่่�อ
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สัังคมอย่่างเหมาะสม

	 	 Principles and concepts of storytelling, creative writing and techniques for de-

signing content and conveying story in social media, use of  advertising work in social media 

technology.

SMT 223  	 เทคโนโลยีีคอมพิิวเตอร์์กราฟิิกสามมิิติิ	 3(2-2-5)

             	 (3D Computer Graphic Technology)

	 	 แนวความคิิดการสร้้างแบบจำำ�ลอง 3 มิิติิ ด้ ้วยโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ 3 มิิติิ การสร้้าง

ลัักษณะพื้้�นผิิว การจััดแสงและการเรนเดอร์์ภาพ รวมถึึงหลัักการสร้้างภาพเคลื่่�อนไหวเบื้้�องต้้น

		  Various concepts of three dimensional software in modeling, texturing, lighting 

and rendering. Also review the basics of animation. 

SMT 234 	ก ารออกแบบอิินเตอร์์เฟซและการออกแบบประสบการณ์์ผู้้�ใช้้	 3(3-0-6)

		  (User Interface Design and User Experience Design)

	 	 หลัักการพััฒนาสื่่�อปฏิิสัมัพันัธ์์ แผนผัังทางความคิิด หลักัการออกแบบแผนผัังการทำำ�งาน

สื่่�อปฏิสิัมัพันัธ์ ์ การจััดองค์ป์ระกอบ การออกแบบสัญัลักัษณ์ ์การใช้ง้านตัวัอักัษร การออกแบบวิธิีกีาร

ใช้้งานท่ี่�ให้้ความสำำ�คััญกัับผู้้�ใช้้สููงสุุด วิ ธีีการทดสอบและวััดผลประสิิทธิิภาพของผลงาน และวััดผล

ความพึึงพอใจของผู้้�ใช้้สื่่�อ 

	 	 Principle of interactive media develop process, mind mapping, project flow 

chart design for interactive media, graphic and interface design composition, icon design, 

typography, shaping strategy and user-center design, usability testing method design.   

SMT 242  	 เทคโนโลยีีเครืือข่่ายสัังคม	 3(3-0-6)

                (Social Media Network Technology)

	 	 แนวคิดิและวิิธีีการของเครืือข่่ายสัังคม หลักัการเก็็บข้อ้มูลู และวิเิคราะห์์ข้อ้ประโยชน์และ

ข้อ้เสียีของเครืือข่่ายสังัคมแต่่ละประเภท หลักัการประยุกุต์ใ์ช้้งานเครืือข่่ายสังัคมเพื่่�อประโยชน์ทางการ

ตลาดและทางสัังคม

	 	 Concept and method of social network, participation in social networks, collect 

data and analyzing the pros and cons of each type of social networking, implementation of 

social network in marketing and social purpose.
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SMT 243  	 เทคโนโลยีีระบบการจััดการเนื้้�อหาดิิจิิทััล	 3(2-2-5)

                (Digital Content Management System Technology)

	 	 ทฤษฎีีระบบการจััดการเนื้้�อหาเบื้้�องต้้น การออกแบบและพััฒนาโครงสร้้างระบบการ

จัดัการเน้ื้�อหา การจััดการผู้้�ใช้้งาน การจััดรูปแบบของเน้ื้�อหา การจััดองค์์ประกอบพ้ื้�นฐาน เช่น่ เพจ เมนูู 

การนำำ�ทาง, การจััดการคอมโพเนนท์์ โมดููล ปลั๊๊�กอิิน, ความมั่่�นคงปลอดภััยในระบบการจััดการเนื้้�อหา

		  Introduction to content management system theory, design and development 

structure of content management system, user management, organizing content, basic ele-

ment: pages, menus and navigation, incorporate components, modules, plug-ins , securing 

in content management system.

SMT 323  	ก ารผลิิตวีีดิิทััศน์์ดิิจิิทััล	 3(2-2-5)

             	 (Digital Video Production)

	 	 หลัักการพื้้�นฐานการสร้้างภาพยนตร์์ กฎและเทคนิิคในงานสื่่�อวีีดิิทััศน์์ การจััดแสง  หลััก

การตัดัต่อ่แบบไม่ใ่ช่เ่ชิงิเส้น้ (Non-Linear Editing) รูปูแบบต่า่งๆ รวมถึงึข้อ้จำำ�กัดัของการใช้ง้านสื่่�อวีดีิิ

ทัศัน์ท์ั้้�งในรูปูแบบของงานออนไลน์ ์และงานออฟไลน์ ์วีดีิทัิัศน์์ในรูปูแบบวล็อ็ค (Vlog) สำำ�หรับัสื่่�อสังัคม

ออนไลน์์

	 	 Basic principle of digital film making, rule and technique in digial video, lighting 

technique, non-linear editing, video formats and limitations and implementation on both online 

and offline applications, vlog for social media.

SMT 326  	ก ารสร้้างสรรค์์สื่่�อดิิจิิทััลคอนเทนต์์สำำ�หรัับเทคโนโลยีีสตรีีมมิ่่�ง	 3(2-2-5)

               	(Digital Content Creation for Streaming Technology)

	 	 เทคโนโลยีการสตรีมีมิ่่�งพ้ื้�นฐาน การศึึกษาและการใช้้งานเทคโนโลยีการสตรีมีมิ่่�งรููปแบบ

ต่่าง ๆ การสร้้างเนื้้�อหาดิิจิิทััล  การสื่่�อสารถึึงผู้้�ชมทั้้�งด้้านข้้อมููลข่าวสารและการบัันเทิิงท่ี่�ใช้้งานกัับ

เทคโนโลยีีสตรีีมมิ่่�ง พื้้�นฐานทัักษะการเล่่าเรื่่�อง การระดมแนวคิิดและการสร้้างสรรค์์ การแสดงความ

เห็็นในการเล่่นเกม การบรรยายคุุณลัักษณะสิินค้้า การกระจายภาพและเสีียงในเกมออกอากาศสด

 	  	 Introduction to live broadcast and media formats for streaming technology, study 

and use of variety types of streaming technology, digital content creation, communication to 

the audience, information and entertainment with streaming technology, basic storytelling, 

brainstorming, live commentary of the game, product review and game broadcast.	
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SMT 352	 โครงงานเทคโนโลยีีสื่่�อสัังคม	 3(2-2-5)

		  (Social Media Project)

	 	 การวางแผนโครงงาน นำำ�ความรู้้�ความเข้้าใจและทัักษะท่ี่�ได้้รัับจากวิิชาพ้ื้�นฐานมาใช้้ใน

การแก้้ไขปััญหาและสร้้างสรรค์์โครงการเทคโนโลยีีสื่่�อสัังคม ในสภาพงานใกล้้เคีียงกัับโจทย์์งานจริิง

ในสายวิิชาชีีพ     การค้้นคว้้ารวบรวมข้้อมููล  การวิิเคราะห์์ข้้อมููล และการเขีียนเล่่มโครงการ

	 	 Utilize knowledge and the skills acquired from previous courses to analyze con-

straints, solve problems and create a project in real-world situations.  Project research, data 

analysis and writing project book.

SMT 361	ก ารตลาดสื่่�อดิิจิิทััล	 3(3-0-6)

		  (Digital Media Marketing)

	 	 หลัักพ้ื้�นฐานทางการตลาด  เครื่่�องมืือทางการตลาด การสร้้างตราสิินค้้า แผนกลยุทธ์์

ทางการตลาด หลัักการประยุุกต์์ใช้้งานอิินเทอร์์เน็็ตในงานด้้านการตลาด เครื่่�องมืือในสภาพแวดล้้อม

แบบดิิจิิทััลสำำ�หรัับนัักการตลาด

	 	 Foundation of marketing, marketing tools, branding, and marketing strategy, 

application of the Internet in marketing, available tools for marketers to operate in the digital 

environment. 

SMT 495 	สั ัมมนาด้้านเทคโนโลยีีสื่่�อสัังคม	 3(3-0-6)

              	 (Seminar in Social Media Technology)

	 	 หลัักและแนวคิิดว่่าด้้วยการสััมมนา รู ูปแบบการสััมมนา การจััดตั้้�งคณะกรรมการจััด

สัมัมนา การกำำ�หนดประเด็น็การสัมัมนาเกี่่�ยวกับัเทคโนโลยีสีื่่�อสังัคม หลักัการเขียีนรายงานการประชุมุ 

การเขีียนโครงการสััมมนา การนำำ�เสนอโครงการ การจัดัสัมัมนาและการประเมิินผลกิจกรรมการสััมมนา

ทั้้�งในและนอกสถานที่่� 

	 	 Principles  and  concepts  of  seminars,  seminar  formats,  seminar team for-

mation, formulating seminar issues related to creative media technology, methods of writing 

meeting and conference reports, writing seminar projects, project presentations, seminar 

holding for both in and out doors.
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SMT 492	ก ารฝึึกงานวิิชาชีีพ	 3(0-40-20)

		  (Internship)

	 	 เงื่่�อนไขรายวิิชา: เรีียนรายวิิชาพื้้�นฐานวิิชาชีีพครบ โดยขึ้้�นอยู่่�กัับดุุลยพิินิิจของสาขาวิิชา

	 	 นัักศึึกษาฝึึกงานตามสายวิิชาชีีพในสถานประกอบการ เป็็นเวลาไม่่น้้อยกว่่า 240 ชั่่�วโมง

 โดยมีี ตรวจเยี่่�ยมสถานประกอบการจากคณะอาจารย์์ และการประเมิินผลการฝึึกงานจากสถานที่่�

ฝึึกงาน

	 	 Student applies for internship in related not less than 240 hours; work place visit 

for faculty and student performance report form the work place.

SMT 496  	 ปริิญญานิิพนธ์์	      6(0-12-6)

		  (Senior Project)

		  เงื่่�อนไขรายวิิชา: เรีียนรายวิิชาพื้้�นฐานวิิชาชีีพครบ โดยขึ้้�นอยู่่�กัับดุุลยพิินิิจของสาขาวิิชา

	 	 การจัดัทำำ�เค้า้โครงปริญิญานิพินธ์์ การสอบเค้า้โครงปริญิญานิพินธ์์ และการสอบรวบยอด

ปริิญญานิิพนธ์์ ที่่�มีีประเด็็นสอดคล้้องกัับปรััชญาและวััตถุุประสงค์์ของหลัักสููตร

                	 	Providing senior project proposals, proposal defense, and final defense which 

is related to the curriculum philosophy and objectives. 

DIT 498	 สหกิิจศึึกษา**                    	 9(0-40-20)

              	 (Co-operative Education)

		  เงื่่�อนไขรายวิิชา: เรีียนรายวิิชาพื้้�นฐานวิิชาชีีพครบ โดยขึ้้�นอยู่่�กัับดุุลยพิินิิจของสาขาวิิชา

                 	 การปฏิิบัตัิงิานในสถานประกอบการระยะเวลาไม่ต่่ำำ��กว่่า 16 สัปดาห์์ ความร่่วมมืือระหว่่าง

มหาวิทิยาลััยกับัสถานประกอบการเพื่่�อพัฒันานักัศึกึษาให้ม้ีคีวามรู้้�ทางการปฏิิบัตัิแิละทักัษะต่า่งๆ ใน

การทำำ�งานในวิิชาชีีพ การตรวจเยี่่�ยมสถานประกอบการ การรายงานผลการปฏิิบััติิงานที่่�ได้้จากสถาน

ประกอบการ

                 	 Working in the workplace at least 16 weeks, the collaboration between the uni-

versity and the workplace in order to develop students both knowledge and work-related 

skills in the career professions, workplace visit , reporting the outcomes gained from the 

workplace.

	 * นัักศึึกษาที่่�เลืือกเรีียนวิิชา SMT 496 ปริิญญานิิพนธ์์ ต้้องเรีียนวิิชา SMT 492 การฝึึกงาน

วิิชาชีีพ แต่่ไม่่ต้้องลงเรีียนวิิชา DIT 498 สหกิิจศึึกษา รวมจำำ�นวน 9 หน่่วยกิิต
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	 	ข . วิิชาชีีพ-เลืือก	 15      หน่่วยกิิต

	 	 นัักศึึกษาจะต้้องเลืือกเรีียน 5 รายวิิชา จากรายวิิชาต่่อไปนี้้� หรืือเลืือกเรีียนรายวิิชาที่่�เปิิด

สอนในวิิทยาลััยนวััตกรรมดิิจิิทััลเทคโนโลยีี โดยขึ้้�นกัับดุุลยพิินิิจของสาขาวิิชา

SMT 210  	ก ารออกแบบกราฟิิกเพื่่�อการสื่่�อสาร	 3(3-0-6)

		  (Graphic Design for Communication)

	 	 หลัักการ ท ฤษฎีี ในการสื่่�อสารด้้วยการออกแบบกราฟิิกข้้อมููลบนสื่่�อมััลติิมีีเดีีย สื่่ �อ

ปฏิิสััมพัันธ์์ทั้้�งออนไลน์์ และออฟไลน์์ สื่่�อสิ่่�งพิิมพ์์ สามารถสร้้างสรรค์์ถ่่ายทอดอััตลัักษณ์์ตราสิินค้้าได้้

อย่่างชััดเจน

	 	 Principles, theories, use of infographic design for communication on multimedia, 

interactive media, online and offline media such as printing media also create identity of 

branding.

SMT 212	ก ารโปรแกรมเชิิงปฏิิสััมพัันธ์์                                  	 3(2-2-5)

		  (Interactive Programming)

	 	 การเขียีนโปรแกรมเพื่่�อพัฒันาสื่่�อปฏิสิัมัพันัธ์์ด้ว้ยภาษาสคริปิต์ ์การรับัข้อ้มูลูจากคียี์บ์อร์ด์

 การรัับข้้อมููลจากเมาส์์ การวาดภาพ การควบคุุมออปเจ็็ค การควบคุุมเวลา  การควบคุุมเสีียง การ

ควบคุุมวิิดีีโอ เพื่่�อให้้ผู้้�ใช้้ มีีความรู้้�ความเข้้าใจทั้้�งซอฟต์์แวร์์และฮาร์์ดแวร์์

	 	 Interactive media programming by using script language, keyboard input, mouse 

input, drawing canvas, object control, sound control, video control for understand both soft-

ware and hardware.

SMT 222	 แอนิิเมชัันเบื้้�องต้้น	 3(2-2-5)

		  (Introduction to Animation)

	 	 หลัักการทำำ�งาน การสร้้างงานแอนิิเมชัันเบื้้�องต้้น คี ีย์์เฟรม เฟรมทวีีน การเคลื่่�อนไหว 

การเร่่งความเร็็ว และยืืดและหด การสร้้างฉาก การโรโตสโคป ความเข้้าใจเรื่่�องเวลาและพื้้�นที่่�ของงาน

แอนิิเมชััน การชมและวิิเคราะห์์วิิจารณ์์งานแอนิิเมชัันที่่�น่่าสนใจ

	 	 Principle of graphic and animated film production, key frame and tweening, cycling, 

acceleration, squash and stretch, backgrounds, inking, rotoscoping, sound, masking, mul-
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tiplane effects and space-to-time, screening of professionally made films will illustrate and 

provide historical perspective. 

SMT 244 	ก ารพััฒนาเว็็บสำำ�หรัับอุุปกรณ์์พกพา          	 3(2-2-5)                                                                     

               	(Web Development for Mobile Devices)

	 	 มาตรฐานการพััฒนาเว็็บ และการออกแบบเว็็บสำำ�หรัับ เว็็บเบราว์์เซอร์์บนอุุปกรณ์์พกพา

ที่่�หลากหลาย ศึึกษาเทคโนโลยีีที่่�ใช้้ในเครื่่�องมืือสื่่�อสาร โทรศััพท์์มืือถืือ อุุปกรณ์์พกพา การสร้้างส่่วน

ติิดต่่อกัับผู้้�ใช้้ การควบคุุมอุุปกรณ์์ฮาร์์ดแวร์์ การเชื่่�อมต่่อเน็็ตเวิิร์์ก โดยการใช้้ภาษา HTML5, CSS, 

JQuery Mobile และ JavaScript

		  Web standards, design for multiple mobile browsers, XHTML, HTML5, CSS and 

JavaScript. Study standards for web development and web design for Mobile Web browser 

on a portable device. Study the technology are used in communication for mobile devices 

to create a user interface, control hardware, network connection by HTML5, CSS, JQuery 

Mobile and JavaScript.

SMT 324	ก ารออกแบบสื่่�อเคลื่่�อนไหว	 3(2-2-5)

		  (Motion Media Design)

	 	 กระบวนการออกแบบสื่่�อเคลื่่�อนไหว การเตรีียมการทำำ�งานและการทำำ�บอร์์ดในรููปแบบ

ต่่างๆ การนำำ�เสนองานออกแบบ การจััดองค์์ประกอบ การทรานซิิชััน การแอนิิเมท และเสีียงประกอบ

	 	 Design process in motion media production, the preparation of production boards 

across a range of styles, design presentation and development, screen composition, graphic 

transitions animation and soundtrack.

SMT 325	 แอนิิเมชััน 3 มิิติิ ขั้้�นสููงสำำ�หรัับงานปฏิิสััมพัันธ์์	 3(2-2-5)

       		  (Advanced 3D Animations for Interactive Media)

	 	 การสร้้างภาพ 3 มิิติิ สร้้างการควบคุุมโครงสร้้างกระดููกตััวละคร การสร้้างแอนิิเมชััน ให้้

ได้้การเคลื่่�อนไหวพ้ื้�นฐานต่่างๆ เช่่น การเคลื่่�อนท่ี่�ของลููกบอล การเดิินและวิ่่�งของตััวละคร การสร้้าง

แอนิิเมชัันสั้้�นเพื่่�อนำำ�เสนอเรื่่�องราว

	 	 Creation of 3-D pictures, building control of characters’ bone-structure, creating 

basic-movement animation such as movements of ball, walking and running of characters, 

create short animation to present story.



Rangsit University Bulletin 2021-2022
วิิทยาลััยนวััตกรรมดิิจิิทััลเทคโนโลยีี College of Digital Innovation Technology

SMT 327	ก ารผลิิตดนตรีีและเสีียงเบื้้�องต้้น	 3(2-2-5)

              	 (Foundation of Sound and Music Production)

	 	 หลัักการของการผลิิตเสีียง การสร้้าง และการใช้้งานซอฟต์แวร์์ด้้านการผลิิตดนตรีีและ

เสีียงประกอบเบ้ื้�องต้้น การใช้้คลัังเสีียงและเครื่่�องมืือประกอบเน้ื้�อหา การสร้้างและการใช้้งานเสีียง

ประกอบในสื่่�อดิิจิิทััล การเลืือกใช้้เสีียงและดนตรีีสำำ�หรัับสื่่�อดิิจิิทััล การใช้้เครื่่�องมืือซอฟต์แวร์์สำำ�หรัับ 

สร้้างและแก้้ไขเสีียง ปรัับแต่่งเสีียง

	 	 Principles of sound production, sound composing, use of software for produc-

ing music and soundtrack, using tool and using sound library for digital content and sound 

effects in digital content, choosing the music and voice for digital content, using tools for 

editing audio.

SMT 334	ก ารออกแบบสื่่�อการเรีียนรู้้�แบบปฏิิสััมพัันธ์์	 3(2-2-5)

		  (Interactive Design for Instructional Application)

	 	 การออกแบบภาพ ทดสอบการใช้้งาน และสร้้างบทเรีียนท่ี่�สามารถสนัับสนุนุการเรีียนการ

สอนได้้ด้ว้ยตนเอง แนวโน้้มและมาตรฐานในการฝึกึอบรมคอมพิิวเตอร์์ที่่�ใช้้การพััฒนาของวััตถุุการเรียีน

รู้้�นำำ�มาใช้้ใหม่่โดยใช้้ซอฟต์์แวร์์มััลติิมีีเดีีย

		  Visual design, usability testing, and execution of common instructional strategies 

employed in self-paced products; trends and standards in computer-based training; devel-

opment of reusable learning objects using multimedia software.

SMT 335 	ก ารออกแบบงานทดลองด้้านสื่่�อปฏิิสััมพัันธ์์                      	 3(2-2-5)

               	(Experimental Interaction Design)

	 	 การสร้า้งสรรค์์งานปฏิสิัมัพันัธ์์โดยเน้น้การทดลอง โดยลดข้อ้จำำ�กัดัของการทำำ�งานภายใต้้

โลกของความเป็็นจริิงและเน้้นการใช้้จิินตนาการในการสร้้างสรรค์์งานทั้้�งในวิิธีีการติิดต่่อกัับผู้้�ใช้้ และ

การแสดงผล

	 	 Experiment on interactive project by bypass the standard rules and focus on 

imagination to design the project in both user interaction and display process.
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SMT 336 	 เทคโนโลยีีเซ็็นเซอร์์สำำ�หรัับงานปฏิิสััมพัันธ์์	 3(2-2-5)

                 (Sensor Technology for Interactive)

	 	 การใช้้งานอุุปกรณ์์ต่่างท่ี่�สามารถประยุุกต์์ใช้้เป็็นตััวรัับการปฏิิสััมพัันธ์์ระหว่่างมนุุษย์์กัับ

คอมพิิวเตอร์์เช่น่เซ็็นเซอร์์ กล้อ้ง สวิติซ์ ์เป็น็ต้น้ การโปรแกรมและอุุปกรณ์์เพื่่�อใช้ใ้นการต่่อเชื่่�อมอุปุกรณ์์

เหล่่านั้้�นเข้้ากัับคอมพิิวเตอร์์ การออกแบบสภาพแวดล้อมสำำ�หรัับงานปฏิิสััมพัันธ์์ท่ี่�ใช้้งานอุุปกรณ์์เหล่่านั้้�น

		  Use of devices that can be applied as input devices for human – machine in-

teractive such as sensors cameras and switch, programming and connecting devices and 

interactive environment design for those devices. 

SMT 337	 เทคโนโลยีีใหม่่ในสื่่�อปฏิิสััมพัันธ์์	 3(3-0-6)

		  (Emerging Technology in Interactive Media)

	 	  เทคโนโลยีีเกิิดใหม่่ เทคโนโลยีีที่่�อยู่่�ระหว่่างการพััฒนาหรืือจะถููกพััฒนาในอนาคต ใน 5 

ถึึง 10 ปีีข้้างหน้้า ในแวดวงสื่่�อปฏิิสััมพัันธ์์ เช่่น เทคโนโลยีี Personal Cloud เทคโนโลยีีการคำำ�นวณบน

เมฆ การจััดการข้้อมููลขนาดใหญ่่ เทคโนโลยีีศููนย์์ข้้อมููลเสมืือน การแสดงผลการสื่่�อสารระหว่่างมนุุษย์์

กัับคอมพิิวเตอร์์ การนำำ�เอาแนวความคิิดจากเทคโนโลยีีเกิิดใหม่่ในการพััฒนาโครงงาน

	 	 New technologies, currently developing or will be developed over the next five 

to ten years in interactive media area, include personal cloud, cloud computing, big data 

management, virtual data center, display technology, man-machine communication, etc.  

utilize ideas from emerging technology to develop project for the class.

SMT 345  	ก ารพััฒนาโปรแกรมประยุุกต์์สำำ�หรัับอุุปกรณ์์พกพา         	 3(2-2-5)

              	 (Mobile Device Application Development)

	 	 การออกแบบและพัฒันาโปรแกรมประยุกุต์ส์ำำ�หรับัอุปุกรณ์พ์กพา เทคโนโลยีท่ีี่�ใช้ใ้นเครื่่�อง

มืือสื่่�อสาร โทรศััพท์์มืือถืือ อุุปกรณ์์พกพา การสร้้างส่่วนติิดต่อกัับผู้้�ใช้้ การควบคุุมอุุปกรณ์์ฮาร์์ดแวร์์ 

การเชื่่�อมต่่อเน็็ตเวิิร์์ก

	 	 Designing applications for mobile devices, technology used in communication 

devices; mobile-phone and mobile devices, creating user interface, hardware control and 

network connection.
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SMT 351  	ก ารพััฒนาเกมเบื้้�องต้้น   	 3(2-2-5)

              	 (Basic Game Development)

	 	 ประเภทของเกม หลัักการออกแบบเกม และกลุ่่�มเป้้าหมาย การออกแบบเกมผ่่านการ

วิิเคราะห์์ การระดมสมอง และการประชุุมกลุ่่�มเพื่่�อกำำ�หนดฉากของเกม ความท้้าทาย ความขััดแย้้ง 

และรางวััลในเกม การใช้้งานเกมในสื่่�อออนไลน์์ และการใช้้งานเกมเพื่่�อการส่่งเสริิมการขาย 

		  Game design principle, game genre, target group, game design decision through 

analysis, brainstorming and discussion that create the game state, challenge, conflict and 

reward ; usage of game in online and offline media campaign.

SMT 439	ก ารออกแบบสื่่�อปฏิิสััมพัันธ์์สำำ�หรัับงานนิิทรรศการ	 3(2-2-5)

		  (Interactive Design for Exhibition)

	 	 กระบวนการออกแบบสื่่�อปฏิิสััมพัันธ์์สำำ�หรัับงานนิิทรรศการ โดยใช้้ผสมผสานเทคนิิค

ของการนำำ�เข้้าข้้อมููล การแสดงผล การโปรแกรม การออกแบบสถาพแวดล้้อมเพื่่�อนำำ�เสนอข้้อมููลและ

ประสบการณ์์แก่่ผู้้�ใช้้ วิิธีีการในการสร้้างชิ้้�นงานและข้้อจำำ�กััดต่่างๆ ของงานนิิทรรศการ

	 	 Interactive design process for exhibition, utilizing technique of interactive input 

methods, display, programming and environmental design to present information and expe-

rience to the use; methods of creating and manufacturing of interactive display for exhibition 

and their limitation.

SMT 462	ก ารเตรีียมผลงานด้้านเทคโนโลยีีสื่่�อสัังคม	 3(3-0-6)	

		  (Social Media Technology Portfolios) 

	 	 การรวบรวมผลงานสร้้างสรรค์์ในด้้านต่่างๆ เพื่่�อนำำ�เสนอเป็็นผลงาน เพื่่�อแสดงถึึงความ

สามารถด้้านการคิิดสร้้างสรรค์์และการใช้้งานเทคโนโลยีี การนำำ�เสนอผลงาน การแนะนำำ�ตััวเอง การ

จััดทำำ�ประวััติิย่่อ นามบััตร การนำำ�เสนอผลงานส่่วนตััวบนโลกอิินเทอร์์เน็็ต

		  Integrating various projects into an interactive portfolio in order to present student 

creativity and the ability of technology usages, presentation, self-introduction, resume and 

namecard preparation, and internet self promotion.

SMT 464 	วั ัฒนธรรม กฎหมาย จริิยธรรมและลิิขสิิทธิ์์�ในยุุคดิิจิิทััล	 3(3-0-6)

             	 (Culture, Law, Ethics and Copyright in the Digital Age)

	 	 กฎหมายและนโยบายเกี่่�ยวกัับอิินเทอร์์เน็็ท รวมไปถึึงความปลอดภััยในข้้อมููล ความเป็็น
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ส่ว่นตัวั ทรัพัย์ส์ินิทางปัญัญา การซื้้�อขายออนไลน์ ์การกำำ�กับัดูแูล และการเข้า้ถึงึข้อ้มูลูที่่�เป็น็สาธารณะ

	 	 Internet law and policy; information security, privacy, intellectual property, tele-

communications, e-commerce, internet governance and accessing to public information.	

SMT 499 	ก ารศึึกษาเฉพาะเรื่่�องด้้านเทคโนโลยีีสื่่�อสัังคม	 3(3-0-6)

              	 (Special Topics in Social Media Technology)

	 	 ประเด็็นใหม่่ๆ เกี่่�ยวกัับเทคโนโลยีสื่่�อสัังคม ทั้้�งในเชิิงทฤษฎีีและปฏิิบััติิ การใช้้เครื่่�องมืือ

อุุปกรณ์์ทั้้�งฮาร์์ดแวร์์และซอฟต์์แวร์์ ที่่�มีีความต้้องการจากภาคอุุตสาหกรรม ผู้้�ประกอบการด้้านดิิจิิทััล

คอนเทนต์์

		  Current issues in Social Media Technology, both theoretical and practical topics, 

using tools both hardware and software require from digital content industry.

		

		  3.1.5.3 หมวดวิิชาเลืือกเสรีี 	 6 หน่่วยกิิต

	 	 เลืือกจากรายวิิชาที่่�เปิิดสอนในมหาวิิทยาลััยรัังสิิต

		  3.1.5.4   กลุ่่�มวิิชาโท                                            	 15      หน่่วยกิิต   

         	 	 สำำ�หรัับนัักศึึกษาต่่างสาขาวิิชา หรืือต่่างวิิทยาลััย/คณะ/สถาบัันที่่�ต้้องการจะศึึกษาสาขา

วิิชาเทคโนโลยีีสื่่�อสัังคมเป็็นวิิชาโท ให้้ศึึกษารายวิิชาต่่อไปนี้้�จำำ�นวน 15 หน่่วยกิิต

DIT 110  	  พื้้�นฐานการออกแบบกราฟิิก                                           	 3(3-0-6)

		  (Foundation of Graphics Design)

       	 	 หลัักการออกแบบกราฟิิกด้้วยคอมพิิวเตอร์์ การออกแบบภาพเคลื่่�อนไหว ชนิ ิดของ

คอมพิิวเตอร์์กราฟิิกต่่าง ๆ และซอฟต์์แวร์์ที่่�ใช้้ในงานออกแบบด้้านดิิจิิทััล

           	 	 Principles of computer graphics design, animation design, various types of 

computer graphics and software used in digital designs.

SMT 120  	 เทคโนโลยีีการถ่่ายภาพดิิจิิทััล                                                	 3(3-0-6)

                (Digital Photography Technology)

	 	 หลักัการถ่า่ยภาพดิจิิทิัลัด้ว้ยอุปุกรณ์์ทั้้�งทางด้า้นฮาร์ด์แวร์แ์ละซอฟต์แ์วร์ ์เทคโนโลยี ีทฤษฎีี

การถ่่ายภาพ กระบวนการและขั้้�นตอนการสร้้างภาพดิิจิิทััล เทคนิิค อุุปกรณ์์ต่่างๆ

	 	 Principle of digital image and equipments both hardware and software including 
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exploration of technology, theory of digital image processing, equipment and procedures; 

making use of techniques, materials and processes.

SMT 211	ก ารเล่่าเรื่่�องในเทคโนโลยีีสื่่�อสัังคม	 3(3-0-6)

		  (Storytelling in Social Media Technology) 

	 	 หลัักการ ทฤษฎีี และกระบวนการเล่่าเรื่่�อง การเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์ อย่่างเป็็นระบบ การ

ออกแบบเนื้้�อหาและการถ่่ายทอดเรื่่�องราวในโซเชีียลมีีเดีีย ตอบสนองต่่องานโฆษณาในเทคโนโลยีีสื่่�อ

สัังคมอย่่างเหมาะสม

	 	 Principles and concepts of storytelling, creative writing and techniques for de-

signing content and conveying story in social media, use of  advertising work in social media 

technology.

SMT 242  	 เทคโนโลยีีเครืือข่่ายสัังคม	 3(3-0-6)

                (Social Media Network Technology)

	 	 แนวคิดิและวิิธีีการของเครืือข่่ายสัังคม หลักัการเก็็บข้อ้มูลู และวิเิคราะห์์ข้อ้ประโยชน์และ

ข้อ้เสียีของเครืือข่่ายสังัคมแต่่ละประเภท หลักัการประยุกุต์ใ์ช้้งานเครืือข่่ายสังัคมเพื่่�อประโยชน์ทางการ

ตลาดและทางสัังคม

	 	 Concept and method of social network; participation in social networks; collect 

data and analyzing the pros and cons of each type of social networking; implementation of 

social network in marketing and social purpose.

SMT 323  	ก ารผลิิตวิิดีีทััศน์์ดิิจิิทััล	 3(2-2-5)

              	 (Digital Video Production)

	 	 หลัักการพื้้�นฐานการสร้้างภาพยนตร์์ กฎและเทคนิิคในงานสื่่�อวีีดิิทััศน์์ การจััดแสง  หลััก

การตัดัต่อ่แบบไม่ใ่ช่เ่ชิงิเส้น้ (Non-Linear Editing) รูปูแบบต่า่งๆ รวมถึงึข้อ้จำำ�กัดัของการใช้ง้านสื่่�อวีดีิิ

ทัศัน์ท์ั้้�งในรูปูแบบของงานออนไลน์ ์และงานออฟไลน์ ์วีดีิทัิัศน์์ในรูปูแบบวล็อ็ค (Vlog) สำำ�หรับัสื่่�อสังัคม

ออนไลน์์

	 Basic principle of digital film making, rule and technique in digial video, lighting tech-

nique, non-linear editing, video formats and limitations and implementation on both online 

and offline applications, vlog for social media.
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สาขาวิิชาสารสนเทศการลงทุุน

Investment Informatics

	 ก.	 วิิชาชีีพ-บัังคัับ 	 33 หน่่วยกิิต

INI 111 	ก ารลงทุุนในทางเลืือกอื่่�น 	 3(3-0-6) 

		  (Alternative Investments)

	 	 ลัักษณะและรููปแบบการลงทุุนในอสัังหาริิมทรัพย์ ผลตอบแทนและความเสี่่�ยง

 แนวทางการวิิเคราะห์์การลงทุุน กฎหมายและภาษีีท่ี่�เกี่่�ยวข้้อง เรื่่�องอื่่�นๆท่ี่�เกี่่�ยวข้้องกัับการลงทุุนใน

อสัังหาริิมทรััพย์ ลัักษณะการลงทุุนของกองทุุนรวม ประเภทของกองทุุนรวม ผลตอบแทนและความ

เสี่่�ยงจากการลงทุุนในกองทุุนรวม แนวทางการวิิเคราะห์์การลงทุุนในกองทุุนรวม เรื่่�องอื่่�นที่่�เกี่่�ยวข้้อง

กัับการลงทุุนในกองทุุนรวม

	 	 Nature and form of investment in real estate, return and risk, investment analysis, 

legal and tax, other issues associated with real estate investment of mutual funds, types of 

mutual funds, return and risk of investing in mutual fund, investment analysis in mutual fund, 

other issues associated with mutual fund investment.

INI 220 	 เครืือข่่ายคอมพิิวเตอร์์และความมั่่�นคงปลอดภััย 	 3(3-0-6) 

		  (Computer Network and Security)

	 	 เครืือข่่ายคอมพิิวเตอร์์เบื้้�องต้้น ตััวกลางสื่่�อสารข้้อมููล แพ็็คเก็็ต เฟรม การตรวจจัับข้้อผิิด

พลาด เทคโนโลยีแีลน โครงสร้า้งเครืือข่า่ยคอมพิวิเตอร์ ์เทคโนโลยีแีวน เราติ้้�ง โปรโตคอล เลเยอร์ ์ความ

ปลอดภัยเครืือข่่ายเบื้้�องต้้น มุมมองด้้านความปลอดภัย การควบคุุมการเข้้าถึึงและรหััสผ่่าน การเข้้า

รหััสและความเป็็นส่่วนตััว การกรองแพ็็คเก็็ต

	 	 Introduction of computer network, transmission media, packets, frames, error 

detection, LAN technologies, network topology, WAN technologies, routing, protocols, lay-

ering, introduction to secure network, aspects of security, access control and passwords, 

encryption and privacy, packet filterings.
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INI 213 	 ตลาดการเงิินและการลงทุุนในตลาดหลัักทรััพย์์ 	 3(3-0-6)

 		  (Financial Market and Security Investments)

	 	 ระบบการเงิินและโครงสร้้างตลาดการเงิิน ตลาดตราสารทุุน ตลาดตราสารหนี้้� ตลาดการ

เงิินระหว่่างประเทศ ผลตอบแทนและความเสี่่�ยง ข่ าวสารข้้อมููลเพื่่�อการตััดสินใจ การวิิเคราะห์์หลััก

ทรัพัย์ ์การบริิหารกลุ่่�มหลักัทรัพย์ ์การวางแผนการลงทุุน ตราสารทุุน ตราสารหนี้้� กองทุุนรวมและหน่่วย

ลงทุุน ตราสารอนุุพัันธ์์และตลาดอนุุพัันธ์์ แนวทางปฏิิบััติิสำำ�หรัับผู้้�ทำำ�หน้้าที่่�ติิดต่่อกัับผู้้�ลงทุุน

	 	 Financial system and financial market structure, equity market, bond market, 

international financial markets, return and risk, information for decision making, security 

analysis, portfolio management, investment planning, equities, bonds, mutual funds and unit 

trusts, derivatives and futures,  guidelines for dealing with investors.

INI 303 	ก ารลงทุุนในตราสารหนี้้�   	 3(3-0-6) 

		  (Debt Investment) 

	 	 ความหมายของตราสารหนี้้� ประเภทของตราสารหนี้้� ลักัษณะเฉพาะตัวัและเงื่่�อนไขพิิเศษ

ของตราสารหนี้้� ความเสี่่�ยงท่ี่�เกิิดจากการลงทุุนในตราสารหนี้้� ส่ ่วนต่่างของอััตราผลตอบแทน การ

ประเมิินมููลค่่าตราสารหนี้้�เบื้้�องต้้น การคำำ�นวณอััตราผลตอบแทนของตราสารหนี้้�

	 	 Definition of debt instruments, type of debt instruments, characteristic and special 

conditions of the debt instruments, risks of investing in debt instruments, difference in yield, 

basic valuation of debt instruments, calculating yield of debt instruments.

INI 313 	ก ฎหมายเกี่่�ยวกัับหลัักทรััพย์์และสััญญาซื้้�อขายล่่วงหน้้า 	 3(3-0-6) 

		  (Security and Derivative Laws)

	       	กฎหมายว่า่ด้้วยหลักัทรัพัย์แ์ละตลาดหลัักทรัพัย์ ์กฎหมายว่า่ด้ว้ยสััญญาซื้้�อขายล่ว่งหน้า้

บทบาทหน้้าที่่�ของก.ล.ต. การกำำ�กัับดููแลการออกและเสนอขายหลัักทรัพย์์ การกำำ�กัับดููแลการเข้้าถืือ

หลัักทรัพย์เพื่่�อครอบงำ��กิจการ การกำำ�กับัดูแูลการกระทำำ�อันัไม่่เป็็นธรรมเกี่่�ยวกัับการซ้ื้�อขายหลักัทรัพย์ 

การกำำ�กับัดูแูลการฟอกเงิิน การกำำ�กับัดูแูลการประกอบธุุรกิจิเป็็นนายหน้้าซ้ื้�อขายหลักัทรัพย์ ์การกำำ�กับั

ดููแลการประกอบธุุรกิิจการเป็็นที่่�ปรึึกษาการลงทุุนด้้านหลัักทรััพย์์ การกำำ�กัับดููแลการประกอบธุุรกิิจ

จััดการกองทุุน

	 	 Laws on securities and stock exchange, laws on derivatives, the SEC’s role, 

regulation of issuance and sale of securities, regulation of the acquisition of securities for 

business takeovers, regulation of the unfair trade practices relating to the securities market, 
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anti-money laundering supervision, business brokerage supervision, regulation of securities 

investment advisors, asset management supervision.

INI 401 	ก ารลงทุุนในตราสารทุุน  	 3(3-0-6)  

		  (Equity Investments)

	 	 การลงทุุนในทรััพย์์สิินทางการเงิิน การลงทุุนในทรััพย์์สิินจริิง โครงสร้้างและหน้้าท่ี่�ของ

ตลาดหลักัทรัพัย์ ์ดัชันีรีาคาหลักัทรัพัย์ ์ประสิทิธิภิาพของตลาดทุนุ ภาพรวมเกี่่�ยวกับัการประเมินิมูลูค่า่

หลัักทรััพย์์ การวิิเคราะห์์ตลาดหุ้้�นและการวิิเคราะห์์อุุตสาหกรรม การวิิเคราะห์์บริิษััทและการประเมิิน

มููลค่่าหุ้้�นสามััญ การวิิเคราะห์์หลัักทรััพย์์ทางเทคนิิค

	 	 Investment in financial assets, investment in real estate, structure and function 

of stock market, stock price index, efficiency of capital markets, overview of the valuation, 

analysis of market and industry analysis, company analysis and valuation of shares, technical 

analysis.

INI403 		ก ารลงทุุนในตราสารอนุุพัันธ์์	 3(3-0-6)   

		  (Derivative Investments)

	 	 ประเภทของตราสารอนุุพัันธ์์ วั ตถุุประสงค์์ของตลาดอนุุพัันธ์์ การกำำ�หนดราคาตราสาร

อนุพุันัธ์์ สัญญาซื้้�อขายล่ว่งหน้า้ฟอร์เ์วิริ์ด์และตลาดฟอร์์เวิริ์ด์ สัญญาซื้้�อขายล่ว่งหน้้าฟิวิเจอร์แ์ละตลาด

ฟิิวเจอร์์ ออปชัันและตลาดออปชััน สััญญาสวอปและตลาดสวอป

	 	 Types of derivative instruments, purpose of the derivatives market, derivatives 

pricing, forward contract and forward market, futures contract and futures market, option 

contract and option market, swap contract and swap market.

INI 491   	สั ัมมนาสารสนเทศการลงทุุน          	 3(3-0-6)

       		  (Seminar in Investment Informatics)

       	 	 วิชิานี้้�มีวัีัตถุปุระสงค์์เพื่่�อฝึกึให้้นักัศึึกษาวิิเคราะห์์ประเด็็นปัญัหาทางการเงิินที่่�เป็น็ปัจัจุุบันั

โดยการเรีียนรู้้�จะหยิิบยกเหตุุการณ์์ท่ี่�เกิิดขึ้้�นจริิงหรืือใช้้กรณีีศึึกษาเป็็นเครื่่�องมืือให้้นัักศึึกษาวิิเคราะห์์

และแลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็นร่่วมกััน โดยมีีอาจารย์์ผู้้�สอนเป็็นผู้้�ชี้้�นำำ�ให้้ได้้ข้้อสรุุปท่ี่�สมเหตุุสมผลและ

มีีความถููกต้้องในเชิิงวิิชาการ

           	 	 The course aims at improving analytical skills of the students in analyzing cur-

rent financial problems using case studies. Students are encouraged to participate in class 

discussions and learn how to make professional business presentations.
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INI 495      ปริิญญานิิพนธ์์ 1                                    	 3(0-6-3)

             	 (Senior Project I)

		  วิิชาบัังคัับก่่อน  :    เป็็นไปตามดุุลยพิินิิจของหััวหน้้าสาขา

                   	การจััดทำำ�โครงร่่างปริญญานิิพนธ์์ การสอบโครงร่่างปริญญานิิพนธ์์ ที่่�มีปีระเด็็นสอดคล้้อง

กัับปรััชญาและวััตถุุประสงค์์ของหลัักสููตร

                     	Organizing senior project proposals, proposal defense which is relevant to the 

curriculum philosophy and objectives. 

INI 499   	 ปริิญญานิิพนธ์์ 2  	 6(0-12-6)

             	 (Senior Project 2)

		  วิิชาบัังคัับก่่อน  :    INI 495 ปริิญญานิิพนธ์์ 1

	 	 การจััดทำำ�ปริญญานิิพนธ์์ฉบัับสมบููรณ์์ การสอบรวบยอดปริญญานิิพนธ์์ ที่่�มีีประเด็็น

สอดคล้้องกัับปรััชญาและวััตถุุประสงค์์ของหลัักสููตร

	 	 Organizing senior project, senior project defense which is relevant to the curric-

ulum philosophy and objectives. 

DIT 498   	 สหกิิจศึึกษา	 9(0-40-20)

             	 (Co-operative Education)

	 	 เงื่่�อนไขรายวิิชา: เรีียนรายวิิชาพื้้�นฐานวิิชาชีีพครบ โดยขึ้้�นอยู่่�กัับดุุลพิินิิจของสาขาวิิชา

                 	 การปฏิิบัตัิงิานในสถานประกอบการระยะเวลาไม่ต่่ำำ��กว่่า 16 สัปดาห์์ ความร่่วมมืือระหว่่าง

มหาวิทิยาลััยกับัสถานประกอบการเพื่่�อพัฒันานักัศึกึษาให้ม้ีคีวามรู้้�ทางการปฏิิบัตัิแิละทักัษะต่า่งๆ ใน

การทำำ�งานในวิิชาชีีพ การตรวจเยี่่�ยมสถานประกอบการ การรายงานผลการปฏิิบััติิงานที่่�ได้้จากสถาน

ประกอบการ

                 	 Working in the workplace at least 16 weeks, the collaboration between the uni-

versity and the workplace in order to develop students both knowledge and work-related 

skills in the career professions, workplace visit , reporting the outcomes gained from the 

workplace.

				  



Rangsit University Bulletin 2021-2022
วิิทยาลััยนวััตกรรมดิิจิิทััลเทคโนโลยีี College of Digital Innovation Technology

	ข .	 วิิชาชีีพ-เลืือก 	 27 หน่่วยกิิต

	 	 เลืือกจากรายวิชิาต่อ่ไปนี้้� โดยไม่่จำำ�เป็น็ต้อ้งเป็น็กลุ่่�มเดียีวกันั หรืือเลืือกจากรายวิชิาท่ี่�เปิดิ

สอนในวิิทยาลััยนวััตกรรมดิิจิิทััลเทคโนโลยีี หรืืออยู่่�ในดุุลยพิินิิจของหััวหน้้าหลัักสููตร

	 1)  กลุ่่�มวิิชาคณิิตศาสตร์์การเงิินการลงทุุน

INI 201 	ก ารวิิเคราะห์์งบการเงิิน 	 3(3-0-6) 

		  (Financial Statement Analysis)

	 	 กรอบแนวคิิดในการวิิเคราะห์์งบการเงิิน กำำ�ไรทางบััญชีีและทรััพย์์สิินตามเกณฑ์์คงค้้าง 

การวิเิคราะห์ก์ระแสเงินิสด ความแตกต่า่งของวิธิีกีารบัญัชีใีนประเทศต่า่งๆ อัตัราส่ว่นทางการเงินิและ

กำำ�ไรต่่อหุ้้�น การวิิเคราะห์์สิินทรััพย์์ การวิิเคราะห์์หนี้้�สิิน

	 	 Framework for analyzing financial statements, accounting income and assets on 

an accrual basis, cash flow analysis, differences of accounting methods in different countries, 

financial ratios and earnings per share, asset analysis, liability analysis.

INI 202  	 ทฤษฎีีดอกเบี้้�ย                                                                 	 3(3-0-6)

             	 (Interest Theory) 

                 	 หลัักการคํํานวณดอกเบี้้�ยเบื้้�องต้้น ดอกเบี้้�ยเชิิงเดี่่�ยวดอกเบี้้�ยทบต้้น ค่าส่่วนลดฟัังก์์ชััน 

เงิินรวมฟัังก์์ชััน เงิินสะสม ค่่าเงิินรวม ค่่าเงิินปััจจุุบััน เงิินรายงวด ลัักษณะปััญหาของเงิินรายงวด หลััก

พีีชคณิิตกัับการคํํานวณอััตราดอกเบี้้�ย การคํํานวณตารางการไถ่่ถอน และเงิินทุุนสะสมสํําหรัับการชํํา

ระหนี้้� พัันธบััตรและหลัักทรััพย์์อื่่�นๆ การวิิเคราะห์์โครงการกัับอััตราผลตอบแทนจากการลงทุุน 

	 	 Principles of interest, simple interest, compound interest, discount value, amount 

function, accumulation function, present value, annuities, problems in annuities,algebra for 

interest rate computation, the calculation of redemption and accumulation, bond and other 

securities, investment analysis and return rate.

INI 251 	 หลัักการตลาดหลัักทรััพย์์   	 3(3-0-6) 

		  (Principle of Securities Marketing)

            		 บทบาทและหน้้าท่ี่�การตลาดในธุุรกิิจ สภาวะแวดล้อมภายในและภายนอกท่ี่�มีีผลกระ

ทบต่่อการจััดการด้้านการตลาด การวางแผนการตลาดเชิิงยุุทธ์์ การวิิเคราะห์์การแข่่งขััน พฤติิกรรมผู้้�

บริโิภค ระบบสารสนเทศทางการตลาดและการวิิจัยัการตลาด การแบงค์ส่์่วนตลาด การเลืือกตลาดเป้้า

หมาย และการวางตํําแหน่่งผลิิตภััณฑ์์กลยุุทธ์์ ส่่วนประสมทางการตลาด การควบคุุมทางการตลาด
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              Roles and functions of marketing in business, internal and external environment 

affecting marketing management, strategic market planning, competition analysis, consum-

er behavior, Marketing information system and marketing research, market segmentation, 

targeting and product positioning, marketing mix decisions, marketing control.

INI 301 	ก ารวิิเคราะห์์เชิิงปริิมาณ 	 3(3-0-6)

		  (Quantitative Methods)

	 	 มููลค่า่ของเงินิตามเวลา การวิเิคราะห์ม์ููลค่า่กระแสเงินิสด หลักัสถิติิ ิการวัดัแนวโน้ม้เข้า้สู่่�

ส่่วนกลาง  ความน่่าจะเป็็น ตััวแปรสุ่่�ม การแจกแจงความน่่าจะเป็็น การสุ่่�มตััวอย่่าง การประมาณค่่า 

การทดสอบสมมติิฐาน สถิิติิอื่่�นๆที่่�เกี่่�ยวกัับการลงทุุน

	 	 Time value of money,  cash flow analysis, statistics, measure of central tendency, 

probability, random variables, probability distributions, sampling,  estimation, hypothesis 

testing, other statistics on investment.

INI 302     	การประเมิินมููลค่่าสิินทรััพย์์	 3(3-0-6)

             	 (Equity Asset Valuation)

             	 พ้ื้�นฐานของการกำำ�หนดราคาสิินทรัพย์์ การตััดสิินใจภายใต้้ความไม่่แน่่นอนและความ

เสี่่�ยง Fisher separation แนวคิิด Arrow – Debreu แนวคิิด no arbitrage การกำำ�หนดราคาสิินทรััพย์์ 

แบบจำำ�ลองที่่�ใช้้กำำ�หนดราคาสิินทรััพย์์ทางการเงิิน ทั้้�งตราสารหนี้้� ตราสารทุุน และตราสารอนุุพัันธ์์

             	 Basis of asset pricing, decision making under uncertainly and risk – based pric-

ing, the Fisher separation, Arrow – Debreu, the no arbitrage, the model – based pricing of 

financial assets including debt and equity derivatives.

INI 304    	 คณิิตศาสตร์์การลงทุุน                                                                   3(3-0-6)    

               	(Mathematics of Investment)

	 	 หลัักพ้ื้�นฐานเกี่่�ยวกัับการลงทุุน การใช้้คณิิตศาสตร์์ประยุุกต์์ในการลงทุุนในทรัพย์สิิน

ทางการเงินิประเภทต่า่ง ๆ  อัตัราผลตอบแทน และความเสี่่�ยงของตราสารหรืือหลัักทรัพัย์แ์ต่ล่ะประเภท

หลัักการวิิเคราะห์์หลัักทรััพย์์ตามแนวความคิิดต่่าง ๆ การวิิเคราะห์์กลุ่่�มหลัักทรััพย์์

                      Basic principles of investment; an implication of mathematics on securities and 

financial instruments investment; risk and return; securities and portfolio analysis
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INI 305    	ก ารบริิหารสิินเชื่่�อ	 3(3-0-6)	

             	 (Credit Management)

     	 	 ความสำำ�คัญัและประเภทของสินิเชื่่�อ การกำำ�หนดหลักัเกณฑ์์และนโยบาย ในการให้ส้ินิเชื่่�อ

ของธุุรกิิจการค้้า สถาบัันการเงิิน เทคนิิคในการวิิเคราะห์์และพิิจารณาสิินเชื่่�อ เพื่่�อกำำ�หนดวงเงิินและ

อััตราดอกเบี้้�ยที่่�ควรจะเป็็น การพิิจารณาโครงการเงิินกู้้� การควบคุุมและการติิดตามหนี้้� การจััดเก็็บหนี้้�

และการแก้ไ้ขหนี้้�ท่ี่�มีปีัญัหา ตลอดจนการใช้ร้ะบบประมวลข้อมูลู โดยใช้ค้อมพิิวเตอร์เ์ข้า้มาช่ว่ยในการ

วิิเคราะห์์สิินเชื่่�อ

       		  The importance and types of credit as well as loan decision process for both 

corporate and financial intermediaries; techniques for analyzing and considering credits for 

the determination of credit lines and optimal interest rate; topics on methods of evaluating loan 

proposal, debt restructuring and debt management; application of computerized database 

system in credit analysis.

INI 306        การวิิเคราะห์์หลัักทรััพย์์	 3(3-0-6)              

             	 (Securities Analysis)

       	 	 ขอบเขตของการวิเิคราะห์ห์ลักัทรัพัย์ ์คุณุสมบัตัิขิองหลักัทรัพัย์ ์ลำำ�ดับัขั้้�นของการวิเิคราะห์์

หลัักทรััพย์์ การคััดเลืือกหลัักทรััพย์์ การคาดคะเนกำำ�ไรสุุทธิิและเงิินปัันผล ทฤษฎีีการประเมิินมููลค่่า

หลัักทรััพย์ ์

       		  Scope in securities analysis, characteristic of securities, portfolio selection pro-

cess, selecting optimal portfolio, earnings and dividend estimation, and the valuation theory 

of security.

INI 307      นวััตกรรมทางการเงิิน 	 3(3-0-6)       

             	 (Innovation of Financial Instrument)

      	 	 ลัักษณะและวิิธีีการของเครื่่�องมืือทางการเงิินชนิิดใหม่่ ๆ ที่่�พััฒนาขึ้้�นในตลาดเงิินตลาด

ทุุน และที่่�ตลาดใช้้เป็็นเครื่่�องมืือในการจััดหาทุุนและหรืือเพื่่�อป้้องกัันความเสี่่�ยงในการบริิหารเงิินของ

ธุุรกิิจ โดยใช้้กรณีีศึึกษาประกอบ

      	 	 Characteristics and methods of new types’ of financial instruments developed to 

be used in money markets and capital markets as well as using for business financing and/

or hedging for risk management by using case studies.
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INI 309      แบบจำำ�ลองสถิิติิเพื่่�อการวิิจััยทางการเงิิน	 3(3-0-6)

              	 (Statistical Models for Financial Research)

      	 	 การประมาณค่า่ความสัมัพันัธ์์ของตัวัแปรทางการเงินิโดยใช้แ้บบจำำ�ลองเศรษฐมิติิ ิแนะนำำ�

วิธิีเีศรษฐมิิติมิาใช้้สร้้างแบบจำำ�ลองทางการเงินิโดยเน้น้วิธิีวีิเิคราะห์แ์บบเหตุุการณ์์ศึกึษา โดยใช้้ตัวัอย่า่ง

เหตุุ การณ์์ทางการเงินิในประเทศไทยประกอบ เพื่่�อให้้นัักศึกึษามีีแนวทางในการทำำ�วิจัยัทางการเงินิต่่อ

ไปได้้

       	 	 Basic econometrics and its applications on the research in finance, the focus is 

on the method called event studies which is widely used in financial research, the examples 

of corporate event in Thailand such as M&A, stock split, etc. will be used to motivate the 

students to design their own research.

INI 314 	 ทฤษฎีีตลาดทุุน	 3(3-0-6) 

		  (Capital Market Theory)

	    	 แนวคิิดพ้ื้�นฐานเกี่่�ยวกัับการลงทุุน ผลตอบแทนจากการลงทุุน ความสััมพันัธ์์ระหว่่างความ

เสี่่�ยงและอััตราผลตอบแทน การจััดสรรเงิินลงทุุน การจััดกลุ่่�มหลัักทรััพย์์เบื้้�องต้้น การคำำ�นวณหาอััตรา

ผลตอบแทนที่่�คาดหวััง การวััดความเสี่่�ยง แบบจำำ�ลองในการกำำ�หนดราคาหลัักทรััพย์์

	         Basic concepts of investment; return on investment; relationship between risk 

and return; investment allocation; preliminary portfolio management; calculation of expected 

return; risk measurement; models for the pricing of securities.	

INI 490		ก ารศึึกษาเฉพาะเรื่่�องทางสารสนเทศการลงทุุน 	 3(3-0-6)

		  (Selected Topic in Investment Informatics)   

	 	 หัวัข้อ้ทางด้า้นสารสนเทศการลงทุุนที่่�ใหม่ห่รืือเป็น็วิชิาขั้้�นสูงู รายละเอียีดสาระวิิชาจะระบุุ

ในภาคการศึึกษาที่่�เปิิดสอน รายวิิชานี้้�จะลงทะเบีียนซ้ำำ��ได้้ก็็ต่่อเมื่่�อเป็็นหััวข้้อใหม่่ที่่�ต่่างจากเดิิม

	 	 New or advanced topics in investment informatics, the contents will be specified 

at the time this course is offered, this course may be repeated for credit only if the topics are 

different.

MAT 157	 คณิิตศาสตร์์สำำ�หรัับการเงิินธุุรกิิจ	 3(3-0-6)

		  (Mathematics for Corporate Finance)   

	 	 ภาพรวมของการจััดการทางการเงิิน ต้้นทุุนของเงิินทุุน งบประมาณลงทุุน การประมาณ
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กระแสเงินิสดและประเด็น็อื่่�นท่ี่�เกี่่�ยวกับังบประมาณลงทุนุ การวิิเคราะห์ค์วามเสี่่�ยงของโครงการลงทุนุ 

โครงสร้้างของเงิินทุุน นโยบายปัันผล

	 	 Financial management overview, cost of capital, investment budget, Cash flow 

estimation and other investment budget issues, risk analysis of investment projects, capital 

structure, dividend policy

MAT 158	 คณิิตศาสตร์์สำำ�หรัับการลงทุุนและเศรษฐศาสตร์์	 3(3-0-6)

		  (Mathematics for Investments and Economics)   

	 	 ภาพรวมเกี่่�ยวกัับเศรษฐศาสตร์์ อุุปสงค์์และอุุปทาน ทฤษฎีีพฤติิกรรมผู้้�บริิโภค การผลิิต

และต้้นทุุน ตลาดผู้้�รับราคา ตลาดผู้้�แสวงราคา ตลาดทรััพยากรการผลิิต ตลาดการเงิินและอััตรา

ดอกเบี้้�ย ระบบเศรษฐกิิจและรายได้้ประชาชาติิ ความผัันผวนของระบบเศรษฐกิิจ ดุุลยภาพของระบบ

เศรษฐกิิจ นโยบายการคลััง ระบบการธนาคาร นโยบายทางการเงิิน การประยุุกต์์ใช้้นโยบายทาง

เศรษฐกิิจ ทฤษฎีีการค้้าระหว่่างประเทศ อัตราแลกเปลี่่�ยนเงิินตราต่่างประเทศ ทฤษฎีีเสมอภาคของ

อััตราแลกเปลี่่�ยน

	 	 Economics overview, Demand and supply, consumer behavior theory, produc-

tion and cost, price taker market, price seeker market, production resource market, financial 

markets and interest rates, economic system and national income, economic volatility, the 

equilibrium of the economy, fiscal policy, banking system, monetary policy, economic policy 

application, international trade theory, foreign exchange rate, exchange rate equality theory

		  2)  กลุ่่�มวิิชาเทคโนโลยีีสารสนเทศธุุรกิิจ

INI 333		 ระบบสารสนเทศเพื่่�อการจััดการ	 3(3-0-6)

		  (Management Information System)

	 	 แนวคิิดของระบบสารสนเทศเพื่่�อการจััดการ โครงสร้้างของระบบสารสนเทศเพื่่�อการ

จัดัการระบบสารสนเทศในองค์ก์ร  เทคโนโลยีใีนระบบสารสนเทศ  ระบบการจัดัการและระบบสนับัสนุนุ

ในองค์์กร   ระบบสารสนเทศในการตััดสิินใจ  การวางแผนระบบสารสนเทศ    และการพััฒนาระบบ

สารสนเทศเพื่่�อการจััดการ

		   Concepts of management information systems, structure of management information 

systems, organizational foundations of information systems, technical foundations of information 

systems, management and organizational support systems, information system in decision 

making, planning of information systems, management information system development.
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INI 334		ก ารตััดสิินใจโดยใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศ	 3(3-0-6)

		  (Decision Making Using IT)

	 	 การวิิเคราะห์์หลัักทรััพย์์ที่่�จำำ�เป็็น จากการนำำ�ความรู้้�พื้้�นฐานด้้านการเงิิน การลงทุุนในหุ้้�น 

การประยุกุต์ใ์ช้ง้านบนโปรแกรมประยุกุต์ ์โปรแกรมประยุกุต์บ์นเว็บ็ รวมทั้้�งการเรียีกใช้เ้ครื่่�องมืือทางการ

เงิิน และการเรีียกใช้้งานฟัังก์์ชัันต่่างๆ เช่่น สััมประสิิทธิ์์�สหสััมพัันธ์์ เพื่่�อการวิิเคราะห์์ข้้อมููลที่่�สนัับสนุุน

ต่่อการตััดสิินใจเพื่่�อการลงทุุนที่่�สำำ�เร็็จ

	 	 Application of technical analysis and fundamental analysis technique via appli-

cation program or web-based Application; for example, MatLab financial toolboxes function 

such as relative correlation, normalization, technical analysis and etc; decision support system 

for successful investment.

INI 361 	ก ารวิิเคราะห์์ธุุรกิิจและวิิทยาการข้้อมููลเบื้้�องต้้น	  3(3-0-6)

              	 (Introduction to Business Analytics and Data Science)

	 	 ภาพรวมของการวิิเคราะห์์ธุุรกิิจและวิิทยาการข้้อมููล  ความเข้้าใจในกระบวนการและ

ฟัังก์์ชัันทางธุุรกิิจสำำ�หรัับการวิิเคราะห์์ธุุรกิิจและวิิทยาการข้้อมููล  การเก็็บรวบรวมข้้อมููล  คลัังข้้อมููล

 ทะเลสาปข้้อมููล คุุณภาพของข้้อมููล การปรัับปรุงคุุณภาพข้อมููล การทำำ�ความสะอาดข้อมููล การนำำ�

สารสนเทศไปร่่างเป็็นกลยุุทธ์์ แนวโน้้มปััจจุุบัันของการวิิเคราะห์์ธุุรกิิจและวิิทยาการ

	 	 Overview of business and data science; understanding business process and 

function for business analytics and data science (BADS); data collection; data warehousing; 

data lake for BADS; data quality and data quality improvement; data cleansing and imputation; 

deployment of information and analytics for strategy formulation; current trend in BADS.

INI 362 	ก ารแสดงข้้อมููลด้้วยแผนภาพ	 3(3-0-6)

              	 (Data Visualization)

	 	 ทฤษฎีี หลักัการการแสดงข้้อมูลูด้ว้ยแผนภาพ การออกแบบการแสดงข้้อมูลูด้ว้ยแผนภาพ 

เครื่่�องมืือท่ี่�ใช้ ้การแสดงข้้อมูลูด้ว้ยแผนภาพ การได้้มาซึ่่�งข้อ้มูลู การจัดัระเบียีบข้อ้มูลู การเลืือกแผนภููมิิ

ต่่างๆ ที่่�เหมาะสม เช่่น ฮีีทโตรแกรม แผนภููมิิการกระจาย แผนภููมิิเส้้น แผนภููมิิแท่่ง แผนภููมิิวงกลม 

แผนภูมูิติ้น้ไม้ ้แผนภูมูิแิบบเครืือข่า่ย กราฟสตรีมี แผนภูมูิติัวัชี้้�วัดัผลงาน แผนที่่� แผนภูมูิแิบบปฏิสิัมัพันัธ์์ 

การอธิิบายแผนภููมิิ

	 	 Principles of data visualization; data visualization design; data visualization tools; 

data acquisition; data organization; choosing the appropriate chart type, e.g., histogram, 
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scatter plot, line chart, bar chart, pie chart, tree diagram, network chart, stream graph, KPI 

Chart, map, interaction chart; chart description.

INI 363 	 คลัังข้้อมููลและการทำำ�เหมืืองข้้อมููลธุุรกิิจ	 3(3-0-6)

              	 (Business Data Warehousing and Data Mining)

	 	 ทฤษฎีี หลัักการ และสถาปััตยกรรมของคลัังข้้อมููล  เทคนิิคการใช้้ข้้อมููลในคลัังข้้อมููล

 แนวคิิดเบื้้�องต้้นเกี่่�ยวกัับการค้้นหาความรู้้�จากฐานข้้อมููล แนวคิิดและขั้้�นตอนวิิธีีการทำำ�เหมืืองขอมููล

 การเตรีียมข้้อมููล การจำำ�แนกข้้อมููล การจััดกลุ่่�มข้้อมููล และการวิิเคราะห์์กฎความสััมพัันธ์์ของข้้อมููล 

กรณีีศึึกษาเกี่่�ยวกัับคลัังข้้อมููลและการทำำ�เหมืืองข้้อมููลธุุรกิิจ

	 	 Data warehouse theory, concept, and architecture; data using techniques in 

data warehouse; fundamental concepts of knowledge discovery in databases; concepts 

and algorithm of data mining; data preprocessing, classification, clustering, and association 

rules analysis; case studies of business data warehousing and data mining

INI 371 	ก ารเขีียนโปรแกรมขั้้�นสููงและอิินเทอร์์เน็็ตของสรรพสิ่่�ง	 3(3-0-6)

              	 (Advanced Programming and Internet of Thing)

	 	 สถาปัตัยกรรมการพัฒันาโปรแกรมในระบบปฏิิบัตัิบินสมาร์ท์โฟน การเขียีนโปรแกรมแบบ

อีเีว้น้ไดร์เ์ว้น้ขององค์ป์ระกอบต่า่ง ๆ  การออกแบบโปรแกรมหรืือแอพพลิเิคชั่่�น การตรวจหาข้อ้ผิดิพลาด

 การจััดการข้้อผิิดพลาด การเขีียนโปรแกรมแบบหลายกิิจกรรม หลัักการของอิินเทอร์์เน็็ตของสรรพสิ่่�ง

 องค์์ประกอบด้้านฮาร์์ดแวร์์และซอฟต์์แวร์์ การต่่อวงจรอิิเล็็กทรอนิิกส์์เบื้้�องต้้น การแลกเปลี่่�ยนข้้อมููล

ระหว่่างระบบปฏิิบััติิการ การพััฒนาโปรแกรมประยุุกต์์เบื้้�องต้้นสำำ�หรัับอิินเทอร์์เน็็ตของสรรพสิ่่�ง

		  Architecture of program development in operating system on smartphone, 

event-driven programming of each component, program design or application design, 

checking error, managing error, multi-activity programming, fundamental of Internet of Thing, 

hardware and software component, basic of electronic circuit, data exchange between     

operating system, development of basic application program for Internet of Thing.

INI 372 	 เทคโนโลยีีทางการเงิินและนวััตกรรม	 3(3-0-6)

              	 (Financial Technology and Innovation)

	 	 ธนาคารยุุคดิิจิิทััล การกู้้�ยืืมระหว่่างบุุคคลกัับบุุคคลผ่านช่่องทางออนไลน์์ การระดมทุุน

จากฝููงชนและแหล่่งเงิินทุุนทางเลืือก นวััตกรรมการชำำ�ระเงิิน การพััฒนาเทคโนโลยีทางการเงิิน การ
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เข้้าถึึงบริิการทางการเงิิน สิินทรััพย์์ดิิจิิทััลและการลงทุุนทางเลืือก ที่่�ปรึึกษาโรโบและกลยุุทธ์์การลงทุุน

อััตโนมััติิโดยใช้้การโปรแกรมภาษาไพธอน

	 Digital banking, P2P network loans, crowdfunding and other alternative financing, 

payment innovations, finTech development, financial inclusion, digital asset and alternative 

investment, robo advisors and automation of investment strategies using Python programming.

INI 373 	ก ารเรีียนรู้้�ของเครื่่�องจัักรสำำ�หรัับการลงทุุน	 3(3-0-6)

              	 (Machine Learning for Investment)

	 	 ความรู้้�เบื้้�องต้น้เกี่่�ยวกับัการเรียีนรู้้�เครื่่�องจักัร ความสำำ�คัญัของการเรียีนรู้้�เครื่่�องจักัร ขั้้�นตอน

การจััดเตรีียมข้้อมููล การเรีียนรู้้�แบบมีีผู้้�สอน การเรีียนรู้้�แบบไม่่มีีผู้้�สอน การเรีียนรู้้�แบบเสริิมกำำ�ลััง การ

ทำำ�เหมืืองข้้อมููล ตััวแบบสถิิติิ ตััวแบบการทำำ�นาย การประเมิินและการปรัับปรุุงตััวแบบ การประยุุกต์์

กัับการลงทุุน

	 Fundamental of machine learning, importance of machine learning, data preproc-

essing, supervised learning, unsupervised learning, reinforcement learning, data mining, 

statistical modeling, predictive modeling, model evaluation and improvement, application 

with investment.

INI 374 	ปั ัญญาประดิิษฐ์์และหุ่่�นยนต์์เบื้้�องต้้น	 3(3-0-6)

              	 (Introduction to Artificial Intelligence and Robot)

	 	 ความรู้้�เบ้ื้�องต้น้ของปัญัญาประดิิษฐ์ ์การแก้้ปัญัหาเชิงิค้้นหา การค้น้หาแบบปรปักัษ์์ ระบบ

ผู้้�เชี่่�ยวชาญ โครงข่่ายประสาทเทีียม ตรรกศาสตร์์คลุุมเครืือเบื้้�องต้้น การคำำ�นวณเชิิงวิิวััฒนาการเบื้้�อง

ต้้น วิิทยาการหุ่่�นยนต์์ การประมวลผลภาษาธรรมชาติิ

	 	 Fundamental of artificial intelligence, solving problems by searching, adversarial 

search, expert system, artificial Neural Networks, introduction to fuzzy logic, introduction to 

evolutionary computation, robotics, natural language processing.

INI 375 	บล็ ็อกเชนและบิิทคอยน์์	 3(3-0-6)

              	 (Blockchain and Bitcoin)

	 	 สกุลุเงินิดิจิิทิัลัเบื้้�องต้น้ ข้อตกลงที่่�ใช้้ร่ว่มกันัของบิทิคอยน์์ กลไกของบิิทคอยน์ ์การเก็บ็และ

ใช้้บิิทคอยน์์ การขุุดบิิทคอยน์์ ชุุมชนบิิทคอยน์์ เหรีียญทางเลืือกและระบบนิิเวศสกุุลเงิินดิิจิิทััล อนาคต

ของบิิทคอยน์์
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Introduction to Cryptocurrencies, Bitcoin’s consensus mechanism, Mechanics of Bitcoin, 

Storing and using bitcoin, Bitcoin mining, Bitcoin community, Altcoins and cryptocurrency 

ecosystem, Future of bitcoin.

INI 413 	ก ารวิิเคราะห์์ข้้อมููลด้้วยโปรแกรมสำำ�เร็็จรููปทางสถิิติิ 	 3(3-0-6)

              	 (Data Analysis and Computing with Statistical Packages)

              	 การเลืือกใช้้เทคนิิคการวิิเคราะห์์ข้้อมููล แนะนำำ�โปรแกรมสำำ�เร็็จรููปทางสถิิติิที่่�สำำ�คััญ การ

ป้อ้นข้อ้มูลู การจัดัการข้อ้มูลู การวิิเคราะห์ข์้อ้มูลูด้ว้ยวิธิีกีารมาตรฐาน การอธิบิายผลลัพัธ์์ การประยุกุต์์

ใช้้กัับข้้อมููลจริิง การจำำ�ลองด้้วยวิิธีีมอนติิ คาร์์โล และการเขีียนโปรแกรมสำำ�หรัับวิิธีีการสถิิติิใหม่่ ๆ

              	 Choosing the right data analysis technique, introduction to major statistical 

packages, data entry and manipulation, implementing standard analyses interpreting, real 

life applications, Monte Carlo simulation and programming new statistical methods.

INI 444 	 หลัักการธุุรกรรมอิิเล็็กทรอนิิกส์์ 	 3(3-0-6)      

		  (Principles of Electronic Business)

	 	 แนวคิิดเบ้ื้�องต้้นเกี่่�ยวกัับธุุรกรรมทางอิิเล็็กทรอนิิกส์์ ความเข้้าใจภาษาทางธุุรกรรมทาง

อิเิล็ก็ทรอนิกิส์ ์ การเข้า้ถึงึธุรุกรรมทางอิเิล็ก็ทรอนิกิส์ด์้า้นต่า่ง ๆ   เช่น่ บริษิัทัดอท-คอม และองค์ก์ารธุรุกิจิ

ระหว่่างประเทศ โอกาสทางธุุรกิิจและการออกแบบโครงสร้้างพื้้�นฐาน การวิิเคราะห์์การแก้้ปััญหาทาง

ธุุรกรรมทางอิิเล็็กทรอนิิกส์์ วิิธีีการเปลี่่�ยนข้้อมููลเป็็นสารสนเทศ เพื่่�อประโยชน์์ในการแข่่งขััน มาตรการ

รัักษาความปลอดภััยทางธุุรกิิจ และกฎหมายธุุรกรรมทางอิิเล็็กทรอนิิกส์์

	 	 Electronic business fundamentals; understanding  of the language of e-Business 

and explore different approaches to e-Business including dot-com companies and inter-en-

terprise   organizations, emerging business opportunities and how to design an e-Business 

infrastructure, analyze e-Business solution, methods of transforming data to information as 

a competitive advantages, measurement on security of business processes and business 

regulations governing the Internet.

ITE 122	ก ารออกแบบเว็็บและสื่่�อประสมเบื้้�องต้้น	 3(2-2-5)

		  (Fundamentals of Web and Multimedia Design)

	 	 การออกแบบและสร้้างสื่่�อประสม การผสมผสานสื่่�อด้ว้ย ข้อความ ภาพนิ่่�ง ภาพเคลื่่�อนไหว

และเสีียงการประมวลผล การปรัับแต่่ง การจััดเก็็บ ความเข้้าใจเกี่่�ยวกัับเว็็บไซต์์ การวิิเคราะห์์และ
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วางแผนเว็็บไซต์์ การออกแบบเว็็บเพจ การจััดเตรีียมเนื้้�อหา การโปรแกรมเว็็บเพจ การองค์์ประกอบ

เชิิงปฏิิสััมพัันธ์์ การทดสอบและการอััพโหลด การโปรแกรมในการพััฒนาเว็็บไซต์์ อาทิิ HTML, CSS, 

XML, JavaScript และซอฟต์์แวร์์ที่่�เกี่่�ยวข้้อง

	 Design and creative multimedia data, blending of text, image, movie and sound, 

multimedia data processing, adjustment and Storage, understanding the anatomy of a web 

site, analysis, planning and web page design, preparing content for the web, testing and 

deploying, developing web site such as hypertext markup language (HTML), cascading style 

sheets (CSS), extensible markup language (XML), javaScript and other application software.

ITE 141	 เทคโนโลยีีแพลตฟอร์์มคอมพิิวเตอร์์	 3(3-0-6)

		  (Computing Platform Technology)

	 	 แนวคิิดเบ้ื้�องต้้นเกี่่�ยวกัับสถาปััตยกรรมของระบบคอมพิิวเตอร์์และระบบปฏิิบััติิการ

ประกอบด้้วย ส่วนประกอบทางฮาร์์ดแวร์์ ได้แ้ก่ ่หน่ว่ยประมวลผล ระบบบัสัและระบบเชื่่�อมต่อ่อุปุกรณ์์

ภายนอก หน่่วยความจำำ�  หน่่วยเก็็บบัันทึึกข้้อมููลระบบปฏิิบััติิการ เป็็นต้้น ส่ วนประกอบและหน้้าท่ี่�

ภายในระบบปฏิิบัตัิกิาร โดยใช้ก้รณีศีึกึษาระบบปฏิบิัตัิกิารที่่�ใช้ใ้นปัจัจุบุันั การฝึกึปฏิบิัตัิ ิหลักัการ และ

การฝึึกหััดด้้านการบริิหารระบบ เช่่น การจััดการบััญชีีผู้้�ใช้้ บริิการการพิิมพ์์ การจััดสรรพื้้�นที่่�เก็็บบัันทึึก

ข้้อมููล การเฝ้้าสัังเกตและการแก้้ไขปััญหา

ITE 225	ก ารพััฒนาโปรแกรมประยุุกต์์บนเว็็บ	 3(2-2-5)

		  (Web Application Development)

		  วิิชาบัังคัับก่่อน : ITE 122 การออกแบบเว็็บและสื่่�อประสมเบื้้�องต้้นหรืือ

		ขึ้  ้�นอยู่่�กัับดุุลยพิินิิจของสาขาวิิชา

	 	 การพัฒันาโปรแกรมประยุกุต์เ์ว็บ็เบื้้�องต้น้การทำำ�งานชนิดิข้อ้มูลูและตัวัดำำ�เนินิการสำำ�หรับั

โปรแกรมประยุุกต์์เว็็บการใช้้งานฟัังก์์ชัันและโครงสร้้างการควบคุุมสำำ�หรัับโปรแกรมประยุุกต์์เว็็บการ

ทำำ�งานของเว็็บฟอร์์มและคอนโทรลต่างๆการผสมข้้อมูลูด้ว้ยข้้อความและอะเรย์์รู้้�จักการจััดผิดิโปรแกรม

และการควบคุุมข้้อผิิดพลาดการทำำ�งานกัับระบบฐานข้้อมููลและภาษาสอบถามข้้อมููลการผสมข้้อมููล

จากระบบฐานข้้อมููลด้้วยโปรแกรมประยุุกต์์เว็็บการจััดการสารสนเทศของสถานะและความปลอดภััย

การออกแบบเว็็บไซต์์การพััฒนาโปรแกรมประยุุกต์์เว็็บด้้วยแนวความคิิดเชิิงวััตถุุ

	 	 Overview web application development, working with data types and operator 

for web application, using functions and control structure for web application, working with 

web forms and controls, manipulating data with strings and arrays, debugging and error 
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handling, working with databases and Standard Query Language (SQL), manipulating data 

from database with web application, managing state information and security, designing a 

web site, developing web application with object-oriented concept.

ITE 232	ก ารจััดการระบบฐานข้้อมููลสำำ�หรัับองค์์กร	 3(2-2-5)

		  (Database Management Systems for Organization)

		  วิิชาบัังคัับก่่อน : ขึ้้�นอยู่่�กัับดุุลยพิินิิจของสาขาวิิชา

	 	 การสร้้างแบบจำำ�ลองข้้อมููลโดยใช้้ความสััมพัันธ์์เอนทิิตีีรุ่่�น (ER)การปรัับปรุุงความ

สััมพัันธ์์เอนทิิตีีรุ่่�น (EER) แบบจำำ�ลองข้้อมููลเชิิงสััมพัันธ์์และข้้อ จำำ�กััด ของฐานข้้อมููลเชิิงสััมพัันธ์์การ

อ้้างอิิงการทำำ�งานและบรรณทัดฐานสำำ�หรัับฐานข้้อมููลเชิิงสััมพัันธ์์ เทคนิิคการควบคุุมภาวะพร้อมกััน 

XML: Extensible Markup Languageภาษาของแบบสอบถามที่่�มีีโครงสร้้าง  ภาษากระบวนการและ

โครงสร้้างภาษาของแบบสอบถาม:ความรู้้�พื้้�นฐานของ PL / SQLการควบคุุมโครงสร้้างคอลเลกชัันแล

ะระเบีียน, PL/SQL cursor, procedure, function and packageจััดการข้้อผิิดพลาดของ PL / SQL 

และ โปรแกรมย่่อย

	 	 Data modeling using the Entity-Relationship (ER) model; the enhanced Enti-

ty-Relationship (EER) model; the relational data model and relational database constraints; 

functional dependencies and normalization for relational databases; concurrency control 

techniques; Extensible Markup Language(XML): Structured Query Language(SQL); proce-

dural language  and Structured Query Language(SQL) :- fundamentals of PL/SQLcontrol 

structures, collections and records, PL/SQL cursor, procedure, function and package, 

handling PL/SQL errors, subprograms applications by using modern software tools, issues 

in database integrity, error recovery and concurrency control, database security, database 

management will be discussed.

CSC 480	 วิิศวกรรมซอฟต์์แวร์์  	 3(3-0-6)

		  (Software Engineering)

	 	 วิศิวกรรมซอฟต์์แวร์์เบื้้�องต้น้ กระบวนการของซอฟต์แ์วร์์ การวิเิคราะห์ค์วามต้้องการของ

ซอฟต์แวร์์ โมเดลระบบ การออกแบบส่่วนต่่อประสานกราฟิิกส์์กัับผู้้�ใช้้ การออกแบบสถาปััตยกรรม

ซอฟต์์แวร์์ การทดสอบซอฟต์์แวร์์ การบริิหารโครงงานซอฟต์์แวร์์ วิิวััฒนาการซอฟต์์แวร์์ การทวนสอบ

และการตรวจสอบความสมเหตุุสมผล การประมาณต้้นทุุนซอฟต์์แวร์์ การประกัันคุุณภาพซอฟต์์แวร์์

โมเดลการปรับปรุงกระบวนการผลิิตซอฟต์แวร์์แบบบููรณาการ และเครื่่�องมืือสนัับสนุุนวิิศวกรรม

ซอฟต์์แวร์์
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Introduction to software engineering; software process; software requirement specification; 

system models; design of software, user interface, software architecture, etc.; software 

testing; software project management; evolution of software; verification and validation of 

software; software cost evaluation; software qualification; software process models; software 

engineering tools

DIT 102	ก ารเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ 2                       	 3(2-2-5)

		  (Programming II)

                    วิิชาบัังคัับก่่อน : DIT 101 การเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ 1 หรืือขึ้้�นอยู่่�กัับดุุลยพิินิิจของ	

		  สาขาวิิชา

                    	การวิิเคราะห์์และออกแบบโปรแกรมที่่�ซัับซ้้อน แนวคิิดการเขีียนภาษาโปรแกรมเชิิงวััตถุุ 

คลาสและออบเจ๊๊กต์ ์การควบคุุมโปรแกรมแบบวนรอบกัับคำำ�สั่่�งวนซ้ำำ�� แนะนำำ�โครงสร้้างข้อ้มูลูเบื้้�องต้น้ 

ประเภทของการจัดัระบบแฟ้ม้ข้อ้มูลู เทคนิิคการประมวลผลแฟ้ม้ข้อ้มูลูแบบง่า่ย การประมวลผลแฟ้ม้

ข้้อมููล แบบซีีเควนเชีียล การประมวลผลแฟ้้มข้้อมููลแบบโคซีีเควนเชีียล การเขีียนโปรแกรมที่่�ใช้้งานได้้

จริิงในงานวิิจััย บัันเทิิง ธุุรกิิจ และอุุตสาหกรรม

		  Analysis and design of complex programs, object-oriented programming con-

cept, class and objects, recursive and iterative program controls, introduction to basic 

data structures, types of file organizations, simple file processing techniques, sequential file 

processing, co-sequential file processing, practical application programming for research, 

entertainment, businesses, and industries.

DIT 103	 ระบบสารสนเทศเบื้้�องต้้น                       	 3(3-0-6)

		  (Introduction to Information System)

	 	 แนวคิิดเกี่่�ยวกัับระบบสารสนเทศ ระบบสารสนเทศในองค์์กรบุุคลากรที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับ

ระบบสารสนเทศ ประเภทของระบบสารสนเทศระบบและซอฟต์แวร์์ประยุุกต์์  ข้  ้อมููลการจััดระเบีียบ

และข้้อมููลความรู้้�เบื้้�องต้้นเกี่่�ยวกัับการพััฒนาระบบ อิินเทอร์์เน็็ต อิินทราเน็็ตและเอ็็กซ์์ทราเน็็ต ความ

รู้้�เบื้้�องต้้นเกี่่�ยวกัับการสื่่�อสารข้้อมููลและเครืือข่่ายคอมพิิวเตอร์์ การพาณิิชย์์อิิเล็็กทรอนิิกส์์  สารสนเทศ

และระบบสนัับสนุุนการตััดสิินใจ  การจััดการความรู้้�และจริิยธรรมในสัังคมสารสนเทศ

	 	 Core aspects of information systems: information systems in organization, persons 

in information systems,  type of information systems, systems and application software, 

organizing data and information,introduction to systems development life cycle (SDLC),    
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internet, intranets and extranets, introduction to telecommunications and computer networks, 

electronic commerce, information and decision support systems, knowledge management  

and ethical issues in information systems.

DIT 104	ก ระบวนการธุุรกิิจสำำ�หรัับระบบสารสนเทศ	 3(3-0-6)

		  (Business Process for Information System)

	 	 ความรู้้�เบื้้�องต้น้เกี่่�ยวกับัธุรุกิจิและกระบวนการทางธุรุกิจิ โครงสร้า้งองค์ก์รทางธุรุกิจิ สภาพ

แวดล้้อมทางธุุรกิิจ ความสำำ�คััญของระบบสารสนเทศในกระบวนการทางธุุรกิิจ เอนเตอร์์ไพรส์์ซิิสเต็็ม

 กระบวนการจััดซื้�อจััดจ้าง กระบวนการผลิิต กระบวนการหลัังกระบวนการผลิิต กระบวนการบููรณา

การ การบริิหารโครงการและการประกอบการ และบทบาทของเอนเตอร์์ไพรส์์ซิิสเต็็มในกระบวนการ

ทางธุุรกิิจ ข้้อมููลและกระแสข้้อมููลที่่�เกี่่�ยวข้้อง 

	 	 Introduction to business, business organizations and processes, business organ-

ization structures, an importance of information systems in business processes, enterprise 

systems (ES), procurement process, production process, fulfilment process, integrated 

processes, project management and entrepreneurship, roles of enterprise systems (ES) in 

business processes, related data and its flow.

DIT 105	 วิิทยาศาสตร์์และธุุรกิิจนวััตกรรมรายใหม่่	 3(3-0-6)

		  (Science and Innovative Startup)

	 	 ความคิิดสร้้างสรรค์์และกระบวนการในการสร้้างนวััตกรรมและเทคโนโลยี การนำำ�

นวัตักรรมและเทคโนโลยีไีปสู่่�เชิิงพาณิชิย์ ์ศูนูย์บ์่่มเพาะทางธุรุกิจิ การแสวงหาพันัธมิิตรและความร่่วม

มืือเพื่่�อการพััฒนานวััตกรรมและเทคโนโลยีี การระดมเงิินทุุนเพื่่�อการพััฒนาเทคโนโลยีีและนวััตกรรม 

การเป็็นผู้้�ประกอบการด้้านนวัตักรรมและเทคโนโลยี ีการตลาดสำำ�หรับัเทคโนโลยีแีละนวัตักรรม การเผย

แพร่่นวััตกรรมและเทคโนโลยีี การวิิจััยประเมิินความเป็็นไปได้้ทางธุุรกิิจของนวััตกรรมและเทคโนโลยีี

                   	Creative and process for innovation and technology development, business incu-

bator,  networking and strategic alliance for innovation and technology development, capital 

venturing for development of technology and innovation, technopreneurship, marketing for 

innovation and technology,  diffusion of innovation and technology, business feasibility study 

for innovation and technology.
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DIT 106	 คณิิตศาสตร์์พื้้�นฐานสำำ�หรัับการลงทุุน	 3(3-0-6)

		  (Basic Mathematics for Investment)

	 	 ความรู้้�พื้้�นฐานทางการเงิิน ดอกเบี้้�ย มููลค่่าของเงิินตามเวลา การคำำ�นวณที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับ

บ้้าน รถยนต์์ บััตรเครดิิต ภาพรวมเกี่่�ยวกัับตราสารทุุนและหุ้้�นสามััญ การประเมิินมููลค่่าและกลยุุทธ์์

การลงทุุนในหุ้้�นสามััญ ตราสารท่ี่�เกี่่�ยวเนื่่�องกัับตราสารทุุน ความรู้้�พ้ื้�นฐานเกี่่�ยวกัับตราสารหนี้้� การ

ประเมินิมูลูค่า่และผลตอบแทนของตราสารหนี้้� ความรู้้�เบื้้�องต้น้เกี่่�ยวกับักองทุนุรวม อัตัราผลตอบแทน

และความเสี่่�ยงจากการลงทุุนในกองทุุนรวม

		  Financial literacy, interest, time value of money,  calculations involving home  

cars and  credit cards, an overview of equities and common stocks,  instruments related to 

equity instruments, fundamentals of debt, instruments, introduction to mutual funds, rate of 

return and risk from investing in mutual funds.

DIT 107	ก ารคิิดและการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์	 3(3-0-6)

		  (Creative Thinking and Writing)

	 	 การสร้้างสรรค์์อารมณ์์ร่่วมในชิ้้�นงาน วิธีกีารต่่าง ๆ  ในการสร้้างการคิิดเชิงิสร้้างสรรค์์ และ

วิจิารณ์์ เทคนิคิความคิดิสร้า้งสรรค์ ์การคิดิเชิงิบวก นวัตักรรมการคิดิ กระบวนทัศัน์ใ์นการคิดิ ความคิดิ

อเนกนััย แผนที่่�ความคิิด เครื่่�องมืือช่่วยในการจัับประเด็็น เทคนิิคการคิิดแบบตั้้�งคำำ�ถาม การระดมสมอง

 การใช้้ความคิิดแบบทฤษฎีีหมวกหกใบ กลยุุทธ์์ในการคิิด วงจรการปฏิิบััติิงาน พีี-ดีี-ซีี-เอ การพััฒนา

เรื่่�องราว การฝึึกเขีียนเรื่่�องราว การเล่่าเรื่่�องราวจากสตอรี่่�บอร์์ด

	 	 Building mutual emotional engagement in the work, how to create a creative and 

critical thinking, creative techniques, positive thinking, innovative thinking, paradigm in thinking 

the idea implies manifold mind maps capturing tool the idea of questioning, brainstorming, 

six hats thinking theory, strategic thinking cycle performance PDCA; developing story into 

software, practice writing story, writing the story of storyboards.

DIT 108	ก ารออกแบบอิินโฟกราฟิิก	 3(3-0-6)

	    	 (Infographic Design)

	 	 หลัักการ ทฤษฎีี ในการ วิิธีีในการสื่่�อสารด้้วยภาพ  เช่่น การวาดภาพ การสร้้างแผนภููมิิ

 การวาดภาพประกอบ การใช้้รููปภาพ และการใช้้ตััวอัักษรร่่วมกัับรููปภาพ  การออกแบบกราฟิิกข้้อมููล

บนสื่่�อมััลติิมีีเดีีย สื่่�อปฏิิสััมพัันธ์์ทั้้�งออนไลน์์ และออฟไลน์์ สื่่�อสิ่่�งพิิมพ์์ เพื่่�อการสื่่�อสารไปยัังผู้้�ชม

	 	 Principles, theories, language of visual communication, variety of methods of 

creating communication tool such as hand drawing, diagram, illustration, use of images and 
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integrate text with images, use of infographic design for communicate on multimedia, inter-

active media, online and offline media such as printing media to communicate the message 

to audience.

DIT 109	ก ารออกแบบและพััฒนาเว็็บ	 3(3-0-6)

		  (Web Design and Development)

	 	 การออกแบบและการพััฒนาเว็็บ ด้้วยภาษา HTML, CSS และ XML ทฤษฎีีพื้้�นฐานของ

การพััฒนาเว็็บไซต์์ เครื่่�องมืือที่่�ช่่วยในการออกแบบและพััฒนาเว็็บ

                    Web design and development with HTML (HyperText Markup Language), CSS 

(Cascading Style Sheets), and XML (eXtensible Markup Language); theories of web devel-

opment tools for design and development.

DIT 110	 พื้้�นฐานการออกแบบกราฟิิก	 3(3-0-6)

		  (Foundation of Graphic  Design)

	 	 หลัักการออกแบบกราฟิิกด้้วยคอมพิิวเตอร์์ การออกแบบภาพเคลื่่�อนไหว ชนิ ิดของ

คอมพิิวเตอร์์กราฟิิกต่่าง ๆ และซอฟต์์แวร์์ที่่�ใช้้ในงานออกแบบด้้านดิิจิิทััล

   Principles of computer graphic design, animation design, various types of computer graph-

ics and software used in digital designs.

		  3)  กลุ่่�มวิิชาการวางแผนทางการเงิิน

INI 321 	 ทฤษฎีีเกมและกลยุุทธ์์ทางธุุรกิิจ	 3(3-0-6)

              	 (Game Theory and Business Applications)

 	 	 แนวความคิิดเกี่่�ยวกัับกระบวนการแก้้ปััญหา หลัักการตััดสินใจภายใต้้สภาวการณ์์ท่ี่�ไม่่

แน่่นอน แบบไม่่ใช้้ความน่่าจะเป็็นและใช้้ความน่่าจะเป็็น การตััดสิินใจแบบเบส์์ ท ฤษฎีีเกม ทฤษฎีี

อรรถประโยชน์์เบื้้�องต้้น ทฤษฎีีการตััดสิินใจเชิิงอนุุมานทางสถิิติิ การตััดสิินใจโดยลำำ�ดัับ การประยุุกต์์

ด้้านธุุรกิิจ

 		  Concepts of problem solving process, nonprobabilistic and probabilistic criteria 

for decision making under uncertainty, Game theory, Bayes decisions, elementary utility 

theory, statistical inference in decision theory, sequential decisions, business applications.
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INI 322 	ก ารประกัันวิินาศภััย 	 3(3-0-6)

 		  (Non-life Insurance)

              	 ลัักษณะความเสี่่�ยงภัยั และประเภทของความเสียีหายที่่�เกิดิขึ้้�นแก่ท่รัพัย์ส์ินิ รวมทั้้�งความ

เสี่่�ยงท่ี่�อาจก่่อให้เ้กิดิภาระหนี้้� ธุรกิจิการประกัันภััยต่อ่ การบริิหารองค์์กร และบทบาทของภาครััฐในการ

ส่่งเสริิมธุุรกิิจประกัันวิินาศภััย การบริิหารการประกัันต่่อการบริิหารการเงิิน กรณีีศึึกษา

 	 	 Various types of risks and damages of the property including the liability insurance 

and reinsurance business; The course also includes the role of government in supporting 

the property insurance business and insurance management which will affect the financial 

management of firm, Case study.

INI 323		ก ารประกัันชีีวิิตและสุุขภาพ 	 3(3-0-6)

 		  (Life and Health Insurance)

 	 	 ธุรุกิจิการประกัันชีวีิติและสุขุภาพ ในรูปูแบบต่า่งๆ เงื่่�อนไขของกรมธรรม์์ ปัจัจัยัในการคิิด

อััตราค่่าเบี้้�ยประกััน การพิิจารณารัับประกัันและการจ่่ายสิินไหมทดแทน การนำำ�ไปประยุุกต์์ใช้้ในการ

บริิหารความเสี่่�ยงภััยที่่�เกิิดขึ้้�นกัับบุุคคลและธุุรกิิจ รวมทั้้�งทำำ�หน้้าที่่�เป็็นตััวแทนบริิษััทในการวางแผน

ทางการเงิินส่่วนบุุคคล การบริิหารการลงทุุนและความเสี่่�ยงในการลงทุุน กรณีีศึึกษา

 	  	 Life and health insurance business on various aspects of insurance policies, the 

calculation of insurance premiums, under wring process, and the indemnification. The course 

also covers risk management for individual and business including the personal financial 

management and investment, Case study.

INI 351		 พื้้�นฐานการวางแผนทางการเงิิน 	 3(3-0-6)

		  (Foundation of Financial Planning) 

	 	 ความรู้้�เบื้้�องต้้นเกี่่�ยวกัับการวางแผนทางการเงิิน เครื่่�องมืือทางการเงิินสำำ�หรัับการบริิหาร

สภาพคล่อ่งส่ว่นบุคุคล มูลูค่า่เงินิตามเวลา การรวบรวมข้อ้มูลูทางการเงินิส่่วนบุคุคล การวิเิคราะห์ข์้อ้มูลู

ส่่วนบุุคคล ข้อมููลพ้ื้�นฐานภาษีีเงิินได้้บุุคคลธรรมดา การคำำ�นวณและชำำ�ระภาษีีเงิินได้้บุุคคลธรรมดา 

จรรยาบรรณสำำ�หรัับนัักวางแผนทางการเงิิน

	 	 Basic knowledge of financial planning, financial instruments for personal liquid-

ity management, time value of money, Collecting personal financial information, analysis of 

personal information, basic knowledge of income tax, calculation and payment of tax, ethics 

for financial planners.
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INI 352		ก ารวางแผนการประกัันภััย 	 3(3-0-6)

		  (Insurance Planning) 

	 	 ความรู้้�เบื้้�องต้น้เกี่่�ยวกับัการวางแผนการประกัันภัยั การจัดัการความเสี่่�ยงภััย การประกััน

ภััย การประกัันชีีวิิต การประกัันสุุขภาพ การประกัันวิินาศภััย การจััดทำำ�แผนการประกัันภััย

	 	 Introduction to the insurance planning, risk management, insurance, life insur-

ance, health insurance non-life insurance, insurance planning.

INI 353 	ก ารวางแผนภาษีีและมรดก 	 3(3-0-6)

		  (Tax and Estate Planning) 

	 	 ความรู้้�เบ้ื้�องต้้นเกี่่�ยวกัับการวางแผนทางภาษีี โครงสร้า้งและองค์์ประกอบการคำำ�นวณภาษีี

เงินิได้้บุคุคลธรรมดา กลยุทธ์์การวางแผนภาษีีเงินิได้้บุคุคลธรรมดา การวางแผนภาษีีสำำ�หรัับมนุุษย์์เงินิ

เดืือน ผู้้�ประกอบวิิชาชีีพอิสระ ผู้้�ประกอบธุุรกิิจรับัเหมาและธุุรกิิจอื่่�นๆ การวางแผนภาษีีสำำ�หรัับผู้้�มีเงิินได้้

จากการลงทุนุในหลักัทรัพัย์ ์จากการให้เ้ช่า่ทรัพัย์ส์ินิ จากการพาณิชิย์ ์แนวคิดิในการวางแผนทรัพย์ส์ินิ

และมรดก การจััดการทรััพย์์สิินในขณะมีีชีีวิิต กระบวนการวางแผนจััดการทรััพย์์สิินและมรดก

	 	 Basic knowledge about tax planning, structure and composition of calculating 

income tax, income planning for salary man, independent professionals, entrepreneurs, 

contractors and other businesses, tax planning for income from investments in securities, 

from rental property, from the commercial, concept of planning  property and inheritance, 

property management in his lifetime, property management and estate planning process.

INI 354		ก ารวางแผนเพื่่�อวััยเกษีียณ 	 3(3-0-6)

		  (Retirement Planning) 

	 	 ความรู้้�เบ้ื้�องต้้นเกี่่�ยวกัับการวางแผนเพื่่�อวััยเกษีียณ การประกัันสัังคม กองทุุนบำำ�เหน็็จ

บำำ�นาญข้้าราชการ กองทุุนสำำ�รองเลี้้�ยงชีีพ กองทุุนรวมเพื่่�อการเลี้้�ยงชีีพ การบริิหารความเสี่่�ยงในการ

วางแผนเพื่่�อวััยเกษีียณ การลงทุุนสำำ�หรัับการวางแผนเพื่่�อวััยเกษีียณ กระบวนการวางแผนทางการ

เงิินเพื่่�อวััยเกษีียณ การวางแผนเพื่่�อวััยเกษีียณสำำ�หรัับผู้้�ประกอบการส่่วนตััว บทบาทของนัักวางแผน

ทางการเงิินกัับการวางแผนเพื่่�อวััยเกษีียณ

	 	 Basic knowledge about retirement planning; social security, government pen-

sion fund, provident fund, retirement mutual fund, risk management in retirement planning, 

retirement planning for entrepreneurs, role of financial planners in retirement planning.
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INI 355 	ก ารวางแผนการลงทุุน 	 3(3-0-6)

		  (Investment Planning) 

	 	 แนวคิิดเบื้้�องต้้นเกี่่�ยวกัับการลงทุุน การวางแผนการลงทุุน หลัักทรััพย์์ลงทุุนในตลาดเงิิน

และตลาดตราสารทุุน หลัักทรััพย์์ลงทุุนในตลาดตราสารหนี้้�และตลาดอนุุพัันธ์์ การลงทุุนในทางเลืือก

อื่่�น ข้อมูลูและการวิเิคราะห์ข์้อ้มูลูเพื่่�อตัดัสินิใจลงทุนุ ความรู้้�พ้ื้�นฐานเกี่่�ยวกัับการบริหิารกลุ่่�มหลักัทรัพย์์ 

การจัดัสรรเงินิลงทุนุในกลุ่่�มหลักัทรัพัย์ กลยุทธ์์การบริิหารกลุ่่�มหลักัทรัพัย์ การวััดผลตอบแทนของกลุ่่�ม

หลัักทรััพย์์

	 	 Basic concepts of investment, investment planning; portfolio in financial market 

and capital market, portfolio in debt market and derivative market, alternative investment, 

data and analysis for investment decision making, basic knowledge about management 

portfolio, allocation of investments in securities, portfolio management strategies, returns of 

securities.

INI 356 	ก ารจััดทำำ�แผนการเงิิน 	 3(3-0-6) 

		  (Financial Plan Construction) 

	 	 นำำ�แผนทางการเงินิทั้้�งหมด ซึ่่�งประกอบด้ว้ยแผนการประกันัภัยั แผนการลงทุนุ แผนภาษีี

 และแผนเพื่่�อวััยเกษีียณของบุุคคล มารวมเข้้าด้้วยกััน ภายใต้้ความสอดคล้้องของวััตถุุประสงค์์ทั้้�งใน

ระยะสั้้�นและระยะยาว ตลอดจนเงื่่�อนไข ข้้อจำำ�กััดของแต่่ละบุุคคลเพื่่�อก่่อให้้เกิิดเป็็นแผนทางการเงิิน

ที่่�มีีความสมบููรณ์์

	 	 All the financial plans which includes insurance plan, investment plan, tax plan 

and retirement plan come together under consistency of both the short and long term ob-

jectives, and limitations of the individual to construct complete financial plan. 

	 	 3.1.5.3 หมวดวิิชาเลืือกเสรีี 	 6 หน่่วยกิิต	

	 	 เลืือกจากรายวิิชาที่่�เปิิดสอนในมหาวิิทยาลััยรัังสิิต

		  3.1.5.4   กลุ่่�มวิิชาโท      ไม่่น้้อยกว่่า                                       15      หน่่วยกิิต   

         	 	 สำำ�หรัับนัักศึึกษาต่่างสาขาวิิชา หรืือต่่างวิิทยาลััย/คณะ/สถาบัันที่่�ต้้องการจะศึึกษาสาขา

วิิชาสารสนเทศการลงทุุนเป็็นวิิชาโท ให้้ศึึกษารายวิิชาต่่อไปนี้้�จำำ�นวนไม่่น้้อยกว่่า 15 หน่่วยกิิต
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DIT 101 	ก ารเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ 1 	 3(2-2-5) 

		  (Programming I) 

	 	 หลัักการพ้ื้�นฐานของการสร้า้งลำำ�ดับัการแก้ป้ัญัหาด้ว้ยการเขียีนโปรแกรมตามไวยากรณ์์

ภาษาที่่�กำำ�หนด การเขียีนโปรแกรมเชิิงโครงสร้า้ง แนวทางการเขียีนโปรแกรมเชิงิอ็อ็บเจกต์ ์ตัวัแปร ตัวั

ปฏิิบััติิการ ฟัังก์์ชัันและหน่่วยรัับเข้้า/ส่่งออกข้้อมููล คำำ�สั่่�งควบคุุมและคำำ�สั่่�งปฏิิบััติิการทางภาษา ความ

สัมัพันัธ์์ระหว่า่งตัวัแปร ตัวชี้้� และการใช้เ้นื้้�อที่่�ในหน่ว่ยความจำำ� ตัวแปร โลคอลและโกลบอล การส่ง่ค่า่

ระหว่่างฟัังก์์ชััน แถวลำำ�ดัับประเภทมิิติิเดีียวและสองมิิติิ สตริิง แฟ้้มข้้อมููล การสร้้างโปรแกรมที่่�เสถีียร

และการบููรณาการการสร้้างแอพพลิิเคชัันเบื้้�องต้้น

                  	Fundamental concepts of problem solving, programming using particular syntac-

tic language, structured programming and overview of object-oriented concept, variables, 

operators, functions and input/output, various control statements and operations of languag-

es, relationship among variables, pointers, and memory usage, local and global variables, 

function parameter passing, strings, array, file, robustness with error-handling and application 

development consolidation unit.

DIT 102	ก ารเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ 2                       	 3(2-2-5)

		  (Programming II)

		  วิิชาบัังคัับก่่อน : DIT 101 การเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ 1 หรืือขึ้้�นอยู่่�กัับดุุลย

		  พิินิิจของสาขาวิิชา

    	 	 การวิิเคราะห์์และออกแบบโปรแกรมที่่�ซัับซ้้อน แนวคิิดการเขีียนภาษาโปรแกรมเชิิงวััตถุุ

คลาสและออบเจ๊๊กต์ ์การควบคุุมโปรแกรมแบบวนรอบกัับคำำ�สั่่�งวนซ้ำำ�� แนะนำำ�โครงสร้้างข้อ้มูลูเบื้้�องต้น้ 

ประเภทของการจัดัระบบแฟ้ม้ข้อ้มูลู เทคนิิคการประมวลผลแฟ้ม้ข้อ้มูลูแบบง่า่ย การประมวลผลแฟ้ม้

ข้้อมููล แบบซีีเควนเชีียล การประมวลผลแฟ้้มข้้อมููลแบบโคซีีเควนเชีียล การเขีียนโปรแกรมที่่�ใช้้งานได้้

จริิงในงานวิิจััย บัันเทิิง ธุุรกิิจ และอุุตสาหกรรม                    	

		  Analysis and design of complex programs, object-oriented programming con-

cept, class and objects, recursive and iterative program controls, introduction to basic 

data structures, types of file organizations, simple file processing techniques, sequential file 

processing, co-sequential file processing, practical application programming for research, 

entertainment, businesses, and industries.
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DIT 103	 ระบบสารสนเทศเบื้้�องต้้น                       	 3(3-0-6)

		  (Introduction to Information System)

	 	 แนวคิิดเกี่่�ยวกัับระบบสารสนเทศ ระบบสารสนเทศในองค์์กรบุุคลากรที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับ

ระบบสารสนเทศ ประเภทของระบบสารสนเทศระบบและซอฟต์แวร์์ประยุุกต์์  ข้  ้อมููลการจััดระเบีียบ

และข้้อมููลความรู้้�เบื้้�องต้้นเกี่่�ยวกัับการพััฒนาระบบ อิินเทอร์์เน็็ต อิินทราเน็็ตและเอ็็กซ์์ทราเน็็ต ความ

รู้้�เบื้้�องต้้นเกี่่�ยวกัับการสื่่�อสารข้้อมููลและเครืือข่่ายคอมพิิวเตอร์์ การพาณิิชย์์อิิเล็็กทรอนิิกส์์  สารสนเทศ

และระบบสนัับสนุุนการตััดสิินใจ  การจััดการความรู้้�และจริิยธรรมในสัังคมสารสนเทศ

	 	 Core aspects of information systems: information systems in organization, persons 

in information systems,  type of information systems, systems and application software, 

organizing data and information,introduction to systems development life cycle (SDLC),    

internet, intranets and extranets, introduction to telecommunications and computer networks, 

electronic commerce, information and decision support systems, knowledge management  

and ethical issues in information systems.

DIT 104	ก ระบวนการธุุรกิิจสำำ�หรัับระบบสารสนเทศ	 3(3-0-6)

		  (Business Process for Information System)

	 	 ความรู้้�เบื้้�องต้น้เกี่่�ยวกับัธุรุกิจิและกระบวนการทางธุรุกิจิ โครงสร้า้งองค์ก์รทางธุรุกิจิ สภาพ

แวดล้้อมทางธุุรกิิจ ความสำำ�คััญของระบบสารสนเทศในกระบวนการทางธุุรกิิจ เอนเตอร์์ไพรส์์ซิิสเต็็ม

กระบวนการจััดซื้�อจััดจ้าง กระบวนการผลิิต กระบวนการหลัังกระบวนการผลิิต กระบวนการบููรณา

การ การบริิหารโครงการและการประกอบการ และบทบาทของเอนเตอร์์ไพรส์์ซิิสเต็็มในกระบวนการ

ทางธุุรกิิจ ข้้อมููลและกระแสข้้อมููลที่่�เกี่่�ยวข้้อง 

    	 	  Introduction to business, business organizations and processes, business 

organization structures, an importance of information systems in business processes, enter-

prise systems (ES), procurement process, production process, fulfilment process, integrated 

processes, project management and entrepreneurship, roles of enterprise systems (ES) in 

business processes, related data and its flow.

DIT 105	 วิิทยาศาสตร์์และธุุรกิิจนวััตกรรมรายใหม่่	 3(3-0-6)

		  (Science and Innovative Startup)

	 	 ความคิิดสร้้างสรรค์์และกระบวนการในการสร้้างนวััตกรรมและเทคโนโลยี การนำำ�

นวัตักรรมและเทคโนโลยีไีปสู่่�เชิิงพาณิชิย์ ์ศูนูย์บ์่่มเพาะทางธุรุกิจิ การแสวงหาพันัธมิิตรและความร่่วม
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มืือเพื่่�อการพััฒนานวััตกรรมและเทคโนโลยีี การระดมเงิินทุุนเพื่่�อการพััฒนาเทคโนโลยีีและนวััตกรรม 

การเป็็นผู้้�ประกอบการด้้านนวัตักรรมและเทคโนโลยี ีการตลาดสำำ�หรับัเทคโนโลยีแีละนวัตักรรม การเผย

แพร่่นวััตกรรมและเทคโนโลยีี การวิิจััยประเมิินความเป็็นไปได้้ทางธุุรกิิจของนวััตกรรมและเทคโนโลยีี

		  Creative and process for innovation and technology development, business incu-

bator,  networking and strategic alliance for innovation and technology development, capital 

venturing for development of technology and innovation, technopreneurship, marketing for 

innovation and technology,  diffusion of innovation and technology, business feasibility study 

for innovation and technology.

DIT 106	 คณิิตศาสตร์์พื้้�นฐานสำำ�หรัับการลงทุุน	 3(3-0-6)

		  (Basic Mathematics for Investment)

	 	 ความรู้้�พื้้�นฐานทางการเงิิน ดอกเบี้้�ย มููลค่่าของเงิินตามเวลา การคำำ�นวณที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับ

บ้้าน รถยนต์์ บััตรเครดิิต ภาพรวมเกี่่�ยวกัับตราสารทุุนและหุ้้�นสามััญ การประเมิินมููลค่่าและกลยุุทธ์์

การลงทุุนในหุ้้�นสามััญ ตราสารท่ี่�เกี่่�ยวเนื่่�องกัับตราสารทุุน ความรู้้�พ้ื้�นฐานเกี่่�ยวกัับตราสารหนี้้� การ

ประเมินิมูลูค่า่และผลตอบแทนของตราสารหนี้้� ความรู้้�เบื้้�องต้น้เกี่่�ยวกับักองทุนุรวม อัตัราผลตอบแทน

และความเสี่่�ยงจากการลงทุุนในกองทุุนรวม

		  Financial literacy, interest, time value of money,  calculations involving home  

cars and  credit cards, an overview of equities and common stocks,  instruments related to 

equity instruments, fundamentals of debt, instruments, introduction to mutual funds, rate of 

return and risk from investing in mutual funds.

DIT 107	ก ารคิิดและการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์	 3(3-0-6)

		  (Creative Thinking and Writing)

	 	 การสร้้างสรรค์์อารมณ์์ร่่วมในชิ้้�นงาน วิธีกีารต่่าง ๆ  ในการสร้้างการคิิดเชิงิสร้้างสรรค์์ และ

วิจิารณ์์ เทคนิคิความคิดิสร้า้งสรรค์ ์การคิดิเชิงิบวก นวัตักรรมการคิดิ กระบวนทัศัน์ใ์นการคิดิ ความคิดิ

อเนกนััย แผนที่่�ความคิิด เครื่่�องมืือช่่วยในการจัับประเด็็น เทคนิิคการคิิดแบบตั้้�งคำำ�ถาม การระดมสมอง

 การใช้้ความคิิดแบบทฤษฎีีหมวกหกใบ กลยุุทธ์์ในการคิิด วงจรการปฏิิบััติิงาน พีี-ดีี-ซีี-เอ การพััฒนา

เรื่่�องราว การฝึึกเขีียนเรื่่�องราว การเล่่าเรื่่�องราวจากสตอรี่่�บอร์์ด

	 	 Building mutual emotional engagement in the work, how to create a creative and 

critical thinking, creative techniques, positive thinking, innovative thinking, paradigm in thinking 

the idea implies manifold mind maps capturing tool the idea of questioning, brainstorming, 
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six hats thinking theory, strategic thinking cycle performance PDCA; developing story into 

software, practice writing story, writing the story of storyboards.

DIT 108	ก ารออกแบบอิินโฟกราฟิิก	 3(3-0-6)

	    	 (Infographic Design)

	 	 หลัักการ ทฤษฎีี ในการ วิิธีีในการสื่่�อสารด้้วยภาพ  เช่่น การวาดภาพ การสร้้างแผนภููมิิ

 การวาดภาพประกอบ การใช้้รููปภาพ และการใช้้ตััวอัักษรร่่วมกัับรููปภาพ  การออกแบบกราฟิิกข้้อมููล

บนสื่่�อมััลติิมีีเดีีย สื่่�อปฏิิสััมพัันธ์์ทั้้�งออนไลน์์ และออฟไลน์์ สื่่�อสิ่่�งพิิมพ์์ เพื่่�อการสื่่�อสารไปยัังผู้้�ชม

	 	 Principles, theories, language of visual communication, variety of methods of 

creating communication tool such as hand drawing, diagram, illustration, use of images and 

integrate text with images, use of infographic design for communicate on multimedia, inter-

active media, online and offline media such as printing media to communicate the message 

to audience.

DIT 109	ก ารออกแบบและพััฒนาเว็็บ	 3(3-0-6)

		  (Web Design and Development)

	 	 การออกแบบและการพััฒนาเว็็บ ด้้วยภาษา HTML, CSS และ XML ทฤษฎีีพื้้�นฐานของ

การพััฒนาเว็็บไซต์์ เครื่่�องมืือที่่�ช่่วยในการออกแบบและพััฒนาเว็็บ

	 	 Web design and development with HTML (HyperText Markup Language), CSS 

(Cascading Style Sheets), and XML (eXtensible Markup Language); theories of web devel-

opment tools for design and development.

DIT 110	 พื้้�นฐานการออกแบบกราฟิิก	 3(3-0-6)

		  (Foundation of Graphic  Design)

	 	 หลัักการออกแบบกราฟิิกด้้วยคอมพิิวเตอร์์ การออกแบบภาพเคลื่่�อนไหว ชนิ ิดของ

คอมพิิวเตอร์์กราฟิิกต่่าง ๆ และซอฟต์์แวร์์ที่่�ใช้้ในงานออกแบบด้้านดิิจิิทััล

	 	 Principles of computer graphic design, animation design, various types of com-

puter graphics and software used in digital designs.
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INI 111 	ก ารลงทุุนในทางเลืือกอื่่�น 	 3(3-0-6) 

		  (Alternative Investments)

	 	 ลัักษณะและรููปแบบการลงทุุนในอสัังหาริิมทรัพย์ ผลตอบแทนและความเสี่่�ยง

 แนวทางการวิิเคราะห์์การลงทุุน กฎหมายและภาษีีท่ี่�เกี่่�ยวข้้อง เรื่่�องอื่่�นๆท่ี่�เกี่่�ยวข้้องกัับการลงทุุนใน

อสัังหาริิมทรััพย์ ลัักษณะการลงทุุนของกองทุุนรวม ประเภทของกองทุุนรวม ผลตอบแทนและความ

เสี่่�ยงจากการลงทุุนในกองทุุนรวม แนวทางการวิิเคราะห์์การลงทุุนในกองทุุนรวม เรื่่�องอื่่�นที่่�เกี่่�ยวข้้อง

กัับการลงทุุนในกองทุุนรวม

	 	 Nature and form of investment in real estate, return and risk, investment analysis, 

legal and tax, other issues associated with real estate investment of mutual funds, types of 

mutual funds, return and risk of investing in mutual fund, investment analysis in mutual fund, 

other issues associated with mutual fund investment.

INI 112 	 โปรแกรมประยุุกต์์สำำ�หรัับนัักลงทุุน 	 3(3-0-6) 

		  (Application Program for Investors)

	 	 การใช้โ้ปรแกรมเพื่่�อการตัดัสินิใจด้า้นการลงทุุน การใช้ง้านโปรแกรมตารางจััดการ ตั้้�งแต่่

ขั้้�นพื้้�นฐาน การใช้้งานสููตรคำำ�นวณ และการเรีียกใช้้งานฟัังก์์ชัันสำำ�เร็็จรููปต่่างๆ งานโปรแกรมประยุุกต์์

ในสำำ�นัักงาน การเงิิน การลงทุุน การวิิเคราะห์์ข้้อมููล การใช้้งานโปรแกรมอื่่�นๆที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการลงทุุน

	 	 Using program to make investment decisions, using an electronic spreadsheet 

program from simple calculations, formulas and mathematical functions, applications in 

offices, financial and investment analysis, other programs related to investment.

INI 201 	ก ารวิิเคราะห์์งบการเงิิน 	 3(3-0-6)  

		  (Financial Statement Analysis)

	 	 กรอบแนวคิิดในการวิิเคราะห์์งบการเงิิน กำำ�ไรทางบััญชีีและทรััพย์์สิินตามเกณฑ์์คงค้้าง 

การวิเิคราะห์ก์ระแสเงินิสด ความแตกต่า่งของวิธิีกีารบัญัชีใีนประเทศต่า่งๆ อัตัราส่ว่นทางการเงินิและ

กำำ�ไรต่่อหุ้้�น การวิิเคราะห์์สิินทรััพย์์ การวิิเคราะห์์หนี้้�สิิน

	 	 Framework for analyzing financial statements, accounting income and assets on 

an accrual basis, cash flow analysis, differences of accounting methods in different countries, 

financial ratios and earnings per share,  asset analysis, liability analysis.
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INI 213 	 ตลาดการเงิินและการลงทุุนในตลาดหลัักทรััพย์์ 	 3(3-0-6) 

		  (Financial Market and Security Investments)

	 	 ระบบการเงิินและโครงสร้้างตลาดการเงิิน ตลาดตราสารทุุน ตลาดตราสารหนี้้� ตลาดการ

เงิินระหว่่างประเทศ ผลตอบแทนและความเสี่่�ยง ข่ าวสารข้้อมููลเพื่่�อการตััดสินใจ การวิิเคราะห์์หลััก

ทรัพัย์ ์การบริิหารกลุ่่�มหลักัทรัพย์ ์การวางแผนการลงทุุน ตราสารทุุน ตราสารหนี้้� กองทุุนรวมและหน่่วย

ลงทุุน ตราสารอนุุพัันธ์์และตลาดอนุุพัันธ์์ แนวทางปฏิิบััติิสำำ�หรัับผู้้�ทำำ�หน้้าที่่�ติิดต่่อกัับผู้้�ลงทุุน

	 	 Financial system and financial market structure, equity market, bond market, inter-

national financial markets, return and risk, information for decision making, security analysis, 

portfolio management, investment planning, equities, bonds, mutual funds and unit trusts , 

derivatives and futures,  guidelines for dealing with investors .

INI 220 	 เครืือข่่ายคอมพิิวเตอร์์และความมั่่�นคงปลอดภััย 	 3(3-0-6) 

		  (Computer Network and Security)

	 	 เครืือข่่ายคอมพิิวเตอร์์เบื้้�องต้้น ตััวกลางสื่่�อสารข้้อมููล แพ็็คเก็็ต เฟรม การตรวจจัับข้้อผิิด

พลาด เทคโนโลยีแีลน โครงสร้า้งเครืือข่า่ยคอมพิวิเตอร์ ์เทคโนโลยีแีวน เราติ้้�ง โปรโตคอล เลเยอร์ ์ความ

ปลอดภัยเครืือข่่ายเบื้้�องต้้น มุมมองด้้านความปลอดภัย การควบคุุมการเข้้าถึึงและรหััสผ่่าน การเข้้า

รหััสและความเป็็นส่่วนตััว การกรองแพ็็คเก็็ต

	 	 Introduction of computer network, Transmission media, Packets, Frames, Error 

detection, LAN technologies, Network topology, WAN technologies, Routing, Protocols, Lay-

ering, Introduction to secure network, Aspects of security, Access control and passwords, 

Encryption and privacy, Packet Filterings.

INI 303 	ก ารลงทุุนในตราสารหนี้้�   	 3(3-0-6) 

            	 (Debt Investment) 

	 	 ความหมายของตราสารหนี้้� ประเภทของตราสารหนี้้� ลักัษณะเฉพาะตัวัและเงื่่�อนไขพิิเศษ

ของตราสารหนี้้� ความเสี่่�ยงท่ี่�เกิิดจากการลงทุุนในตราสารหนี้้� ส่ ่วนต่่างของอััตราผลตอบแทน การ

ประเมิินมููลค่่าตราสารหนี้้�เบื้้�องต้้น การคำำ�นวณอััตราผลตอบแทนของตราสารหนี้้�

	 	 Definition of debt instruments, type of debt instruments, characteristic and special 

conditions of the debt instruments, risks of investing in debt instruments, difference in yield, 

basic valuation of debt instruments, calculating yield of debt instruments.
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INI 303 	ก ารลงทุุนในตราสารหนี้้�   	 3(3-0-6) 

               	(Debt Investment) 

	 	 ความหมายของตราสารหนี้้� ประเภทของตราสารหนี้้� ลักัษณะเฉพาะตัวัและเงื่่�อนไขพิิเศษ

ของตราสารหนี้้� ความเสี่่�ยงท่ี่�เกิิดจากการลงทุุนในตราสารหนี้้� ส่ ่วนต่่างของอััตราผลตอบแทน การ

ประเมิินมููลค่่าตราสารหนี้้�เบื้้�องต้้น การคำำ�นวณอััตราผลตอบแทนของตราสารหนี้้�

	 	 Definition of debt instruments, type of debt instruments, characteristic and special 

conditions of the debt instruments, risks of investing in debt instruments, difference in yield, 

basic valuation of debt instruments, calculating yield of debt instruments.

INI 313 	ก ฎหมายเกี่่�ยวกัับหลัักทรััพย์์และสััญญาซื้้�อขายล่่วงหน้้า 	 3(3-0-6) 

		  (Security and Derivative Laws)

	 	 กฎหมายว่า่ด้้วยหลักัทรัพัย์แ์ละตลาดหลัักทรัพัย์ ์กฎหมายว่า่ด้ว้ยสััญญาซื้้�อขายล่ว่งหน้า้

บทบาทหน้้าที่่�ของก.ล.ต. การกำำ�กัับดููแลการออกและเสนอขายหลัักทรัพย์์ การกำำ�กัับดููแลการเข้้าถืือ

หลัักทรัพย์เพื่่�อครอบงำ��กิจการ การกำำ�กับัดูแูลการกระทำำ�อันัไม่่เป็็นธรรมเกี่่�ยวกัับการซ้ื้�อขายหลักัทรัพย์ 

การกำำ�กับัดูแูลการฟอกเงิิน การกำำ�กับัดูแูลการประกอบธุุรกิจิเป็็นนายหน้้าซื้้�อขายหลักัทรัพย์ ์การกำำ�กับั

ดููแลการประกอบธุุรกิิจการเป็็นที่่�ปรึึกษาการลงทุุนด้้านหลัักทรััพย์์ การกำำ�กัับดููแลการประกอบธุุรกิิจ

จััดการกองทุุน

	   	 Laws on securities and stock exchange, laws on derivatives, the SEC’s role, 

regulation of issuance and sale of securities, regulation of the acquisition of securities for 

business takeovers, regulation of the unfair trade practices relating to the securities market, 

anti-money laundering supervision, business brokerage supervision, regulation of securities 

investment advisors, asset management supervision.

INI 401		ก ารลงทุุนในตราสารทุุน  	 3(3-0-6)  

		  (Equity Investments)

	 	 การลงทุุนในทรััพย์์สิินทางการเงิิน การลงทุุนในทรััพย์์สิินจริิง โครงสร้้างและหน้้าท่ี่�ของ

ตลาดหลักัทรัพัย์ ์ดัชันีรีาคาหลักัทรัพัย์ ์ประสิทิธิภิาพของตลาดทุนุ ภาพรวมเกี่่�ยวกับัการประเมินิมูลูค่า่

หลัักทรััพย์์ การวิิเคราะห์์ตลาดหุ้้�นและการวิิเคราะห์์อุุตสาหกรรม การวิิเคราะห์์บริิษััทและการประเมิิน

มููลค่่าหุ้้�นสามััญ การวิิเคราะห์์หลัักทรััพย์์ทางเทคนิิค

	 	 Investment in financial assets, investment in real estate, structure and function of 

stock market, stock price index, efficiency of capital markets, overview of the valuation, analysis 

of market and industry analysis, company analysis and valuation of shares, technical analysis.



Rangsit University Bulletin 2021-2022
วิิทยาลััยนวััตกรรมดิิจิิทััลเทคโนโลยีี College of Digital Innovation Technology

INI 403 	ก ารลงทุุนในตราสารอนุุพัันธ์์	 3(3-0-6)   

		  (Derivative Investments)

	 	 ประเภทของตราสารอนุุพัันธ์์ วั ตถุุประสงค์์ของตลาดอนุุพัันธ์์ การกำำ�หนดราคาตราสาร

อนุพุันัธ์์ สัญญาซื้้�อขายล่ว่งหน้า้ฟอร์เ์วิริ์ด์และตลาดฟอร์์เวิริ์ด์ สัญญาซื้้�อขายล่ว่งหน้้าฟิวิเจอร์แ์ละตลาด

ฟิิวเจอร์์ ออปชัันและตลาดออปชััน สััญญาสวอปและตลาดสวอป

	 	 Types of derivative instruments, purpose of the derivatives market, derivatives 

pricing, forward contract and forward market, futures contract and futures market, option 

contract and option market, swap contract and swap market.
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รายช่ื่�ออาจารย์์
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วิิทยาลััยนวััตกรรมดิิจิิทััลเทคโนโลยี
College of Digital Innovation Technology

1. 	 ผศ.ดร.เชฏฐเนติิ  ศรีีสอ้้าน
	 คณบดีี
	 วศ.บ.(วิิศวกรรมไฟฟ้้า)  มหาวิิทยาลััยเชีียงใหม่่
	 M.Sc. Computer Science,lllinois Insitute of  
	 Technology,U.S.A.
	 Ph.D. Computer Science,lllinois Insitute of  
	 Technology,U.S.A.
2. 	 ผศ.ดร.ทศนััย  ชุ่่�มวััฒนะ
	 รองคณบดีีฝ่่ายวิิชาการและวิิจััย
	 วท.บ.(วิิทยาการคอมพิิวเตอร์์)
	 มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีพระจอมเกล้้าพระนครเหนืือ
	 วท.ม.(วิิทยาการคอมพิิวเตอร์์)
	 มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีพระจอมเกล้้าเจ้้าคุุณทหาร	
	 ลาดกระบััง
	 Ph.D. (Information Technology)
	 Murdoch University, Australia.
3. 	 ผศ.ศิิริิวรรณ  วาสุุกรีี
	 รองคณบดีีฝ่่ายบริิหารและประกัันคุุณภาพ
	 กศ.บ.(คณิิตศาสตร์์) มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ	
	 (ประสานมิิตร)
	 กศ.ม.(คณิิตศาสตร์์) มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ	
	 (ประสานมิิตร)
4. 	 ภาคภููมิิ   ชััยศิิริิประเสริิฐ
	 รองคณบดีีฝ่่ายกิิจการนัักศึึกษา 
	 วศ.บ.(วิิศวกรรมคอมพิิวเตอร์์) มหาวิิทยาลััยศรีีปทุุม
	 วท.ม.(เทคโนโลยีีสารสนเทศ) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต
5. 	 ผศ.ดร.สุุทธิิศัักดิ์์�  จัันทวงษ์์โส
	 รองคณบดีีฝ่่ายวิิเทศสััมพัันธ์์
	 B.Bus.Sys (Business System)Monash 
	 University ,Australia
	 M.Dig Com(Digital Communications)
	 Monash University ,Australia
	 Ph.D (Information Technology)
	 Monash University ,Australia
6. 	สุุ เมธ  ผ่่องพรรณแข
	ผู้้�ช่ ่วยคณบดีี
	 วท.บ.(วิิทยาการคอมพิิวเตอร์์) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต
	 วท.ม.(เทคโนโลยีีสารสนเทศ) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต

7. 	 รศ.ดร.ปณิิธิิ  เนติินัันทน์์
	ผู้้�อำ ำ�นวยการหลัักสููตรปรััชญาดุุษฎีีบััณฑิิตและ
	ผู้้�อำ ำ�นวยการหลัักสููตรวิิทยาศาสตรมหาบััณฑิิต
	 สาขาวิิชาเทคโนโลยีีสารสนเทศ
	 วท.บ.(วิิทยาการคอมพิิวเตอร์์) มหาวิิทยาลััยกรุุงเทพ
	 M.S.(Computer Science) lllinois Institute of 
	 Technology,Chicago U.S.A.
	 Ph.D.(Computer Science) IIIinois Institute of 
	 Technology,Chicago,U.S.A.
8. 	 ผศ.ดร.วศิิณ  ชููประยููร
	ผู้้�อำ ำ�นวยการหลัักสููตรวิิทยาศาสตรมหาบััณฑิิต
	 สาขาวิิชาการจััดการเทคโนโลยีีสารสนเทศ
	 ศศ.บ.เกีียรติินิิยม(บรรณารัักษศาสตร์์)
	 มหาวิิทยาลััยขอนแก่่น
	 อ.ม.(บรรณารัักษศาสตร์์) จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย
	 Ph.D.(Information Technology)
	 Murdoch University,Australia
9. 	 ผศ.ดร.ชุุติิมา  เบี้้�ยวไข่่มุุข
	ผู้้�อำ ำ�นวยการหลัักสููตรวิิทยาศาสตรมหาบััณฑิิต
	 สาขาวิิชาการจััดการเทคโนโลยีีสารสนเทศ
	 (ระบบการศึึกษาทางไกลทางอิินเทอร์์เน็็ต)
	 วท.บ.(วิิทยาการคอมพิิวเตอร์์)มหาวิิทยาลััย	
	 เกษตรศาสตร์์
	 พบ.ม.(วิิทยาการคอมพิิวเตอร์์)
	 สถาบัันบััณฑิิตพััฒนบริิหารศาสตร์์
	 Ph.D.(Technology) Sirindhorn International 
	 Institute of Technology,Thammasat University
10. 	 ผศ.ดร.สมชาย  เล็็กเจริิญ
	ผู้้�อำ ำ�นวยการหลัักสููตรสารสนเทศศาสตร์์
	 มหาบััณฑิิต สาขาวิิชาเทคโนโลยีีสื่่�อสัังคม
	 อ.บ.(บรรณารัักษศาสตร์์) มหาวิิทยาลััยขอนแก่่น
	 M.Ed.(Educational Technology), University of the 	
	 Philiiines,
	 วท.ม.(เทคโนโลยีีสารสนเทศ) มหาวิิทยาลััย
	 เทคโนโลยีีพระจอมเกล้้าธนบุุรีี
	 Ph.D (Computer Sceince)
	 Assumption University
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11. 	 ผศ.ดร.วุุฒิิพงษ์์  ชิินศรีี
	ผู้้�อำ ำ�นวยการหลัักสููตรวิิทยาศาสตรมหาบััณฑิิต
	 สาขาวิิชาการจััดการความมั่่�นคงปลอดภััยไซเบอร์์และ	
	 ผู้้�อำำ�นวยการสำำ�นัักงานบริิการเทคโนโลยีีสารสนเทศ
	 วท.บ.(การจััดการสารสนเทศ) เกีียรติินิิยมอัันดัับ 1
	 มหาวิิทยาลััยรัังสิิต
	 วท.ม.(เทคโนโลยีีสารสนเทศ) สถาบัันเทคโนโลยีี	
	 พระจอมเกล้้า เจ้้าคุุณทหารลาดกระบััง
	 ปร.ด. (คอมพิิวเตอร์์ศึึกษา) มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีี	
	 พระจอมเกล้้าพระนครเหนืือ
12. 	สุุพานิิช  อัังศิิริิกุุล
	หั ัวหน้้าสาขาวิิชาวิิทยาการคอมพิิวเตอร์์
	 วท.บ.(วิิทยาการคอมพิิวเตอร์์) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต
	 วท.ม.(วิิทยาการคอมพิิดวเตอร์์) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต
13. 	 ผศ.ดร.ไววิิทย์์  จัันทร์์วิิเมลืือง
	 นศ.บ.(การจััดการสารสนเทศ) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต
	 วท.ม.(เทคโนโลยีีสารสนเทศ) มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีี	
	 พระจอมเกล้้าเจ้้าธนบุุรีี
	 วส.ด.(เทคโนโลยีีสารสนเทศ) มหาวิิทยาลััย
	 เทคโนโลยีีสุุรนารีี
14. 	มนตรีี  อิินทโชติิ
	หั ัวหน้้าสาขาวิิชาคอมพิิวเตอร์์เกมมััลติิมีีเดีียว
	 ท.บ. (คณิิตศาสตร์์) มหาวิิทยาลััยมหิิดล
	 วท.ม. (วิิทยาการคอมพิิวเตอร์์) สถาบัันเทคโนโลยีี	
	 พระจอมเกล้้าเจ้้าคุุณทหารลาดกระบััง
15. 	 ผศ.วิิไลลัักษณ์์  ตรีีพืืช
	หั ัวหน้้าสาขาวิิชาการจััดการสารสนเทศ
	 วท.บ.(วิิทยาการคอมพิิวเตอร์์) เกีียรติินิิยมอัันดัับ 2
 	 มหาวิิทยาลััยรัังสิิต
	 บธ.ม.(การจััดการทั่่�วไป)
	 มหาวิิทยาลััยสุุโขทััยธรรมาธิิราช
	 วท.ม.(เทคโนโลยีีสารสนเทศ)
	 สถาบัันเทคโนโลยีีพระจอมเกล้้าเจ้้าคุุณทหาร	
	 ลาดกระบััง
16. 	 ผศ.ดร.วงศกร  เจริิญพานิิชเสรีี
	หั ัวหน้้าสาขาวิิชาสารสนเทศการลงทุุน
	 วท.บ.(คณิิตศาสตร์์) จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย
	 วท.ม.(คณิิตศาสตร์์) จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย
	 วท.ด.(คณิิตศาสตร์์) จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย

17. 	ดร.กานต์์ ยงศิิริิวิิทย์์
	หั ัวหน้้าสาขาวิิชาสารสนเทศการแพทย์์
	 และรองคณบดีี Institute of Data Analytics
	 BSc. (Information Technology) Sirindhorn 
	 International Institute of Technology, Thammasat 	
	 University
	 MSc. (Communication Networks and Services)
	 Télécom SudParis, France
	 MSc. (Computer Science) Asian Institute of 
	 Technology
	 Ph.D. (Computer Science)
	 Université Paris-Saclay, France.
18. 	สุุมนา   เกษมสวััสดิ์์�
	หั ัวหน้้าสาขาวิิชาระบบสารสนเทศวิิสาหกิิจ
	 บธ.บ.(การตลาด) มหาวิิทยาลััยสงขลานคริินทร์์
	 วท.ม.(วิิทยาการคอมพิิวเตอร์์) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต
19. 	พููนลาภ  ตั้้�งอาสนะวิิทย์์
	หั ัวหน้้าสาขาวิิชาเทคโนโลยีีสื่่�อสร้้างสรรค์์
	 สถ.บ.(ศิิลปอุุตสาหกรรม) สถาบัันเทคโนโลยีี	
	 พระจอมเกล้้าเจ้้าคุุณทหารลาดกระบััง
	 ศป.ม.(นฤมิิตศิิลป์์) จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย
20. 	 ผศ.ดร.โกวิิท  รพีีพิิศาล
	หั ัวหน้้าหลัักสููตรเทคโนโลยีีสารสนเทศและ
	ก ารสื่่�อสาร (นานาชาติิ)
	 อบ.(บรรณารัักษศาสตร์์) มหาวิิทยาลััยขอนแก่่น
	 วม.(สื่่�อสารมาวลชน) มหาวิิทยาลััยธรรมศาสตร์์
	 M.L.S.(library and Information Science)
	 Indina University, U.S.A
	 Ph.D (Information Tecnhology) Mardoch 
	 University,Australia.
21. 	นิิศากร  จุุลรัักษา
	หั ัวหน้้าภาควิิชาคณิิตศาสตร์์
	 วท.บ.(สถิิติิ) มหาวิิทยาลััยเกษตรศาสตร์์
	 ว ท . ม . ( ส ถิิ ติิ ป ร ะ ยุุ ก ต์์ )  ส ถ า บัั น บัั ณฑิ  ต
พััฒนบริิหารศาสตร์์
	 วท.ม.(การจััดการระบบสารสนเทศ) สถาบัันบััณฑิิต	
	 พััฒนบริิหารศาสตร์์
22. 	 รศ.ดร.สานนท์์  ฉิิมมณีี
	 วศ.บ.(วิิศวกรรมโทรคมนาคม) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต
	 M.S. Telecommunication  Science And Computer 
	 Network Engineering,South Bank University
	 Ph.D.(Information Technology)
	 School of Information and computer Technology, 
	 Sirindhorn International Institute of Technology,
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23. 	 ผศ.ดร.กฤษฎา  ศรีีแผ้้ว
	 คณบดีีวิิทยาลััยนานาชาติิ
	 วศ.บ.(วิิศวกรรมคอมพิิวเตอร์์) เกีียรติินิิยมอัันดัับ 2
	 มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีพระจอมเกล้้าเจ้้าคุุณทหาร	
	 ลาดกระบััง
	 PH.D.(technology) Sirindhorn Internation Institute 	
	 of Technology,Thammasat University
24. 	 ผศ.ดร.กวีีวััฒน์์  อำำ�นาจโชติิพัันธุ์์�
 	 วศ.บ.(ไฟฟ้้า) จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย
	 วศ.ม.(ไฟฟ้้าสื่่�อสาร) จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย
	 Ph.D.(Communications Technology)
	 University of hannover,Germany
25. 	 ผศ.ดร.วรรณวิิภา  ติิตถะสิิริิ
	 วท.บ.(คณิิตศาสตร์์-คอมพิิวเตอร์์)  เกีียรติินิิยมอัันดัับ 2 
	 มหาวิิทยาลััยสงขลานคริินทร์์
	 พบ.ม.(วิิทยาการคอมพิิวเตอร์์) เกีียรติินิิยมดีี
	 สถาบัันบััณฑิิตพััฒนบริิหารศาสตร์์Ed.D.
	 (Administrative and Policy Studies) University of 	
	 Pittsburgh,U.S.A.
26. 	 ผศ.ดร.สิิริิพร  ศุุภราทิิตย์์
	 สต.บ.(คณิิตศาสตร์์-สถิิติิ) จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย
	 M.S.(MIS) University of Colorado,USA
	 Ph.D.(Computer Sciecne)
	 Asian Institute of technology in Thailand
27. 	ดร.ชุุณหพงศ์์  ไทยอุุปถััมภ์์
	ผู้้�ช่ ่วยอธิิการบดีีฝ่่าย RSU Cyber University
	 วศ.บ.(ไฟฟ้้า) มหาวิิทยาลััยเชีียงใหม่่
	 M.S.(Information Systems Asynchronous Learning 
	 Network) Hawaii Pacific University,U.S.A
	 Ph.D.(Information Technology)
	 Vanderbilt University,U.S.A.
28. 	ดร.ธรรนพ  อารีีพรรค
	 วท.บ.(วิิทยาการคอมพิิวเตอร์์) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต
	 Ph.D. Information Technology,
	 มหาวิิทยาลััยรัังสิิต
29. 	 ดร.พิิชิิต บุุญครอง
 	 วท.บ. (คณิิตศาสตร์์ประยุุกต์์) เกีียรติินิิยมอัันดัับหนึ่่�ง 	
	 มหาวิิทยาลััยขอนแก่่น
	 ศ.บ. (เศรษฐศาสตร์์ธุุรกิิจ) มหาวิิทยาลััยสุุโขทััยธรรมาธิิ
ราช
	 วท.ม. (คณิิตศาสตร์์ประยุุกต์์) มหาวิิทยาลััยมหิิดล
	 D.Sc. (Mathematics) Tsinghua University, PR.

	 China.
30. 	ดร.มลิิวััลย์์  ประดิิษฐ์์ธีีระ
	ผู้้�อำ ำ�นวยการหอสมุุด
	 ศศ.บ. (บรรณารัักษศาสตร์์)  มหาวิิทยาลััยธรรมศาสตร์์
	 อ.ม.(บรรณารัักษศาสตร์์และสารนิิเทศศาสตร์์) 	
	 จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย
	 Ed.D.(Administrative and Policy Studies) 
	 University of Pittsburgh,U.S.A.
31. 	ดร.วรทรรศน์์  มาฆะศิิรานนท์์
	 วศ.บ.(ไฟฟ้้าสื่่�อสาร) มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีสุุรนารีี
	 วท.ม.(วิิทยาการคอมพิิวเตอร์์) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต
	 Doctor of Information Technology(DIT),Edith 
	 Cowan University,Perth
32. 	ดร.สุุมามาลย์์  ปานคำำ�
	 วท.บ.(สถิิติิประยุุกต์์)
	 มหาวิิทยาลััยราชภััฏพิิบููลสงคราม
	 กศ.ม.(การวิิจััยและพััฒนาการศึึกษา) 
	 มหาวิิทยาลััยนเรศวร
	 ปร.ด.(การวิิจััยและสถิิติิทางวิิทยาการปััญญา)
	 มหาวิิทยาลััยบููรพา
33. 	ดร.อารีีย์์รััตน์์ ส่่งสกุุลวััฒนา
 	 วท.บ.(คณิิตศาสตร์์)  มหาวิิทยาลััยสงขลานคริินทร์์
 	 วท.ม. (วิิทยาการคอมพิิวเตอร์์) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต   	
	 Ph.D.  (Computer Science)  Asian Institute of 
	 Technology,  Thailand.  
34. 	 ผศ.ชุุลีีกร  นวลสมศรีี
	 วท.บ. (การจััดการสารสนเทศ) เกีียรติินิิยมอัันดัับ 1 	
	 มหาวิิทยาลััยรัังสิิต
	 วท.ม. (เทคโนโลยีีสารสนเทศ) มหาวิิทยาลััย
	 เทคโนโลยีี พระจอมเกล้้าธนบุุรีี
35. 	 ผศ.ทศพร   ทศแสนสิิน
	 B.Sc. (Computer Science) Brighton University, UK,
	 M.Sc.(Information System) Kingston University, UK. 
36. 	 ผศ.วีีรวััฒน์์  เหลี่่�ยมมณีี
	 วท.บ.(คณิิตศาสตร์์) 
	 มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ (ปทุุมวััน)
 	 วท.ม.(คณิิตศาสตร์์) มหาวิิทยาลััยเกษตรศาสตร์์
37. 	 ผศ.อรนุุช  ปุุณยกนก
	 ค.บ (การสอนฟิิสิิกส์์)  จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย     
	 ค.บ (สถิิติิการศึึกษา)  จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย                                     
38. 	นิิธิิภา  อาจฤทธิ์์�
	 วท.บ.(สถิิติิศาสตร์์) มหาวิิทยาลััยรามคำำ�แหง
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39. 	นิิภาพร  ปััญญายงค์์
	 ศษ.บ.(คณิิตศาสตร์์) มหาวิิทยาลััยขอนแก่่น
	 วท.ม.(สถิิติิ) มหาวิิทยาลััยเกษตรศาสตร์์
40. 	ปรััชญา  ฟููสิิริิพงษ์์
	 วศ.บ.(วิิศวกรรมไฟฟ้้าสื่่�อสาร) มหาวิิทยาลััย	
	 เกษตรศาสตร์์
	 วท.ม.(เทคโนโลยีีสารสนเทศ) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต
41. 	พวงรััตน์์  ฉัันทวีีโรจน์์
	 วท.ม. (คณิิตศาสตร์์ประยุุกต์์) สถาบัันเทคโนโลยีี	
	 พระจอมเกล้้าพระนครเหนืือ
	 วท.บ. (คณิิตศาสตร์์ประยุุกต์์) สถาบัันเทคโนโลยีี	
	 พระจอมเกล้้าพระนครเหนืือ
42. 	 รวิินัันท์์  ประดิิษฐ์์แสงทอง
	 วท.บ. (วิิทยาการคอมพิิวเตอร์์) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต
	 วท.ม. (เทคโนโลยีีสารสนเทศ) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต
43. 	 ราชศัักดิ์์�   สมยานนทนากุุล
	 วท.บ. (วิิทยาการคอมพิิวเตอร์์)
	 มหาวิิทยาลััยธรรมศาสตร์์
	 วท.บ.(การบริหิารเทคโนโลยี)ี มหาวิทิยาลัยัธรรมศาสตร์์
44. 	 เสกสัันต์์  แสงสวััสดิ์์�
	 บธ.บ.(บริิหารงานบุุคคล) มหาวิิทยาลััยกรุุงเทพ
	 วท.ม.(วิิทยาการคอมพิิวเตอร์์) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต
45. 	สิิทธิิศัักดิ์์�     กัันทะหล้้า
	 วศ.บ.(วิิศวกรรมคอมพิิวเตอร์์) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต
	 วศ.ม.(วิิศวกรรมคอมพิิวเตอร์์) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต

46. 	สุุรชััย ดีียิ่่�ง
	 กศ.บ. (คณิิตศาสตร์์) เกีียรติินิิยมอัันดัับ 2 
	 มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ ปทุุมวััน
	 น.บ.(นิิติิศาสตร์์), ศ.บ.(เศรษฐศาสตร์์)
	 บธ.บ.(การตลาด,บััญชีี)มหาวิิทยาลััยสุุโขทััยธรรมาธิิราช 
	 พบ.ม.(วิิทยาการคอมพิิวเตอร์์)
	 สถาบัันบััณฑิิตพััฒนบริิหารศาสตร์์
47. 	หทััยชนก  หวัังวงศ์์เจริิญ
	 วท.บ.(คณิิตศาสตร์์) เกีียรติินิิยมอัันดัับ 2 
	 มหาวิิทยาลััยสงขลานคริินทร์์
	 ศศ.ม.(คณิิตศาสตร์์) มหาวิิทยาลััยเกษตรศาสตร์์
48. 	 เอกพงษ์์   นพวงศ์์
	 วศ.บ. (วิิศวกรรมคอมพิิวเตอร์์) 
	 มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีสุุรนารีี
	 M.A. (Multimedia Technology), Swinburne 
	 University of Technology, Australia. 
49. 	อนุุชา  อารีีพรรค  
	 วท.บ.(Industrial Design) จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย              
 	 MS. (Entertainment Technology), Carnegie 
	 Mellon University, USA 




